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APRESENTACAO: Proposta e Compromisso

Apresentamos a Revista Escritas Reflexivas, que ¢ uma publicacdo anual da
Rede Municipal de Ensino de Santa Rosa.

A Revista Escritas Reflexivas foi instituida pelo Decreto n.° 239, de 21 de dezembro
de 2012, publicada pelo municipio de Santa Rosa, através da Secretaria Municipal de
Educacédo e Cultura. Constituiu-se em um projeto de carater informativo de praticas
pedagdgicas das diferentes areas do conhecimento que contemplam o curriculo
escolar e também de praticas pedagogicas interdisciplinares, sem fins lucrativos,
fundado e composto por comissdo de professores municipais em colaboracdo com
profissionais de outras instituicdes, passa a ser regida pelo Decreto n.° 105, de 10 de
junho de 2014.

Sao objetivos da revista:

| — Divulgar pesquisas e praticas pedagodgicas desenvolvidas nas diferentes areas
do conhecimento por docentes da rede municipal;

lI- publicar, semestralmente, um periédico, organizado, dirigido e editado por
docentes municipais;

llI- prover um espaco permanente de discussfes e de publicacdo dos trabalhos, desde
gue se enquadrem no perfil editorial da revista;

I\V- estabelecer a interacdo entre os corpos docente e discente e a comunidade escolar
da rede municipal de Santa Rosa, bem como incentivar a formacédo de grupos de
estudos e pesquisa;

V- promover o didlogo qualificado entre profissionais da rede municipal;

VI- constituir um espaco de producdo, elaboracdo, sistematizacdo e socializacéo
de conhecimento na &rea educacional;

VII- estabelecer a relacdo dialégica entre a educacdo formal e 0s processos e
dindmicas da educac¢ao nao-formal.

E com imensa satisfacdo que publicamos o décimo nimero da Revista Escritas
Reflexivas, e, neste ano, a primeira publicacdo por meio digital/eletronico, gracas aos
esforcos e ao comprometimento dos professores da Rede Municipal de Educacao de
Santa Rosa, e também do Corpo de pareceristas. Agradecemos imensamente a todos
gue tem contribuido para o fortalecimento da revista enquanto um meio de divulgacéo
das praticas pedagdgicas e pesquisas que tém sido realizadas pelos Professores da
Rede Municipal.

Neste numero, apresentamos relatos de experiéncias, artigos e resenhas que
trazem reflexdes sobre a Educacédo Infantil, Anos Iniciais e Finais do Ensino
Fundamental, Arte, Educacédo na Era Digital, Educacdo do Campo, Escola e Familia,
Educacdo Especial, Matematica, Geografia, Lingua Portuguesa, Cultura e Mdusica,
Educacao Fisica, Educacdo Socioemocional e Metodologias Ativas.

Diante desta publicacdo, agradecemos aos autores que confiaram em nossa
revista para divulgar suas pesquisas e reflexdes, a Secretaria Municipal de Educacao
e Cultura, a Prefeitura Municipal e a comisséo editorial pela colaboragcdo. Muito
obrigada!

Comissao Editorial
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A ADOLESCENCIA E SEUS IMPASSES
Leandra Laufer !

Resumo: Este estudo teve como objetivo discorrer sobre os impasses que constituem a
adolescéncia, apontando sua relevancia na construcdo dos lacos sociais e que se traduzem nos
processos educacionais. Para atender a essa proposta valeu-se de pesquisa bibliografica com a
consulta a autores que abordam temas como: A adolescéncia e Sintoma Social, Os trés ensaios
sobre a sexualidade, Nossa cultura mima os adolescentes, entre outros. Os dados foram coletados
através da leitura de livros, artigos eletrénicos e outros meios literarios, como cartas publicadas e
entrevistas. Em conclusédo, é possivel afirmar que a adolescéncia pode ser entendida como uma
operacgdo psiquica que acompanha as transformacdes do corpo biolégico, bem como a convocacao
do social para o sujeito em busca de um lugar para si.

Palavras-Chave: Adolescéncia. Constituicdo psiquica. Cultura.

1. Introducéo

Através dessa escrita nos propomos a pensar sobre as especificidades da
adolescéncia, por ser uma fase de transicdo entre o laco familiar e o lagco social,
bem como os impasses que se evidenciam na construcdo do ser adolescente na
modernidade. Assim, tentaremos tracar o conceito de adolescéncia entrelacado
com a cultura que a acolhe, demonstrando que ela é parte de um processo continuo,
gue acompanha a prépria origem do sujeito, do que meramente um acontecimento

eruptivo e desesperado.

A adolescéncia e seus impasses

A adolescéncia € um conceito construido culturalmente, como um produto da
modernidade. De acordo com Ariés (1986) o termo adolescéncia ja foi confundido
com infancia. No Brasil o Estatuto da Crianca e do Adolescente (1990) define como
adolescente a pessoa com faixa etaria entre 12 a 18 anos e em casos especificos
até os 21 anos. Adolescéncia € um termo de origem latina -adolescer- que significa
para os romanos ir crescendo e assim transformar-se em adulto. Em Psicanalise, ela
pode ser definida, como “um trabalho psiquico” ou uma “operacao psiquica”, que
acompanha as transformacdes do corpo biolégico, bem como a convocagédo do

social para o sujeito em busca de um lugar para si.
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A partir dos escritos de Freud (1972), nos Trés Ensaios sobre a sexualidade,
supomos que a adolescéncia diz respeito ao reencontro com o0 objeto, incluindo
assim um novo confronto com a diferenga sexual e o encontro com um parceiro
amoroso. Logo isso implicaria na retomada das fantasias edipicas e a busca de
novos destinos para a pulsédo. Freud ainda vai pontuar a adolescéncia como um
confronto do sujeito com a interdi¢cao resultando no “desligamento da autoridade dos

pais” ou o “afastamento do primeiro ideal”:

“Na segunda metade da infancia, da-se uma mudanca na relacdo do menino
com o pai, mudanca cuja importancia nao pode ser exagerada. De seu quarto
de crianca, 0 menino comeca a vislumbrar o0 mundo exterior e ndo pode
deixar de fazer descobertas que solapam a alta opinido original que tinha
sobre o0 pai e que apressam o desligamento de seu primeiro ideal”.
(Freud,1972, p. 288).

Entendemos assim, o desligamento ou afastamento dos pais, ndo em termos
de uma separacao real, mas no sentido de uma nova perda, a perda do ideal infantil
presente na relacdo com os pais idealizados da infancia. O adolescente passa a se
dar conta da ruptura com o pai ao se constituir um novo estagio do espelho, ele
precisara fazer novas identificacdes, refazendo operagdes psiquicas anteriores, para
ascender entdo imaginariamente a uma relacéo genitalizada ao outro sexo.

Diana Myrian Lichtenstein Corso, em seu texto: Edipo, Laténcia e Puberdade
comenta: a construcdo da adolescéncia evidencia que o objeto ndo € o da
necessidade e sim o desejo, que € preciso perder o seio e a mae para ter deles uma
representacdo. Ela também faz referéncia ao célebre exemplo do Fort-Daz, no qual
a brincadeira simbolizava a auséncia e o retorno da mée, era o brincar que garantia
gue o menino seguisse existindo. Porém, esse carretel nos acompanha, indo e
vindo, e a oscilacdo entre a identificacdo e o amor € a sua traducéo teorica. Entéo:
‘@ disso que se ocupa a adolescéncia em seu papel de rompimento e
elaboragao”(1972, p. 20). Calligaris (2000, p.32) retrata a grande questdo dos
adolescentes: “Reconhegam-me e me admitam como adulto?”

Ou seja, podemos evidenciar a adolescéncia com uma finalidade clara: o
adolescente quer se tornar adulto, porém nessa empreitada ele acaba tendo uma

surpresa. A questao se coloca assim: para ser adulto o adolescente parece ter que

2Trata-se da brincadeira denominada por Freud de for-da (for = ir embora e da = ali),
exaustivamente descrita nas paginas iniciais de seu texto "Além do Principio do Prazer"



transgredir a ordem, na procura por reconhecimento ele acaba se engajando a
caminhos por vezes tortuosos, que paradoxalmente, o marginalizam quando
deveria integra-lo. Sob essa mesma Otica, o autor segue apontando que a
adolescéncia € uma “interpretacéo de sonhos adultos”, no qual o adolescente, tenta
descobrir o que os adultos querem dele.

Ana Silvia Espig em seu texto: Adolescéncia e Sintoma Social (apud
Fleig,1998) faz uma reflexdo sobre as transformacdes do proprio conceito de
adolescéncia na modernidade. Para isso, ela cita Frangoise Dolto em seu livro: A
causa dos adolescentes, no qual a autora vem afirmar que antes de 1930 a
adolescéncia era entendida como uma crise subjetiva, de rebeldia contra os pais e
contra as regras da sociedade, mas mesmo assim sonhava-se em ser adulto.
Porém, ap6s 1950 o tempo adolescente passa a ser um estilo de vida, “uma forma
de viver a vida”. Entdo na pds-modernidade, o fenbmeno ser adolescente propde
um modelo social, estando no centro dos meios de comunicacao, da publicidade e
do consumo. A adolescéncia ndo se conjuga mais em um tempo, mas sim no
imperativo de um verbo: ser adolescente.

Trazendo como pano de fundo o contexto escolar e os espagos educacionais
que os adolescentes ocupam, quando perguntados sobre o que € ser adolescente,
suas respostas se traduzem em recortes de produtos de consumo e cOrpos
esculturais, numa relacéo apenas com objetos, pela qual o préprio corpo também o
€. Nessa ldgica, do ter e do aparecer, podemos nos referir a Mario Corso, em sua
publicacdo no Jornal Zero Hora em dezembro de 2000: Ilusbes para perder no novo
milénio, na qual o autor apresenta as varias ilusdes, miragens e bobagens nascidas
e gestadas por nGs mesmos, que nos aprisionam em nossa tdo sonhada liberdade.
Uma dessas ilusdes seria a juventude como um valor, apresentando o individuo
desse século como se estivesse sempre na idade errada. A adolescéncia por sua
vez, é vista como o auge da vida de todo o sujeito, gozando o0 maximo que puder,
aproveitando tudo de maneira a prolongar esse tempo ao infinito. Pois, parece que
todo adulto contemporaneo tem uma conta com a adolescéncia, que nao foi de todo
gozada.

E assim surge o sujeito na idade adulta, como um fracasso da adolescéncia
e com medo de envelhecer. A terceira idade que ja foi fonte de sabedoria, hoje é
descartavel (Corso, 2000). Nessa logica, invertemos os valores da sociedade

tradicional, na qual os ideais estavam postos na tradicdo, que respondia atraves da



representacdo da figura de autoridade do pai. O valor estava na experiéncia e na
transmisséo pelos lagos de filiagao.

A modernidade representa o protétipo do sujeito adolescente, o
progresso € mediado pelas conquistas materiais, nossa identidade se sustenta nao
mais pelo fazer e sim pelo ter e aparecer, ja mencionados. O evolucionismo € uma
ideia que nos faz bem e assim s6 vamos para frente, somos melhores que nossos
antepassados s6 porgque o tempo passou. Nao reconhecemos o passado, logo nao
temos nenhuma divida simbdlica e desta forma, sustentamos o imperativo ser
adolescente: “viva rapido, morra jovem”, ou ainda, “seja feliz e tenha sucesso.”

Seguindo as reflexdes do texto de Espig, hoje temos uma sociedade na qual
a atitude dos pais ndo estd mais em ensinar, transmitindo conhecimento e
experiéncia, mas pelo contrario, esta em aprender o segredo eterno da juventude.
Nesse momento, nos permitimos trazer a belissima escrita de Benjamin (1987), em
Experiéncia e Pobreza, pela qual o autor relata a parabola de um velho que no
momento da sua morte revelava aos seus filhos a existéncia de um tesouro
enterrado em seus vinhedos, os filhos por sua vez cavavam, mas nao encontravam
nada. O segredo estava justamente na experiéncia, pois com a chegada do outono,
as suas vinhas produziam mais do que qualquer outra, e assim algo lhes foi
transmitido, pelo valor da experiéncia, a felicidade néo estaria no ouro e sim no
trabalho. “Sabia-se exatamente o significado da experiéncia”.

E hoje o que transmitimos as nossas criancas e nossos jovens? O que eles
podem experienciar? Quem tentara sequer lidar com uma juventude invocando algo
gue faca sentido? Eles que sequer se reconhecem fazendo parte da escola ou da
familia. Recorremos a Mannoni ao referir-se ao pensamento de Winnicott, (apud
Fleig, 1998) sobre a importancia fundamental do ambiente na estruturacdo do
sujeito.

Quando reconhecemos que os adolescentes buscam modelos de
identificacdo e uma vez que ndo encontram em suas figuras parentais (os adultos
de maneira geral), estamos diante de uma crise. Para a medicina crise define-se
como 0 momento em que a doenca decide-se entre a cura e a morte. Mannoni,
(apud Fleig,1998) discutindo a questdo do adolescente, definiu crise da
adolescéncia como um momento de escolha e de orientacédo sobre o futuro, mas

gue no momento em que esses modelos de identificacdo falham, percebe-se que 0



adolescente de alguma maneira precisa marcar sua existéncia de forma real,
concreta e material, partindo em busca de identificacdo com seus pares.
Observando os conceitos referidos a adolescéncia, nos causa certa
inquietude como todas essas transformagdes se traduzem no ambiente escolar.
Maria Rita Kehl, em uma entrevista publicada na revista Cartas na Escola ( 2009),
faz referéncias entre a cultura escolar e a cultura da juventude sendo esse o ponto
de muitos conflitos na escola, ela sugere que a escola negociou demais. As
mudancas pedagdgicas se fizeram importantes, mas tornou a escola um pouco sem
sentido tanto para alunos como para professores, contudo, isso seria resultado de
uma cultura que mima as criancas e adolescentes, principalmente o adolescente

sendo visto pelo mercado como um consumidor por exceléncia.

O sujeito adolescente estd em um lugar de exilio, uma vez que é esse
lugar que ird produzir a diferenga do “sujeito que se afasta das
referéncias paternas e alguma precaria ‘identidade’, pela consciéncia que o
convivio com estranhos lhe possibilita ter a respeito do trago unario” (KEHL,
2001, p. 23-24).

Como podemos ver, 0 sujeito na infancia se constitui enquanto algo para os
pais, principalmente para a mae, na adolescéncia ele devera refazer essa pergunta
sobre o desejo: se na infancia tudo se articula em torno do desejo do Outro,na
adolescéncia a questao se coloca frente ao seu préprio desejo.

Logo, o infantil faz um retorno na adolescéncia de forma massiva e assim,
se da o trabalho do adolescente ter que operar com os lutos que a puberdade impde
colocando algo no lugar daquilo que falta (BACKES, 2011).

Concluindo entédo esse texto, porém ndo a discussdo no que se refere a
guestdo da adolescéncia e seus impasses, nos valemos das palavras de Corso
(2002) as quais referem a adolescéncia reveladora daquilo que a crianca gestou em
si, pois, durante a infancia toda crianca faz um exercicio de preparacéo, de

antecipacao e de fantasias sobre o que o futuro lhe trara.

2. Consideracdes finais

A proposta dessa escrita foi trazer um pequeno recorte sobre o tema da

adolescéncia e de como ela se articula nos diferentes lugares e espagos que
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os adolescentes ocupam na sociedade e com a cultura que os acolhe e os

subjetiva também.

Assim podemos afirmar que a adolescéncia € uma passagem que traz consigo
inUmeras transformacdes tanto fisicas, uma vez que o proprio corpo torna-se
desconhecido em meio a tantas transformacfes, como psiquicas frente a tantas
elaboracdes que o sujeito precisa fazer em relacdo a sua nova posicao discursiva.
Como citado no texto o termo “adolescer”, significa ir crescendo, transformando-se
em adulto, e aqui nos referimos a grande questdo do ser adolescente, como nos
afirma Calligaris, “como reconhecer - me e admitam-me como adulto”. Nessa
incursdo do sujeito em sua passagem adolescente, ndo podemos nos isentar do
lugar que ocupamos para esses adolescentes nos mais diferentes grupos sociais
pelos quais transitam. Uma vez que o segredo esta na experiéncia, o que temos
nos oferecido como experiéncias reais, que nao sejam visualizadas por telas, ou
dispositivos digitais transbordando informacdes vazias, solucfes imediatistas,
ideais de consumo que valorizam cada vez mais o ter e 0 aparecer, sem contar a
frenética e tdo fugaz velocidade do tempo.

Assim sendo, ndo h&d como pensar em uma constituicido psiquica sem
considerarmos o laco social que a amarra. Existe uma intima relacdo entre o modo de
viver de uma determinada época e como vamos nos constituindo. A sociedade impde
ao sujeito a forma como as subjetividades sé@o construidas. A histéria de vida, embora
seja singular, ndo se faz num processo independente da sociedade e da cultura que
nos acolhe, o social constitui o subjetivo. E na adolescéncia isso se faz de maneira
muito mais impactante, pois é quando se sai do grupo familiar para o social e € nele
que se busca afirmar-se diante de uma posicdo de desejo, frente a necessidade de
referéncia, o chamado lugar do Outro.

O adolescente por sua vez encontra o adulto ao seu redor sonhando
justamente com um ideal de juventude, lembramos da passagem ja citada, “viva
rapido , morra jovem”, o imperativo atual de uma sociedade que cultiva a idealizagao
de ser eternamente jovem, que evidencia uma industria da informacéo, de bens
culturais, de lazer e consumo focados no prazer imediato; Dessa forma nossa cultura
acaba por cristalizar a adolescéncia em um tempo perfeito e feliz.

Rousseau (apud Corso 2000) nos recorda que nascemos por duas vezes,

uma para existir e outra para viver, no parto revela-se 0 Nn0SsoO Sexo menino ou
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menina, porém se faz necessario um transcorrido no casulo familiar, para
possibilitar outro parto, o subjetivo. A adolescéncia de ambos os sexos informa que
através de um tortuoso processo de separacao entre pais e filhos se faz o parto de

um sujeito sexuado e desejante.

Trago ainda a belissima escrita de Diana Corso sobre o fazer adolescente,
que no seu arduo trabalho de tornar-se adulto procura “encadernar” todos aqueles
papéis que se encontravam avulsos, adormecidos pelas gavetas, apenas como
bilhetes clandestinos, que precisam dar conta agora de uma construcéo subijetiva.

Podemos entéo traduzir a adolescéncia? O que se sofre, o que se quer, 0
gue se pensa e 0 que se sente.Uma forma de ser jovem pela qual todos nés
passamos. Um tempo marcado por fortes tons emocionais cheios de davidas sobre
o futuro acompanhadas pelo tédio do presente.Quase uma utopia de querer mudar
o mundo com grandes sonhos, inclusive de se reinventar também. Qual adulto ndo
carrega consigo um sonho adolescente? Os adolescentes nos atualizam, porque a
juventude € algo que carregamos conosco para sempre.Talvez o imperativo de ser
adoelescente é o que nos faca sonhar de novo, pois a adolescéncia ainda resta em

nos, de alguma forma.

REFERENCIAS

BACKES, Carmen. A reconstituicdo do espelho. In: (org). Adolescéncia e Experiéncias
de Borda. Porto Alegre: Editora da UFRGS, 2004.

BENJAMIN, Walter. Experiéncia e Pobreza. In: Obras escolhidas. Vol. 1. Magia e técnica,
arte e politica. Sdo Paulo: Brasiliense, 1987.

CALLIGARIS, Contardo . A adolescéncia. Sao Paulo: Publifolha, 2000. CORSO, Mério.
Jornal Zero Hora. Dezembro, 2000.

FLEIG, Mario. Psicandlise e Sintoma Social Il. Sdo Leopoldo: Ed. Unisinos,1998.

FREUD, S. Trés ensaios sobre a teoria da sexualidade (1905). Obras Completas. V.7,
Rio de Janeiro: Imago, 1989.

KEHL, Maria Rita. Prefécio. In: Corpo e escrita: relacdo entre memoria e transmisséo
de experiéncia. Rio de Janeiro: Relume Dumaréa. 2002

KEHL, Maria Rita. Nossa cultura mima os adolescentes. Entrevista publicada na revista
Carta na Escola, Ed.34.

Revista da Associacao Psicanalitica de Porto Alegre n°23- Clinica da Adolescéncia -
Dezembro de 2002

12



Revista da Associacao Psicanalitica de Porto Alegre n°40 - O infantil na
Psicanalise Janeiro de 2011

WINNICOTT, D. W. O ambiente e 0s processos de maturacao: estudos sobre a teoria
do desenvolvimento emocional. Porto Alegre: Artes Médicas, 1983.

FLEIG, Matrio. Psicandlise e Sintoma Social Il. Sdo Leopoldo: Ed. Unisinos,1998.

FREUD, S. Trés ensaios sobre a teoria da sexualidade (1905). Obras Completas. V.7,
Rio de Janeiro: Imago, 1989.

KEHL, Maria Rita. Prefécio. In: Corpo e escrita: relagdo entre memoéria e transmissao
de experiéncia. Rio de Janeiro: Relume Dumaré. 2002

KEHL, Maria Rita. Nossa cultura mima os adolescentes. Entrevista publicada na revista
Carta na Escola, Ed.34.

Revista da Associacao Psicanalitica de Porto Alegre n°23- Clinica da Adolescéncia -
Dezembro de 2002

Revista da Associacao Psicanalitica de Porto Alegre n°40 - O infantil na
Psicandlise Janeiro de 2011

WINNICOTT, D. W. O ambiente e 0s processos de maturacdo: estudos sobre a teoria
do desenvolvimento emocional. Porto Alegre: Artes Médicas, 1983.

13



A CULTURA E SUAS RELACOES NO CONTEXTO ATUAL

Flavio da Costa Girardon?!

RESUMO

Este artigo visa compreender o conceito de cultura e sua abrangéncia, os aspectos que norteiam a
construcdo do ideal cultural ao longo dos tempos, as mudancas, transformacg@es, curiosidades, extrair
a diversidade que organizou as diversas populacdes nesses tempos, em todos os continentes, em
especial a cultura brasileira. A ideia de cultura sempre foi moldada conforme os periodos de cada
momento, as lutas pela liberdade, o didlogo, a discriminacdo, a tolerancia . A necessidade de
compreendermos a cultura como uma forma de alimento da alma coletiva dos povos originarios e
atuais, percebendo todo o espaco da sociedade, fundamental para entendermos os fenbmenos do
nosso tempo. A cultura como agente de mudanga com a finalidade de “educar” o povo proporcionando
melhores condi¢cBes de vida, possibilidades de pensar, criar ambientes mais saudaveis, voltados para
0s anseios populares. Infelizmente nos tempos modernos, o0 aspecto cultural ndo esta mais seduzindo
as pessoas, a ndo ser quando é tratado como mercadoria, as pessoas buscam apenas satisfazer suas
necessidades individuais e ndo existentes. A cultura perdeu em nossos dias o seu brilhantismo, poder
de conquista e tornou-se mais um instrumento da moda quando surgem os chamados “modismos” da
hora impulsionando comportamentos e deixando de lado a criticidade.

Palavras chave: Cultura. Tolerancia. Educar. Mercadoria, Criticidade.
INTRODUGCAO

O termo “Cultura” tornou-se varidvel no século XX, quando diversos
pensadores, filoséfos, escritores, governos nos continentes resolveram enquadrar o
aspecto cultural como um divisor de aguas, uma missao a ser descortinada e
severamente cumprida, nesses casos uma tentativa de educar as massas para algo
mais refinado, préximo ao desejo das elites que ocupam o andar de cima. Por muito
tempo, entendeu-se por Cultura um legado para poucos, enquanto a maioria da
populacao estava condenada ao ostracismo. Mas um conceito equivocado, totalmente
travesso no que diz respeito a continuidade do grau de hierarquia imposto pelas
classes dominantes dos territérios. Durante os primeiros anos da Idade
Contemporanea acreditava-se em um acordo entre os detentores do conhecimento e
agueles cujas mentes precisavam ser iluminadas, proposta esta que endossava 0
carater dominador de uma classe que se colocava como dona do conhecimento e que

a populacéo precisava ser moldada por agueles que detém essa possibilidade.

O projeto iliuminista conferiu a cultura (compreendida como atividade
semelhante ao conjunto da terra) o status de ferramenta basica para a
construcdo de uma nagédo, de um Estado e de um Estado-Na¢éo ao mesmo
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tempo confiando essa ferramenta as maos da classe instruida. Em suas
perambulacBes por ambicdes politicas e deliberacbes filosoficas, objetivo
semelhante ao do empreendimento iluminista logo havia se cristalizado (
fosse abertamente ) anunciado ou tacitamente presumido no duplo postulado
de obediéncia dos suditos e da solidariedade entre os compatriotas ). (
BAUMAN, 2011 p 13)

A cultura € uma das palavras mais complexas e antigas do dicionario dos povo
teoricamente falando significa “lavoura”, ou “cultivo agricola”, o cultivo do que cresce
naturalmente, considerada a mais nobre das tarefas humanas, o significado de adorar
e cultivar, habitar e proteger, trata-se da arte mais longeva e ao mesmo tempo mais
elevada da histéria de um povo.

A nocao cultural implica transformacdes ao longo dos séculos nas civilizagdes
que chegaram até os nossos dias, simboliza os comportamentos, a ideia de culto
relacionado a alguém ou algumas pessoas que proferem um vasto conhecimento que
pode ou ndo ser compartilhado. A cultura tem sua relagdo com a natureza, pois € dela
gue o ser humano retira o seu sustento e materializa suas acdes, ou seja, o produto
gerado e transmitido pela natureza chega aos humanos como algo a ser requisitado,
em outras palavras, a cultura somente acontece porque existe natureza e ser humano,
€ um referir — se a nés mesmo, ao nosso habitat, serve para realcar a diferenca e
destacar a beleza do processo.

O Estado Nagéo encarna a cultura que pode ou nao ser incorporada por seus
cidadaos, mas esse mesmo Estado corporifica a mercadoria que encontra respaldo
na cultura deturpando o seu significado e modificando suas intencées. Um exemplo
bem importante nesse sentido € o uso arrasador da politica em relacdo a cultura
oferecendo a ela um papel complexo e secundario, nem sempre reconhecido pela
populacdo que perde a nocédo de criticidade. Em tempos antigos o significado de
cultura evoca algo como “civilidade”, depois no século XVIII, torna-se mais ou menos
sinbnima de “civilizagdo” equiparando costumes e moral: ser um ser civilizado inclui
Nao ser carrasco e ao mesmo tempo ter uma conduta polida procurando manter sua
dimenséo social. Além disso, quando observamos os tempos atuais e percebemos o
ato predatoério exercido pelos individuos, questionamos o significado de cultura e
forcamos a uma atitude critica da qual precisamos perceber o que de fato esta
acontecendo no ambito cultural, em uma sociedade, seja no aspecto nacional ou
internacional, quando percebemos um aumento significativo das desigualdades, da
fome, das guerras, mas ndo conseguimos fazer frente a uma Cultura inovadora,

critica, divertida que possa recolocar os povos em um patamar evoluido, a
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necessidade de buscar uma harmonia fazendo algo mais espiritual, solene, critico e

de altos principios estando a vontade com o mundo.

A cultura como organica, assim como a cultura como civilidade, paira
indecisamente entre fato e valor. Em um sentido, ela ndo faz mais do que
designar uma forma de vida tradicional, seja de berberes ou de barbeiros.
Mas ja que comunidade, tradicao, ter raizes e solidariedade sdo nogfes que
se supfe que aprovemos, ou pelo menos supunha-se até o advento do pés —
modernismo. A medida que a cultura como civilizacdo é rigorosamente
discriminativa, a cultura como forma de vida ndo o é (EAGLETON, 2000 p
26).

A p6s modernidade nao identifica a cultura como algo que possa transformar o
ser humano com o objetivo de mudar a realidade econémico e social, mas é vendido
como um baluarte mercadolégico. Compreender as diversas culturas que rodeiam o
mundo é tarefa quase complexa, entender a dindmica cultural brasileira ndo me
parece tdo complicado, mas precisamos conhecer a dimenséo da histéria do nosso
pais, seja a questao oficial ou mesmo anterior aos povos nativos que precisamente
também possuem uma cultura belissima e que precisa ser estudada em uma tentativa
de salvar o que ainda resta desses povos, seja no territério nacional como em todo o
continente.

Vale lembrar que respiramos a cultura diariamente em nossas atitudes, a¢oes,
comportamentos, formas de pensar o mundo no dia a dia. Compreender nogdes
basicas dos diversos povos representa uma tentativa de descobri-los e passar a ter
uma opinido mais “intelectualizada” e “humanistica” acerca da obra e vida dessas
pessoas.

A histéria traz consequéncias notdrias ao longo do seu tempo aonde
percebemos povos que foram simplesmente extintos mas deixaram um caldeirdo de
informacdes acerca de seus comportamentos, organizacao e criacdes destinadas na
luta pela sobrevivéncia, assim como fortaleceu outros individuos que permaneceram
vivos ocupando 0 seu espaco gracas a propria cultura que fez deles (as) seres
fortalecidos e admirados os quais utilizaram do instrumento cultural para fazer disso
uma amostra de poder e dominagdo. Temos aqui mais uma vez a humanidade se
utilizando do que é sublime para exercer forca e poder, uma caracteristica marcante

em todas as civilizagbes ao longo da historia da humanidade.

DESENVOLVIMENTO
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O que é cultura? Qual a sua funcdo publica? Existe uma relagéo direta sobre
cultura e desenvolvimento? Podemos pensar em sustentabilidade sem considerar a
questao cultural? Qual a relacdo com o mercado? Como o poder publico pode intervir
na dinamica cultural de uma sociedade? Como o artista e 0 agente cultural enfrentam
os desafios da pos-modernidade.

Cultura é algo além da nossa compreensao abordando as belezas e qualidades
dos diversos povos, aquilo que aparentemente nos torna diferentes mas ao mesmo
tempo qualifica nossas relagcdes induzindo conhecimentos, habilidades, busca da
compreensao. Os povos da antiguidade também qualificavam suas relacées mesmo
nao tendo clareza sobre as questdes culturais, pois as sociedades daquele tempo
estavam apenas comecando suas jornadas. Na antiga Mesopotamia foi apresentado
0 mais audacioso projeto cultural daquele periodo: o surgimento da escrita, ndo da
forma como conhecemos atualmente, mas uma novidade na comunicacéo cercada de
arte através dos desenhos e mostras da realidade, os antigos gregos desenvolveram
uma cultura fantéastica no que diz respeito ao empregar pela primeira vez o termo:
“democracia” em Atenas, embora na pratica sabemos que o aparato democratico nem
sempre funcionou de forma equilibrada permitindo desigualdades, mas no seu berco
cultural desenvolveu algo importante: a possibilidade do didlogo, os romanos
desenvolveram dancas e rituais religiosos, os povos da Mesoamérica da mesma
forma desenvolveram préticas culturais voltadas para a natureza. O que isso significa?
O conceito de cultura na sua dimensdao histérica, pois todos os povos ao longo dos
séculos praticavam e desenvolviam formas de comunicagdo e sobrevivéncia a partir
do aparato cultural, ndo h&a povo, etnia, grupo social que consegue interagir sem a

|6gica cultural, indireta ou diretamente estamos envolvidos nessa sistemaética.

O homem é um animal. Porém, ndo é “apenas mais um animal”. Ele é unico.
S6 o homem, entre todas as espécies, tem uma capacidade a que, por falta
de um termo melhor, chamaremos capacidade de simbologizar. Ela é a
capacidade de originar,definir e atribuir significados, de forma livre e
arbitréria, a coisas e acontecimentos no mundo externo, bem como de
compreender esses significados.Simbologizar, portanto, envolve a
possibilidade de criar, atribuir e compreender significados. ( WHITE, 2009 p
9).

A fungéo publica da Cultura é primordial e deve ser levado em conta. Vejamos,
no caso brasileiro. O Brasil vivenciou por determinados momentos ditaduras como o

Estado Novo no final da década de 1930 e inicio dos anos 1940, assim como uma

Ditadura Militar de 1964 a 1985 no qual os aspectos culturais foram bastante
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cerceados, ou seja, censurados permitindo ou proibindo um avancgo mais significativo
do campo cultural no sentido de “educar as massas”, 0 que nao contribuiu
significativamente para o desenvolvimento do pais. Mas nos anos 1990 com a nova
Constituicao, tivemos conquistas importantes no campo cultural que acenderam a
possibilidade de expansédo de propostas voltadas ao campo popular. Criou-se fundos
da Cultura, Programas de incentivo, teatro, musica, desenvolvimento de nossas raizes
culturais, o que de certa forma foi bastante significativo. Podemos afirmar que a funcao
publica cultural se estabeleceu nesse momento aonde houve um crescimento das
praticas culturais em todas as regides brasileiras.

Recentemente nos ultimos anos houve um decréscimo da cultura brasileira no
sentido de tornar-se um instrumento de motivacdo popular, o reconhecimento do
aspecto publico e a ideia de tornar-se algo pertencente ao publico nacional faz parecer
gue a cultura € algo indissociavel e que precisa ser entendida no ambito social. N&o
podemos desenvolver politicas publicas sem levar em conta a énfase cultural e sua
influéncia no cotidiano, nas acdes dos brasileiros (as), pois o quadro econémico e
social também é um paradigma advindo da nossa cultura que de uma forma ou de
outra traduz nossos sentimentos e atitudes.

O desenvolvimento nacional precisa estar conectado a politica cultural.
Algumas pessoas ndao compreendem a importancia dessa ligacdo pois tem uma
compreensao voltada para o aspecto econdmico no que diz respeito ao
desenvolvimento de um pais, as politicas a serem implementadas necessitam ao
longo dos tempos de atualizacdes, correcdes, afirmacado dos resultados e levar em
conta a historia cultural de uma nacdo e seu povo é elemento importante para
concretizar resultados importantes. Note-se que estamos falando de uma questao
mais ampla que envolve todo o contexto da sociedade ndo apenas brasileira, mas em
qualquer outro lugar do mundo, seja nos Estados Unidos ou na Malasia, por exemplo.
As politicas desenvolvimentistas sancionadas nas Ultimas décadas ndo levam em
conta a parceria com as propostas culturais, fica aimpressao de que é algo irrelevante,
mas que precisa ser levado em conta. E interessante observar que nesses tempos
que presenciamos ndo existe acdo sem conectividade, ligagdo préxima ao cotidiano
dos comportamentos e acdes, prova disso é que neste século a questdao ambiental
deve ser agenda de todos 0s governos, assim como o0 aspecto cultural deve ser levado
em conta nas iniciativas de ambito social. Como diz Baumann (2013) o mundo é

liguido e n&o valoriza o essencial, mas procura-se o descartavel, as relagbes séo
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passageiras e fugazes, portanto o desenvolvimento precisa ser estendido a um
patamar mais elevado no que traduz n&o apenas nas questdes ambientais ou
culturais, mas a ligacao entre ambas permite chegar-se a uma questao primordial:

qualidade de vida.

A Cultura vai de maos dadas com o intercurso social, ja que é esse intercurso
que desfaz a rusticidade rural e traz os individuos para relacionamentos
complexos, polindo assim suas arestas rudes. Mas os herdeiros capitalista-
industriais dessa era otimista teriam bem mais dificuldades em persuadir a si
mesmos de que a civilizacdo como fato estava em harmonia com a civilizacéao
como valor essencial. (EAGLETON, 2000 p 21) .

A sustentabilidade € hoje de longe uma das maiores bandeiras deste século e
gue necessita ser traduzida em ac¢des nas agendas governamentais, mas a cultura
nao pode ser alijada dessa mesma agenda porgue ndo ha como dividir a ambas, pois
a natureza é um reflexo da cultura popular. O crescimento humano no que diz respeito
ao reconhecimento do planeta, as migracfes, o surgimento da inddstria e sua
problematica moderna faz raciocinar a relevancia da sustentabilidade em nossos
dias.

A construcdo de um programa sustentavel precisa inicialmente levar em conta
os ditames culturais, nenhuma sociedade consegue separar-se por completo de seu
corddo umbilical, mesmo com o processo de aculturacdo que presenciamos no século
XX motivado pela expansdo econbmica, os ideais culturais sempre foram
representativos. Muitos governos perceberam a relevancia cultural na vida dos seus
povos, tanto que buscaram canais de interlocucdo para manter coesa essa questao,
mesmo que muitas vezes apelava-se para um falso patriotismo, mas desenvolver uma
agenda ambiental € algo complexo em nossos dias e nesse sentido o0 projeto
desenvolvimentista precisa ter no seu bojo a educacéo aliada a cultura. Conhecer os
desejos, anseios, necessidades de uma sociedade nos seus mais remotos rincoes,
sua histéria é algo singular para aperfeicoar politicas publicas e fortalecer lagos
culturais que sejam realmente motivadores livres de qualquer sujeicao lucrativa, algo
bastante dificil nos tempos atuais. Nas civilizagbes antigas, ndo existia
sustentabilidade aliada a cultura, mas sabia-se da importancia da relagdo com a
natureza e seu aspecto na sobrevivéncia dos individuos. O mundo possui cerca de
varias etnias distribuidas em mais de 190 nac¢des espalhadas por cinco continentes,
0 que causa um arcabouco cultural enorme, a diferenca que nos separa é a mesma

que atrai as pessoas. Nenhuma abrangéncia cultural ira sobreviver sem uma analise
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mais precisa sobre os rumos da raca humana, preservar e manter a cultura é
fundamental, buscar uma agenda sustentavel vai além do suporte artificial. O mundo
esta rodeado de desafios para este século e o pior € que ndo estamos conseguindo
resolver os ditames, ao contrario, a profundidade dos dilemas sociais, econémicos e
culturais estdo sendo aprofundados pela falta de percepcdo humana.

A cultura nacional e internacional esté entrelacada com o mercado financeiro.
O motivo? O mercado assumiu o controle sobre tudo o que é possivel estabelecer o
lucro e apropriou-se da cultura. Em tempos atuais, a mercadologia ganha fortunas
com o lance cultural. De que forma? Desenvolvendo entretenimento, musicas,
produtos que sao lancados por empresas que buscam popularizar suas agbes em
troca de alguns milhdes. Podemos dizer que o mercado “ideologiza” suas garras no
aspecto cultural forjando situacfes que permitem a rotatividade do lucro. Sob a
imensiddo do mercado ndo é mais absurdo classificar um filme ou propaganda como
lance cultural.

N&o é investimento no potencial criador do cidaddo e consumidor, mas um
conjunto de comportamentos que se tornam necessarios a reforcar a ideia de
incentivar ou tornar potencial a acdo do consumo, eis o grande lance do mercado em
apoiar iniciativas culturais. As empresas agem para seduzir os consumidores com
ideias ousadas sobre determinado produto apelando para questdes culturais, muitas
vezes o poder cultural sofre metamorfose para se adaptar ao lance do consumo que
ultrapassa qualquer bom senso de reconhecimento da importancia da cultura original.
Levado as maiores consequéncias, esse procedimento cultural desenvolve outro
aspecto gritante chamado: “aculturagdo” que transforma e modifica a cultura original

gue passa a incorporar outros elementos que vem de fora do espaco nascente.

A servigo das instancias de poder, sustentadas entre si, como nos dias de
hoje, atuam os sistemas financeiro, governamental e midia. A arte assume
uma preocupante funcdo apaziguadora e definidora dos modos de vida e
costumes. ( BRANT,2009 p 15).

As artes tornaram-se veiculos com mensagens comerciais e tem a funcéo de
criar um ambiente no qual proliferam os desejos para acontecer um consumo sem
limites e a partir disso surgem aspectos de violéncia, a industria cultural e seu enorme
poder de alcance revela o grau de loucura no qual a apropriacdo indevida fez surgir
um comeércio mundial de bens culturais, cinema, fotografia, radio, televisdo, material

impresso, literatura, musica e artes visuais, ampliou-se consideravelmente nos ultimos
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tempos rendendo bilhdes de délares para a industria do entretenimento. O resultado
disso é a criagcdo de um padrdo de consumo extravagante compartiihando uma
mesma cultura mundial absorvendo os mesmos filmes, videos, marcas de produtos e
assim por diante. Junto das regras do mercado temos o0 agente publico que é o padréao
mais antigo no que diz respeito aos ditames culturais. As populacdes ao longo da
histéria sempre tiveram uma preocupacdo com a preservacdo de suas tradi¢cdes, 0
aparato publico de alguma forma, principalmente a partir do século XX desenvolveu
iniciativas de protecédo e alargamento da cultura popular com intencdes politicas e
centrais voltadas para um controle mais efetivo dos meios populares.

A partir disso, podemos perceber como 0s meios de comunicagéo de massa
podem ser armas poderosas no sentido de disseminar certos tipos de
comportamentos, assim fizeram o nazismo, o fascismo, as ditaduras militares,
sobretudo as latino -americanas nos seus extremos. A auséncia do publico na
organizacédo da cultura, sobretudo com politicas voltadas para o seu planejamento e
execucgao permitiu a enorme mercantilizacdo desse segmento. Esse tipo de situagcao
€ preocupante do ponto de vista social, pois a realidade desse cenario precisa ser
encarada pela sociedade brasileira que recebe os “beneficios” dessa globalizagao
cultural e econémica, mas ao mesmo tempo se expde de maneira gritante aos seus
efeitos colaterais.

O pais corre um sério risco de virar as costas ao seu grande potencial da
producao cultural e sua vocacao para o desenvolvimento de um poderoso mercado
formado pelas préprias manifestacdes culturais. A cultura nesse sentido transforma-
se em algo cercado por simbologias e instrumentos controlados pelo Estado, por uma
religido ou até mesmo por grandes corporacdes que se utilizam de todos os meios
possiveis para exercitar o consumo. Mas essa mesma ferramenta que oprime o ser
humano pode ser utilizada para desenvolver a liberdade do individuo girando para o
lado oposto. A cultura precisa ocupar um espaco libertador voltado para o
desenvolvimento humano, algo que identifica o sujeito, tornando-o capaz de

compreender a realidade, agindo em favor de mudancas coletivas.

Por outro lado, a cultura adquire, cada vez mais, sua corporificagdo como
ente econdmico e instrumento de lazer e entretenimento. Manuseadas por
sociedades contaminadas por um modo de pensar linear e cartesiano,
ondicionadas a analisar todos os fenbmenos por uma correlacéo de causa-
efeito, deixa de ser essa matéria que significa e transforma as relacdes, para
ser mera atividade econdmica, estratégica por sua grande capacidade de
gerar recursos, postos de trabalho e economia de escala, por meio de
exploracdo da atividade intelectual. ( BRANT 2009 p 19).
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Percebe-se ao longo dos séculos uma maneira de controle sobre os aparatos
culturais com o propoésito de alcance politico, essas relacbes foram se constituindo
nos antigos impérios como Roma que tinha um grande exército para a sua €poca e
por ser temida por outros povos utilizou-se muito bem do organograma da cultura
como forma de controle exercendo um dominio sem precedentes. Naqueles tempos
somente os romanos tinham essa capacidade sendo que mais tarde outros povos
como arabes, europeus acabaram entendendo esse contexto mesmo que no caso
africano a intromisséo da Igreja ndo pensasse dessa forma. Mas o0 que isso tem a ver
com a nossa fala? O ser humano respira cultura, exala conhecimento e precisa dispor
de acBes que possam potencializar seus feitos.

Quando a ciéncia explodiu em fins do século XIX e assumiu proporcdes
avassaladoras no século seguinte, a cultura estava la acompanhando toda essa
transformacao. Muitas vezes por falta de percepcao da realidade, os seres humanos
nem percebem o quanto estdo desempenhando atividades culturais no que se refere
ao seu modo de alimentacéo, linguagem, acdes, varios tipos de comportamentos, € o
gue nos diferencia dos demais seres estabelecendo uma raga Unica mas com uma
beleza incalculavel. Também é importante observar algo importante do ponto de vista
politico, humano que merece uma cuidadosa andlise do ponto de vista cultural: as
ideologias. O que significam? Qual o seu sentido l6gico? Para que servem? Como
falamos anteriormente, o ser humano € movido por suas acodes, desenvolve e cria
substancias que sao colocadas em pratica posteriormente, reflexo dos seus
substratos.

A ideologia representada por um conjunto de ideias estd associada a lagos
culturais. Mas como? Formas de pensar a sociedade ambientalmente e publicamente,
seja do ponto de vista de modelos de sociedade ou 0 desenvolvimento de atitudes ou
entdo as ideologias consumistas, do mercado financeiro o que ndo deixa de ser acbes
humanas que podem trazer beneficios ou prejuizos a vida das pessoas.

Desde os tempos da antiguidade, cultura e ideologia andaram de méaos dadas,
muitas vezes nem sempre refletindo os anseios das pessoas, 0 grande detalhe que
chama a atencao sao os aparatos ideoldgicos utilizados e criados ao longo dos tempos
seja no campo militar, cientifico, politico com vistas ao dominio do semelhante para
propésitos de interesse mercadoldgicos ou politicos no sentido crucial da palavra. Por

conta de ideologias pessoas morreram ou conquistaram espagcos mais amplos, da
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mesma forma civilizacbes desapareceram ou se fortaleceram durante determinados
momentos. Portanto a ideologia € um produto cultural que pode refletir varias
posicoes.
Ideologias também sdo explicaveis em termos culturolégicos. Ha dois tipos
de explicacdo culturolégica. Uma é que, em geral um determinado tipo de
ideologia esta associado a um determinado tipo de tecnologia e de sistema
social. A outra lida com a interacdo dos conceitos como tais, sem referéncia

ao sistema nervoso das pessoas nos quais esses conceitos se encontram,
interagem e formam novas combinac¢des ou sinteses. (WHITE 2009 p 69).

CONCLUSAO

Neste século XXI, um periodo de grandes transformacdes no campo cientifico
carregado de desafios principalmente em ambitos ambientais, torna-se cada vez mais
importante que as agdes humanas possam envolver todos os povos do planeta em
uma congregacao gigantesca, os lagos culturais estdo presentes em cada nagao,
povo ou lingua existente na Terra. O momento que estamos presenciando é
fundamental para que as escolhas sejam corretas preservando a natureza, mantendo
viva a cultura e buscando valorizar a raga humana e todos 0s seres ao seu entorno.
Cultura ndo trata-se apenas de pessoas, mas 0s animais, plantas e tudo o que respira
esta mantido nos aparatos culturais. Também aprendemos ao longo da histéria o uso
sistematico da cultura para fins politicos o0 que nem sempre gera resultados
satisfatorios, tudo o que fizemos e produzimos pode ser utilizado para 0 nosso
beneficio ou maleficio.

Mais do que nunca neste momento o mundo inteiro precisa respirar ideias
democraticas que possam salva-lo da hecatombe, avancamos muito na ciéncia mas
mantivemos nossos comportamentos brutais seja no trato com o semelhante ou na
mudanca das paisagens (destruicdo de florestas em nome do progresso capitalista).
A cultura tem um papel extraordinario na manutencdo da maior riqueza politica do
mundo atual: a democracia, a qual permite relacbes mais solidarias, cercadas de

humanizacédo e da mesma forma fortalecendo o aparato cultural.

Uma acao cultural estruturante e continuada permite o estimulo das mais
diferentes habilidades exigidas para a formag¢éo de um cidadao completo,
ativo, criativo, ciente de seu papel social. Empresas, governos, individuos e
a sociedade civil articulada, ao atuarem juntos na implementacao de politicas
culturais, podem contribuir efetivamente para o bem estar social. Dentro
dessas diretivas, 0s projetos precisam incorporar a consciéncia das
necessidades sociais em relacdo a cultura e visualizar propostas claras para
suprir tais demandas. (BRANT 2009 p 108).
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Portanto que sejamos coerentes com o0 entendimento de cultura e que
possamos perceber seus alargamentos. O mundo tem pressa para livrar-se da
armadilha imposta pelo consumo desenfreado, a cultura pode ser uma possibilidade
de salvar-nos desse arcabouc¢o desde que consigamos unir sua beleza em prol dos
povos, 0s que ja foram embora desaparecendo como civilizacdes e aqueles (as) que
ainda persistem em nossos dias. O divisor de aguas esta presente e a mudanca de
paradigma se faz urgente. Sejamos inteligentes respirando cultura aliada a qualidade

de vida.
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A EDUCACAO NA ERA DIGITAL: A influéncia do toyotismo na
formacdao tecnoldgica de professores e estudantes

Marcelo Ordesto Rodrigues?

RESUMO

O presente trabalho investigativo consiste num estudo sobre a educacao na era digital: a influéncia
do toyotismo na formacédo tecnol6gica de professores e estudantes. Tem como objetivo destacar
suas implicac6es no cotidiano escolar dos estudantes e na vida profissional dos profissionais da
Educacao Basica. A pesquisa foi pesquisa pautada na abordagem qualitativa, com énfase
bibliografica, documental e registros da historia laboral. A pesquisa esta organizada em introducéo,
metodologia, conclusdo e referéncias. A titulo de resultados, pode-se afirmar que a investigacéo
explicita a emergéncia de uma implementacdo de politicas plblicas capazes de promover,
efetivamente, a inclusdo digital com estratégias formais e ndo formais, que alcancem a todas as
camadas da populagdo, numa perspectiva emancipatoria, capaz de englobar uma formacao
profissional e humanistica. A nova racionalidade estabelecida pelo toyotismo educacional regula e
cria padrbes de relacionamentos excludentes através da reducdo de custos e precarizacdo das
instituicbes educacionais e das relacbes entre estudantes e professores, como importante
instrumento de gestéo e controle. A exclusao digital desnuda as fragilidades e disfuncionalidades nos
ambientes escolares.

Palavras-chave: Educacao digital. Formacé&o tecnoldgica. Precarizagdo. Estudantes. Professores.

INTRODUGCAO

Os trabalhadores da educacédo, sob a égide do capitalismo neoliberal, se
movem, sob a cultura do desempenho, do excesso de produtividade e pelo
constante movimento de auto exploracdo. As transformacdes politicas, econémicas
e sociais, que ocorreram a partir da década de 1980, implementaram esta nova

racionalidade.

No segundo periodo, a partir do final dos anos de 1980, entram em cena
as reformas educativas ditas neoliberais que se encontram em andamento.
Sob a inspiracdo do toyotismo, busca-se flexibilizar e diversificar a
organizacdo das escolas e o trabalho pedagdgico, assim como as formas
de investimento. Neste Ultimo caso, o papel do Estado torna-se secundario
e apela-se para a benemeréncia e voluntariado. Em ambos os periodos,
prevalece a busca pela produtividade guiada pelo principio de
racionalidade, que se traduz no empenho em atingir o maximo de
resultados com o minimo de dispéndio. (SAVIANI, 2002, p.21).
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Neste novo espaco/tempo recriado na escola, constata-se a influéncia do
toyotismo nas relagcbes educacionais entre professores e estudantes, permeadas
pelainsercao, cada vez mais presente, da educacao digital. A partir dessas relacoes
instituidas nos territorios da escola neoliberal, tem-se a presenca de um novo
modelo escolar e educacional articulado com uma nova racionalidade, baseada,
segundo Laval (2019) numa perspectiva mais desigualitaria com base nos
principios da economia capitalista e da sociedade de classes. Nogueira e Rodrigues
(2021, p.12) explicam

Na atualidade do mundo hodierno e das relacdes da profissdo docente na
escola, constatam-se as contradicbes dos meios de produgdo do
capitalismo na atualidade e das novas formas de exploragéo das forcas de
trabalho, que, apesar das transformacdes, ainda se mantém numa légica
de producdo quase feudal e, quicd escravocrata, de entendimento da
educacdo, como sendo mercadoria. A escola financiada pelo poder do
capital excludente, pela mais valia extraida do trabalhador e pela teoria do
capital humano, se torna a industria privilegiada de modulacao dos corpos
doceis e das mentalidades subservientes para o mundo do trabalho no
chéo de fabrica das qualificages.

E, pois, neste contexto transitorio e simbiotico, entre a educacao digital e a
exclusao/inclusado digital, social, econdmica e politica, que o0s professores,
estudantes e as instituicdes escolares se encontram, numa relacao que visa elevar
o nivel de produtividade educacional, sem conseguir dar conta destas novas
demandas, resultando em conflitos, esgotamentos e sintomas psicopatologicos.

A compreensdo deste processo, numa perspectiva dialética, € fundamental
para perceber se a formacéo digital se dara numa dimensao inclusiva ou sera mais
um instrumento do neoliberalismo para ampliar as desigualdades politicas,
econOmicas, sociais e educacionais predominantes neste modelo hegemaonico.

Neste contexto, os desafios dos professores e alunos, tanto nos modelos de
ensino (presencial, hibrido, remoto, educacéo a distancia) quanto no acesso e na
utilizacdo das tecnologias nos processos de ensino-aprendizagem se constituem
em abordagens que podem intensificar e/ou precarizar o trabalho docente e ampliar
0s processos de exclusédo, ndo somente tecnoldgica, de alunos que nédo tem acesso
efetivamente a estes meios. O Brasil, segundo Laval (2019), tem um sistema
educacional muito mais “neoliberalizado” do que outros paises, caracterizado pela

intervencao direta e macica do capital no ensino.

Constatamos esse fato pela expansdo de empresas gigantes como a
holding Kroton, que, pelo que sei, possui mais de 1,5 milh&o de estudantes
e quase 40 mil assalariados, e esta presente em quase todos os setores
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do ensino, tanto de base como preparatdrio e profissionalizante. De modo
geral, o crescimento notavel do ensino superior privado no Brasil nos
Ultimos 20 anos, sob a dominacgéo de grandes oligopdlios cotados em bolsa
(Kroton, Estacio, Anhanguera etc.), faz do pais um caso Unico no mundo
(LAVAL, 2019, p. 13).

Esta mutacdo escolar € marcada pela especializacéo profissional que altera
o sentido do saber e promove a transformacéo das sociedades e das economias
capitalistas.

Ao analisar as imposi¢des do capitalismo e suas implicagdes no mundo do
trabalho brasileiro defende-se, portanto, uma visdo mais critica e, igualmente,
dialética face a relacdo estabelecida entre educacdo digital, professores e
estudantes.

Nesse sentido, 0 estudo investigativo selecionou alguns interlocutores que
debatem e aprofundam o tema na comunidade cientifica numa dimensao
interdisciplinar e séo referéncias na literatura especializada, a saber: Machado e
Lisboa (2022), Laval (2019), Libanéo (2011), Antunes (2009), Dunker (2020) entre
outros. Fez-se o delineamento do estudo por meio de uma abordagem qualitativa
de pesquisa, com énfase bibliografica e documental.

Através da abordagem critico-dialética, buscou-se realizar uma leitura critica
das relacdes docentes entre professores e estudantes, sob a Gtica da educacéo
digital numa perspectiva toyotista, abordando as questdes individuais e coletivas de
instrumentalizagcdo, dominacdo e enganacdo. Visando explicitar os conflitos de
interesse que miram as relacdes de poder através das contradi¢cdes da vida pessoal
e social, diagnosticando os bloqueios e visando a emancipacéao critica.

Este estudo trata-se de uma pesquisa descritiva, cujo objetivo é sinalizar as
caracteristicas e contradicdes da educacao toyotista, cujo objetivo, segundo
Sampieri et al. (2013, p. 102), é “[...] especificar as propriedades, as caracteristicas
e os perfis de pessoas, grupos, comunidades, processos, objetos ou qualquer outro
fendmeno que se submeta a uma analise [...]". Gil (2008, p. 28) afirma que as
pesquisas descritivas “[...] tém como objetivo primordial a descrigdo das
caracteristicas de determinada populacdo ou fenbmeno ou o estabelecimento de
relacdes entre variaveis|...]".

Segundo os procedimentos de coleta, o estudo consiste numa pesquisa
bibliografica, pois pretende investigar, a partir de livros, teses, dissertacdes e artigos,
os fendmenos que envolvem a educacéao digital sob a Otica da educacéo toyotista.
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Quanto as fontes de informacao, serdo bibliogréficas, através dos dados
obtidos no Google Académico.

Quanto a natureza dos dados, serdo qualitativas, pois pretende compreender
um fendmeno social que afeta os professores e os estudantes, ressaltando a
influéncia do ambiente educacional enquanto espaco onde ocorrem as relacoes
laborais e o0 meio com a inclusédo/excluséo digital, que segundo Trivifios (1987)
aborda as caracteristicas fisicas e sociais que fazem parte das relacdes
contraditorias e conflituosas constituidas nestes espacos.

Foram investigadas as producdes académicas entre 2022 e 2023, incluindo
livros e demais produges tedricas sobre o tema. Também foram coletados dados
referentes aos percentuais populacionais que tém acesso as tecnologias digitais.
Esta pesquisa qualitativa restringe-se a verificar os estudos sobre educacéao digital

e toyotismo.

DESENVOLVIMENTO

A presente pesquisa aborda o tema da influéncia do toyotismo na formacéao
tecnologica de professores e estudantes numa abordagem dialética. Tendo como
base os indicadores da implementacéo da educacéo digital, desde 1989, quando o
MEC (Ministério da Educacéo), instituiu o Programa Nacional de Informatica na
Educacao, destacando suas contradicdes e, como as mesmas afetam diretamente

o cotidiano escolar e a vida profissional destes profissionais.

As primeiras a¢fes do governo objetivando a inclusdo digital sdo datadas
de meados dos anos 1990 com a criagdo do Comité Gestor da Internet no
Brasil. Em 1997, o Governo Federal criou o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (Proinfo), sob a responsabilidade do Ministério da
Educacdo. Por meio do Proinfo, o governo realiza investimentos na
aquisicdo e na montagem de laboratérios de informatica nas escolas,
objetivando o uso pedagdgico da informética dentro da rede publica de
educacdo basica. [...] Em 2015, o Tribunal de Contas da Unido (TCU)
estabeleceu trés eixos para a inclusdo digital, sendo eles: conteldo
contextualizado, infraestrutura com garantia de acesso e capacitacdo dos
individuos para o uso das tecnologias digitais (BRASIL, 2015). Por outro
lado, sdo apontados alguns dos desafios para que a inclusédo digital seja
implementada no Brasil. Esses desafios sdo referentes ao acesso, as
habilidades, a motivacdo e a confianga. Observando os aspectos dos
desafios mencionados pelo TCU (2015), podemos constatar a importancia
de se repensar a politica de inclusdo digital, tendo em vista 0 uso
emergente das tecnologias digitais ndo apenas no @mbito educacional bem
como fora dele. Também no Inclusdo e letramento digital docente: politicas
publicas e desigualdades de acesso no periodo de ensino remoto
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emergencial documento do TCU (2015), sdo expostos o conceito, a
importéncia, a estrutura, o funcionamento, as acdes, 0s programas € 0
contexto da incluséo digital. Tendo sido constatada a escassez de estudos
guanto a inclusao digital docente no periodo do ensino remoto emergencial,
elencamos algumas politicas publicas que surgiram na pandemia. Tendo
sido declarado o estado de calamidade publica no Brasil (DECRETO
LEGISLATIVO n° 6/2020, BRASIL, 2020), as aulas foram interrompidas
sem uma expectativa de quando e como seriam retomadas. Em um
primeiro momento foi dispensada a obrigatoriedade do cumprimento dos
dias letivos no ano de 2020 (Medida Provisoria n° 934), em seguida, 0
Conselho Nacional de Educacao (CNE) emitiu trés pareceres voltados para
atividades néo presenciais (Parecer CNE/CP n° 5, Parecer CNE/CP n° 9,
Parecer CNE/CP n° 11), que posteriormente foram regulamentados em
forma de lei (Lei n® 14.040/2020). Essa lei, além de regulamentar o ensino
ndo presencial na educacdo basica, delega ao CNE a funcdo de
implementar as diretrizes dos pareceres. (MACHADO e LISBOA, 2022,

p.3).

As tecnologias da informacdo deram um impulso significativo a educacgéao
(presencial e a distancia). Desta forma, a tecnologia se constitui numa ferramenta
significativa nos processos de socializacdo das novas geracoes, além de despertar
o interesse, curiosidade e criatividade, tornando-se uma ferramenta auxiliar do
processo educativo. Neste sentido, altera o modo como aprendemos e nos
relacionamos, a partir dos inimeros beneficios que ela proporciona a sociedade
moderna, dentre estes, cito: formas atrativas para conduzir a aprendizagem, cultura
de uso adequado, letramento digital, acesso universal as pessoas e ao
conhecimento, trabalha a diversidade, estimula o autodidatismo, torna a aula mais
dindmica e atraente, etc. Atualmente ja € possivel utilizar em sala de aula: lousas
digitais, ferramentas de busca na internet, realidade virtual e aumentada, ambientes
virtuais de aprendizagem, etc.

No entanto, existem duas situacfes que afetam este processo de acesso as
tecnologias da informacao. A primeira se refere a quantidade de brasileiros que tém
acesso a internet, a segunda, aborda a qualidade destes servi¢cos. Segundo dados
do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacéao (Cetic.br), publicados em 2021, o percentual de redes aptas a receber o
acesso a internet subiu de 71% para 82% (entre 2019 e 2021). A mesma pesquisa
destaca que 35,5 milhdes de pessoas, no Brasil, ndo tém acesso a internet, sendo
gue o numero de domicilios nas classes, B, C, D e E com computadores, caiu no
mesmo periodo. A variacao positiva se deu nas &reas rurais, com aumento de 51%
para 75% no mesmo periodo. Outro dado significativo, esta relacionado ao acesso
a internet de acordo com a classe social: enquanto 100% dos domicilios da classe

A possuem acesso a internet, apenas 61% das classes D/E dispdem do servigo.
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Esta pesquisa aponta ndo somente as desigualdades de acesso a internet,
mas também escancara o abismo social que aponta um ndmero significativo da
populacéo brasileira excluida digitalmente. No contexto educacional, Libaneo (2011)
destaca quatro relacdes problematicas entre as novas tecnologias da comunicacao
e informacéo e a educacao: a) as necessidades do novo paradigma produtivo e a
propalada universalizacdo da escolariza¢do béasica; b) a multiplicidade dos meios de
comunicacéo na sociedade informacional e a morte da escola; c) o uso da tecnologia
informatica na escola e a substituicdo da relacdo docente; d) o impacto das novas
tecnologias da comunicacéo e informacédo na escola e a pouca receptividade dos
educadores escolares em relacdo aos processos de inovagao tecnoldgica.

Todavia, uma omissdo dos educadores em relagdo as demandas sociais
postas pelo novo paradigma do processo produtivo tenderiam a ser
prejudiciais aos interesses dos setores sociais excluidos. A resisténcia a
uma ampla difusdo nas escolas pulblicas das novas tecnologias da
informagéo e da comunicacdo, sob o argumento de estarem inseridas na
I6gica do mercado e da globalizacdo cultural teria como efeito mais
exclusdo e mais seletividade social, uma vez que sua ndo integracao as
praticas de ensino impediriam aos alunos oportunidades de recepcéo e
emisséo da informacéo, deixando-os desguarnecidos diante das investidas
de manipulacao cultural e politica, de homogeneizacao de crencas, gostos

e desejos, de substituicdo do conhecimento pela informag&o. (LIBANEO,
2011, p.61).

Desta forma, € fundamental que haja um processo de democratizacdo de
acesso as tecnologias da informacéo, no sentido de implementar politicas publicas
gue promovam um servico de qualidade e acessivel a populacdo. Ao ampliar a
democratizacao digital, pode-se contribuir para a diminuicdo de desigualdades
sociais mais amplas que marcam a sociedade brasileira. Cabe salientar que a
prépria Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Brasileira (Lei 9.394, de 1996) tem
promovido alteracfes quanto a educacao digital. De acordo com a Lei n°® 14.333, de
2022, deve ser ofertada em todas as instituicbes publicas de educacédo basica e
superior a internet em alta velocidade, com seu uso pedagdgico voltado para o
desenvolvimento de competéncias que abranjam o letramento digital de jovens e
adultos, a criacdo de conteudos digitais, a comunicacdo e colaboracdo, seguranca
e resolucéo de problemas.

No entanto, precisamos ter sempre um olhar critico para o uso das novas

tecnologias e das suas consequéncias no ambiente educacional.

Existe uma crenca de que das tecnologias digitais, por si sO, sdo uma
solucéo para problemas educacionais, esse posicionamento pressupde um
rompimento com o “velho”, como se a inovagao pedagdgica dependesse
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exclusivamente do uso dessas tecnologias (BUCKINGHAM, 2020;
GOURLAY, 2017). Diante disso, 0 aumento do uso das tecnologias digitais
durante o periodo em que vigorou o ensino remoto emergencial,
evidenciaram que o artefato foi visto como uma saida para resolver um
problema labirintico. Mas entdo podemos questionar: Qual foi a relagdo
estabelecida com as tecnologias digitais neste contexto? Elas, de fato,
foram um recurso educacional que se apresentou como solugdo para
todos? Visto que a pandemia impds pensar em como dar continuidade a
inimeras atividades cotidianas (reunibes, consultas, entre outras),
inclusive as aulas, as tecnologias digitais se tornaram o caminho que
viabilizava isso de forma sincrona. Desse modo, acreditamos que o0 uso
nao se constitui um problema, mas que ele deve ser feito com um objetivo
claro e de modo reflexivo. As tecnologias digitais exercem uma influéncia
na infraestrutura escolar, de maneira a modificar a formacéo do professor,
0 projeto politico pedagogico e outras dimensdes (MORAN, 2017), por
outro lado, pensamos que ha uma reciprocidade, portanto, a escola
também exerce influéncia nas tecnologias e isso deve ser levado em
consideragdo. (MACHADO e LISBOA, 2022, p.3).

Saviani (2002) aborda que o avanco tecnolégico, sob a regéncia do mercado
capitalista, é transformado em instrumento de ampliacdo da exploracdo da forca de
trabalho, amplia as desigualdades e, consequentemente, o crescente desemprego.
Neste sentido, a universalizacdo de acesso a uma educacéo digital deve propiciar o
desenvolvimento integral dos estudantes para o pleno desenvolvimento das suas
capacidades, ultrapassando as determinacdes tecnicistas e utilitaristas do mercado
capitalista e, promovendo, de fato, uma formacdo critica, humanista e
emancipatéria. A vida digital faz parte do nosso cotidiano, ela introduziu novas
formas de estarmos com o outro, para o bem e para o mal, como afirma Dunker
(2020). O autor alerta que o mau uso das tecnologias digitais possibilita uma
liberacdo da censura e ampliacdo de comportamentos preconceituosos, ilegais e
imorais por dar voz e expressao a ideias extremas. Neste sentido, uma abordagem
critica é fundamental para interpretar as contradicfes desta nova estrutura social,
gue organiza novos comportamentos no universo digital. Isto é crucial para enfrentar
o analfabetismo digital que amplia a exclusdo e as desigualdades para além dos
ambientes educacionais. Dunker (2020) traz para o debate as trés ondas que

redefiniram a forma de vida digital na atualidade.

Costuma-se descrever os nativos digitais, nascidos ap6s 1995, como uma
geracdo orientada para o compartilhamento, com averséo relativa pelas
gramaéticas institucionais construidas para o mundo do trabalho, do desejo
e da linguagem. Observemos que essas foram as trés ondas que
redefiniram sucessivamente a forma de vida digital. No inicio tratava-se de
uma forma de linguagem, de importancia estratégica para a pesquisa
cientifica e para a comunicacéo militar. E o tempo dos grandes projetos de
digitalizac&@o do patrimdnio cultural, depositados em bibliotecas e museus.
Depois vieram as gramaticas desejantes, trazendo consigo novas
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configuracdes de erotismo, de agrupamento e de compartiihamento de
experiéncias em rede. E o0 momento da emergéncia das redes sociais e
dos dispositivos de compartilhamento de imagens e narrativas pessoais.
Em seguida chegamos ao tempo no qual a economia produtiva e o
consumo passam a realmente se integrar a esta forma de vida, tornando
massivo o trabalho a distancia ou intermitente por meio de aplicativos
laborais. (DUNKER, 2020, p. 99-100).

A linguagem digital, repleta de novos sentidos e significados, institui uma
nova racionalidade social, na qual, a teoria do capital humano estabelece vinculos
entre a educacédo e a produgédo. A concepcdo do capital humano potencializa o
trabalho e se constitui num investimento individual igual ou superior ao capital fisico
por promover um acréscimo na produtividade dos individuos, no entanto, este
processo tem se mostrado excludente por promover transformacdes em todas as
camadas sociais.

O modelo educacional toyotista tem ampliado o processo de excluséo digital
a partir de um sistema politico e econémico que envolve a comunidade escolar e
todas as instancias sociais que estruturam a sociedade brasileira. Uma perspectiva
critica é fundamental para investigar as contradices de um sistema que amplia as
desigualdades, que Mattosinho (2023), detalha como ilusdo digital, discurso
tecnofilico e ataque as humanidades na educacéo basica, ha qual, o autor denuncia
a reducdo das humanidades nos componentes curriculares para reprimir a
capacidade critica, substituindo-a por uma proposta de viés tecnicista onde a
tecnologia se torna o elemento ideoldgico legitimador. Neste sentido, ndo podemos
ignorar a complexidade do processo de exclusao includente e inclusdo excludente
digital, na medida em que uma parcela significativa da populagéo brasileira ndo tem
acesso as tecnologias digitais, ou quando tem, ndo consegue prover
adequadamente, seja por falta de estrutura fisica, seja por despreparo dos
professores, que nao tiveram uma formacdo que atendesse a estas novas
demandas, uma educacéo digital eficiente.

Dunker (2020) relata a complexidade da aproximacéo entre o funcionamento
das escolas e o funcionamento das empresas, pela perspectiva reducionista e
igualitaria que mediam o funcionamento das empresas, diferentemente das
perspectivas educacionais que devem propiciar meios para fins distintos,
abrangendo multiplas possibilidades de ensino-aprendizagem. Laval (2019)
denuncia o viés neoliberal da escola através da nova ordem que tende a se impor

com as reformas educacionais e os discursos dominantes, que estdo modificando o
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sistema educacional, no qual, determinam que o consumo esta a frente da
educacéao.

Afora isso, o artigo produzido resulta de um processo de multiplas vivéncias
e reflexdes, sendo construida e influenciada a partir de uma nova racionalidade
estruturadas nas dimensdes politicas, econdmicas e sociais. Um processo que,
segundo Laval (2019), altera a instituicho escolar sob trés tendéncias:
desinstitucionalizacdo, desvalorizagcédo e desintegracdao, que tendem a reconstruir

um novo modelo de escola.

CONCLUSAO

A escola publica € um ambiente complexo, repleto de sentidos e significados
em todas as esferas que permeiam a sua constituicdo pedagadgica, politica e social.
A partir disso, buscou-se, por meio de uma narrativa micro, contextualizar a crise
educacional, através da 6tica tecnologica do neoliberalismo toyotista, 0s processos
de inclusdo/exclusao digital instaurados nos contextos educacionais.

Neste sentido, a pesquisa procedeu a uma releitura referencial do mundo do
trabalho e da sua infiltracdo nas organizagbes educacionais a partir de uma
organizacdo produtiva que, por ndo tolerar uma construcdo coletiva de estruturas
que tornardo o0s estudantes mais criativos, flexiveis, autbnomos e,
consequentemente, mais criticos com relacdo ao seu papel na sociedade, reduz as
humanidades nos seus curriculos para retirar a sensibilidade e a criticidade em prol
de uma educacéo mais técnicista, tecnoldgica e desumanizada.

A teorizacéo investigou e abordou as novas formas de viver, se relacionar e
trabalhar sob a 6tica neoliberal toyotista, através de um contexto histérico e social,
gue ao instaurar uma nova racionalidade educacional e profissional, ultrapassa a
desvalorizagéo social do professor e corrobora, com a anuéncia e/ou negligéncia do
Estado, para a constru¢do de uma sociedade segregada.

Abordar a probleméatica da educacdo digital neoliberal toyotista, na
atualidade, exige um esforco de analise a partir de multiplos olhares, na tentativa de
compreender a complexidade envolvida nas estruturas educacionais. O essencial é
refletir para além dos padrdes de exigéncia e identificar os mecanismos que
submetem os professores e 0s estudantes para uma concepc¢édo desumanizadora.
Faz-se necessario, portanto, humanizar e perceber o territdério escolar como uma
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organizacdo que deve ofertar todas as possibilidades de aprendizagem para a

construcdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.
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A IMPORTANCIA DA INVESTIGACAO TEMATICA EM UMA
PROPOSTA PEDAGOGICA DE UMA ESCOLA DO CAMPO NO
MUNICIPIO DE SANTA ROSA/RS

Patricia Daiane Loebens Diel Wietholter?
Aline Marasca?
Rosimeri Dudar Girsch3

Resumo: O presente artigo analisa a aplicacdo e resultados de diagnostico inicial realizado com
familias de estudantes de uma escola do campo na localidade de Bela Unido, interior do municipio de
Santa Rosa. Os resultados obtidos com este diagnoéstico, ou investigacdo tematica, além de demonstrar
a realidade da comunidade escolar, também serviram como base para definicdo de tema gerador e
eixos norteadores/temas transversais que norteiam a proposta pedagogica da escola em questao.
Enquanto escola do campo e proposta pedagogica, é necessario que os temas emerjam dos atores
envolvidos e de suas necessidades, para que o processo de ensino-aprendizagem tenha significado e
possa transformar a realidade em que se vive. Cabe ressaltar que a coleta de dados do diagnéstico foi
realizada no ano de 2020, o que também serviu para nortear a transformacdo da escola para uma
escola do campo, o que se consolidou no ano de 2022.

Palavras-chave: Investigacdo tematica. Educacao do campo. Tema gerador.

INTRODUGCAO

O presente trabalho trata das perspectivas iniciais a respeito da implantacdo da
proposta de educacdo do campo em uma escola da rede municipal de ensino na
cidade de Santa Rosa. Mais especificamente trata da andlise de um diagnéstico inicial
realizado no ano de 2020 e que serve como base para as fundamentacdes e
construcdo de tema gerador e eixos norteadores/temas transversais que facilitardo e

indicardo o trabalho a ser seguido.

Quando se refere a educacao do campo pode-se dizer que:

[...] a Educacéo do Campo projeta futuro quando recupera o vinculo essencial
entre formacao humana e producdo material da existéncia, quando concebe
a intencionalidade educativa na direcdo de novos padrdes de relagbes
sociais, pelos vinculos com novas formas de producdo, com o trabalho
associado livre, com outros valores e compromissos politicos, com lutas
sociais que enfrentam as contradicbes  envolvidas  nesses
processos (CALDART, 2012, p. 263).

1Coordenadora Pedagodgica na Secretaria Municipal de Educagao e Cultura de Santa Rosa. Mestra em
Educacao em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude (UFSM) patricia.wietholter@educacaosr.com.br

2 Professora de Anos Iniciais da Escola Municipal de Ensino Fundamental Erico Verissimo. Pds-
graduada em Gestdo e Orientacdo de escola com énfase em Coordenacdo e Orientacdo Escolar
(UNOPAR) aline.marasca@educacaosr.com.br

3 Diretora da Escola Municipal de Ensino Fundamental Erico Verissimo. Pés-graduada em
Psicopedagogia Clinica e Institucional (UNINTER) rosimeri.girsch@educacaosr.com.br
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Dessa forma, a educacdo do campo que se projeta na escola em questao
busca ressaltar a questdo do ser — educando enquanto sujeito ativo e participante
da comunidade em que vive. Leva-se em consideracdo seus aspectos historico-
culturais para nortear todos o0s processos de ensino-aprendizagem. Nestes
preceitos € necessario que se desenvolva, para e com 0s envolvidos, uma
metodologia onde se possa levantar hipoteses e ao mesmo tempo propor solugdes,
ou caminhos que possam levar a mitigacédo de “problemas” a fim de transformar ndo

somente o sujeito, mas também o coletivo.

Sendo assim, o diagndstico que foi realizado e que é apresentado neste
trabalho baseia-se em investigagdo tematica, que, segundo Freire (2016) “envolve
a investigacdo do préprio pensar do povo. Pensar que ndo se dé fora dos homens,
nem num homem s0, nem no vazio, mas nos homens e entre os homens, e sempre
referido a realidade” (FREIRE, 2016, p. 140).

Segundo analise realizada sobre os dados desta investigacao tematica, surge
0 tema gerador e 0s eixos norteadores ou temas transversais que embasaram a
proposta pedagogica da escola do campo, construida através da participacao dos

varios atores sociais envolvidos na comunidade escolar.

Quando se fala em tema gerador, Freire (2016) aponta que este:

[...] ndo é uma criacado arbitraria, ou uma hipotese de trabalho que deva ser
comprovada. Se o “tema gerador’ fosse uma hipétese que devesse ser
comprovada, a investigagéo, primeiramente, ndo seria em torno dele, mas de
sua existéncia ou ndo (FREIRE, 2016, p. 122).

Por conseguinte, junto ao tema gerador surgem 0s conteudos transversais, ou
eixos norteadores, ou como a Base Nacional Comum Curricular - Brasil (2019) propde,
os Temas Contemporaneos Transversais (TCTs), que “sdo aqueles assuntos que nao
pertencem a uma area do conhecimento em particular, mas que atravessam todas

elas, pois delas fazem parte e a trazem para a realidade do estudante” (BRASIL, 2019,
p.7).

O objetivo do presente trabalho € apresentar como o diagndstico da realidade
das familias dos alunos serviram como base para a implantagdo da proposta de

educacgdo do campo em uma escola no interior do municipio de Santa Rosa/RS. Da
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mesma forma, os dados coletados também servem como referéncia/base para
nortear o tema gerador, eixos e temas através da transversalidade de contetdos e

conhecimentos, para assim desenvolver uma proposta pedagogica.

DESENVOLVIMENTO E RESULTADOS

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Erico Verissimo esta ligada a
Rede Municipal de Ensino e oferece Ensino Fundamental Completo e Educacédo
Infantil (Pré | e Il). Esta situada na comunidade de Bela Unido, interior do municipio
de Santa Rosa/RS, sendo que foi consolidada como Escola do Campo no ano de
2022, conforme Decreto Municipal N° 13, de 12 de janeiro de 2022.

Para a fundamentacdo deste trabalho, utilizou-se um diagndstico, realizado
no ano de 2020, com as familias dos alunos matriculados. Organizou-se um
guestionario através da plataforma Google formularios para as familias

responderem e estes foram analisados, inicialmente, de forma quantitativa.

Todos os 91 alunos matriculados no momento da pesquisa responderam aos
guestiondrios. Cabe ressaltar que aqui serdo destacadas as questbes que mais

deram suporte para 0 embasamento da proposta pedagodgica desta pesquisa.

ApoOs utilizou-se andlise qualitativa, pois segundo Tozoni-Reis (2009) esta
“‘defende a ideia de que, na producdo de conhecimentos sobre os fendbmenos
humanos e sociais, interessa muito mais compreender e interpretar seus contetdos
gue descrevé-los” e complementa que “é preciso compreender a diferenca entre a
abordagem quantitativa e qualitativa na pesquisa. Enquanto a primeira da énfase aos
dados visiveis e concretos, a segunda aprofunda-se naquilo que nao é aparente”
(TOZONI-REIS, 2009, p. 15).

No ano de 2020, a Escola Municipal de Ensino Fundamental Erico Verissimo
atendia 91 alunos, com o trabalho de 10 professores e 5 funcionarios. Possuia 6
turmas de alunos, sendo destas, 5 multisseriadas. As turmas eram assim organizadas:
no turno da tarde: 2 turmas de anos iniciais no turno da tarde (1 multisseriadas e 1
normal) e 1 turma multisseriada de educacéo infantil, compreendendo Pré | e ll; e no
turno da manha: 1 turma multisseriada de anos iniciais e 2 turmas multisseriadas de

anos finais do ensino fundamental.
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Ja em 2022, a Escola passou a atender 98 alunos, com o trabalho de 13
professores e 2 funcionarios. A escola possui 7 turmas de alunos, sendo destas, 4
multisseriadas. As turmas séo assim organizadas: no turno da tarde: 3 turmas de anos
iniciais no turno da tarde (1°, 2° e 3° ano) e 1 turma multisseriada de educacéo infantil,
compreendendo Pré | e Il; no turno da manha: 1 turma multisseriada de anos iniciais

e 2 turmas multisseriadas de anos finais do ensino fundamental.

Os alunos, em sua maioria, provém das redondezas da escola, possuem
formacéao familiar diversificada, valores e conceitos proprios, dispostos a aprender,
conviver, interagir e participar. Sao nativos digitais, motivados, curiosos, ativos e
preocupados com 0 meio ambiente, uma vez que provém, na sua grande maioria,
da agricultura. A maioria apresenta acompanhamento familiar no desenvolvimento

da aprendizagem.

As familias sé@o constituidas na maioria pelo pai, mée e filhos. As religides
predominantes sao a Catdlica e a Evangélica. Os educandos possuem renda
familiar baixa, sendo que 19% possuem renda inferior a 1 salario minimo, 18%
possuem renda de 1 salario minimo, e em 42% das familias a renda é de 1 a 2
salarios minimos. O grau de instrucdo dos pais, na maioria, € de ENsino
Fundamental Incompleto, e das maes, Ensino Médio Completo. A origem étnica das
familias € diversificada, mas predomina a brasileira, a alema e a italiana. A maioria

dos pais trabalham na agricultura.

Segundo os pais, a Escola se destaca em aspectos como nivel de qualidade
de ensino, bons professores, no convivio com os demais, pelo fato de ser proxima das
propriedades das familias, por se localizar no interior, assim ter mais seguranca e
preservar valores das familias do campo. Contudo, as familias também destacam que
pode melhorar o desempenho dos alunos, separando as séries, reformando e
conservando a escola, com quadra de esportes, area coberta para o lazer, ter sempre
0 quadro de profissionais completo. As familias também se comprometem a auxiliar
participando da vida escolar dos seus filhos, participando das atividades, acbes e
festividades da escola, bem como participando de mutirbes e prestando servigos para

a melhoria do ambiente escolar.

Quanto a internet, apenas 70% dos alunos possuem, sendo que o sinal,

muitas vezes, € de péssima qualidade. Oitenta por cento dos alunos tem horario

39



estipulado para estudo em casa, sendo que na sua maioria acontece em horario

inverso ao da escola, com auxilio dos pais ou responsaveis.

Como a maioria dos alunos séo provenientes da agricultura familiar, optou-se
por pesquisar quanto a producao para subsisténcia, sendo que 73% possuem horta

em casa e 66% possuem pomar.

Quanto as atividades agricolas, 73% as realizam, podendo destacar criacdes
(porco, galinha, gado de leite, terneiros, cavalo, boi na engorda, peixe, coelho,
ovelha, pato, peru) e plantacbes (soja, milho, mandioca, vassoura, pastagem,
batata, amendoim, cana-de-acucar, meldo, pepino, abdbora, feijao, trigo). Quinze
por cento das familias realizam atividades néo agricolas, que consistem na sua

grande maioria em artesanato.

Quanto a quantidade total de area que as familias possuem, 42,5% das
familias possuem até 4 hectares, servindo, na sua maioria, para cultivo de milho e
pastagens para os animais. As atividades agricolas, sdo predominantemente
realizadas de forma manual, pois 72% ndo possuem magquinarios para auxiliar nas

atividades.

Ja no que se refere a utilizacdo ou ndo de agrotoxicos na producdo, as
familias classificaram como: 43% utilizam agrotoxicos e 57% classificam sua
producdo como organica ou em transicdo para base ecoldgica (sem utilizacdo de

agrotéxicos e com utilizacdo de produtos que ndo sejam nocivos ao meio ambiente).

Nesse contexto, observa-se que as familias, na sua grande maioria, sdo de
pequenos agricultores familiares, por isso a importancia em se trabalhar com projetos
integrados nas diferentes disciplinas, que incentivem a producao de alimentos para
subsisténcia das mesmas. Dessa forma, busca-se integrar o contexto real dos
educandos, bem como valorizar essa importante atividade, a fim de que se instigue
os educandos a permanecerem no campo, ou em qualquer lugar da sociedade,

exercendo seu papel com consciéncia e autonomia. Conforme destaca Wiethdlter:

Na escola do campo, modalidade de educac¢éo formal do meio rural, faz-se
necessario que toda essa bagagem cultural esteja envolvida no processo de
ensino-aprendizagem. Se a educacéo € do campo, é necessario que se faca
para o campo, ou seja, para todos os envolvidos no meio rural.
(WIETHOLTER, 2018, p. 33)
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Nestes preceitos € necessario que se desenvolva, para e com o0s envolvidos,
uma metodologia onde se contemple as reais necessidades da populacdo envolvida,
onde os conteudos/conceitos/habilidades que serdo abordados dentro da escola

facam sentido e que a aprendizagem seja consolidada.

Sendo assim, através do diagnostico realizado com as familias, obteve-se uma
visdo da realidade na qual a escola do campo esta inserida. Serviu para subsidiar o
trabalho com eixos/temas geradores, transversalidade de conteddos e
conhecimentos, bem como embasar a proposta pedagdgica a ser desenvolvida. Com
um trabalho participativo e colaborativo do coletivo do grupo dos professores,
funcionarios e equipe diretiva, o tema gerador e seus temas transversais ou eixos
norteadores que surgiram a partir deste diagnostico/investigacdo tematica séo

identificados na Figura 1 a segquir:

Figura 1 - Tema gerador e temas transversais da escola do campo

Val orizagd o da mulher;
Implaniagio’ consrugio de Cisterna; Papel da mulher do campo;

Estudo e implanagio da irrigagio Estudos e conte xto histdrico de conguistas;
Preservacio de nascentes; Liderangas locais/ representativas;
Reaproveitamento de dgua no campo; Entrevistas com representantes da comunidade;

Uso consciente da dgua; Uso de midias digitais para registro das praticas;
Exposigio de wabalhos de pesquisa; HD""“;"_"EE-E”S Agoes;
Feira de ciéncias Familias do cam po;
AGUA MULHER
SOBERANIA
ALTIMENTAR
MEIO PRODUCAO MULTIFUNCIONALIDADE
AMBIENTE ALIMENTAR DA AGRICULTURA
i Alimentacio saudivel; Agroneg 6cio;
Diesma tamento; Pomar; Agricultura cam ponesa;
Estudo de Solos; Horta: Resgate histirico/ sucessio no
_ Mata ciliar; CDmstﬁlgem; cam po;
SEIE"—EEdEI'xD" I'EEIL'-HEEI'H; Pmdugio de alimentos para Recam pesinizagio;
o Omposta ge m; subsisténcia; Extensio territorial/
Oricina de aproveitamento de produtividade/re torno
allmenm_s;_ finance iro;
Uso de agrotixicos; Diversidade de sementes;
Produgio organica; Género Pariarcado;

Alimentos produzidos x
alimentos industrializados;

Fonte: acervo dos autores

O eixo/tema gerador central que foi levantado através do diagndstico foi o de
Soberania Alimentar. Através deste, 0s sub-eixos diagnosticados para trabalhar e
explorar os conhecimentos da escola do campo consistiram em “Agua”, “Mulher’,

“Meio Ambiente”, “Producdo Alimentar” e “Multifuncionalidade da Agricultura”.
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No sub-eixo “Agua”, os conceitos que serdo abordados de forma interdisciplinar
e transdisciplinar sdo: implantacao/construcao de cisternas; estudo e implantagcéo da
irrigacdo; preservacdo de nascentes; reaproveitamento da agua; uso consciente da
agua. Todos estes conhecimentos utilizar-se-do de metodologias diversificadas, bem

como através de exposicao de trabalhos de pesquisa e Feira de Ciéncias.

Na parte que explora conhecimentos relacionados ao “Meio Ambiente”, seréo
abordados assuntos como desmatamento, estudo de solos, mata ciliar, selecéo de
lixo/reciclagem, compostagem, aproveitamento de alimentos, uso de agrotoxicos e
producdo organica. Seréo utilizadas metodologias dinamicas e praticas, como € o

caso de oficinas.

No sub-eixo “Mulher” os conceitos que serdo trabalhados compreendem a
valorizacdo da mulher; o papel da mulher no campo; estudo e contexto historico de
conquistas; liderancas locais e representativas; familias do campo. Estes aspectos
serdo abordados através de entrevistas com representantes das comunidades,
homenagens e uso de midias digitais para registro das praticas, além de outras acdes
diversificadas.

No que diz respeito a “Producéo Alimentar” os conceitos que serédo trabalhados
sdo a alimentacdo saudavel, pomar; horta; compostagem e producédo de alimentos

para subsisténcia.

by

Quanto a “Multifuncionalidade da Agricultura” serdo abordados temas no que
diz respeito ao agronegqcio; agricultura camponesa; resgate histérico/sucessdo no
campo; recampesinizacdo; extensao territorial/produtividade/retorno financeiro;
diversidade de sementes; género patriarcado; alimentos produzidos versus alimentos

industrializado.

Neste sentido, a escola do campo inicia sua proposta pedagogica com base
nos levantamentos construidos a muitas maos. Cabe ressaltar que ainda é um
processo em construcdo, pois inicia-se um trabalho que terd longo prazo para

discusséo, implementacéo e troca de saberes com todos os envolvidos.

CONSIDERACOES FINAIS
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Num contexto de escola do campo é imprescindivel que os referenciais e
proposta de ensino estejam comprometidos com a realidade dos sujeitos envolvidos,
ou seja, que os contetdos/conceitos emerjam das necessidades da populacao rural.

Com a utilizacdo de metodologia de investigacdo tematica através de
guestionario-diagnostico realizado com a comunidade escolar, obteve-se respostas e
subsidios para a construgdo do tema gerador, que serviu como base para a
consolidacéo da proposta pedagdgica do campo.

E é isso que preza a educacdo do campo: processo em que todos participam

ativamente, conforme Wietholter destaca:

Para que tenhamos atores e sujeitos que facam a diferenca no seu meio
social, &€ necessario que a escola assuma seus alunos e suas realidades, que
0s incorpore como forca motriz para seu planejamento, suas acdes e
metodologias. (WIETHOLTER, 2018, p. 33)

Dessa forma, as indagacdes e reais necessidades da populacdo rural devem
estar intrinsecas no contexto escolar do campo. Os conceitos, demandas e
necessidades devem subsidiar a proposta pedagoégica da escola, para que as
gquestdes de aprendizagem se tornem significativas e assim, transformem a realidade

em que se esté inserido.
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A IMPORTANCIA DA CONSTRNU(;AO DO VINCULO AFETIVO NA
EDUCACAO INFANTIL

Karen Andréia Kunzler de Avilat

Resumo: A importancia de construir um lago afetivo com os bebés na educacéo infantil, € um assunto
muito falado, por varios profissionais, como professores, psicélogos, psicopedagogos, entre outros que
se dedicam a olhar para o desenvolvimento infantil. O presente estudo caracteriza se como uma
pesquisa bibliogréafica realizada através de leituras em revistas e escritos eletrdnicos, livros e artigos
cientificos. Contudo, este trabalho busca trazer apontamentos sobre a importancia que as escolas de
educacéo infantil, bem como os profissionais de educacéo, tém na construcdo da subjetividade das
criancas, e consequentemente refletir sobre a qualidade, e como se constréi esse vinculo entre os
mesmaos.

Palavras-chave: Educac¢éo. Cuidado. Afetividade.

INTRODUCAO

Os primeiros anos de vida de um bebé sao cruciais para seu desenvolvimento
bioldgico, cognitivo e psiquico. Jerusalinsky (2002), sustenta a ideia que € a partir da
relacdo com o Outro que a crianca ird se produzindo como sujeito, sendo 0s lacos
sociais importantes para seu desenvolvimento. Pois, a partir das primeiras relagdes
gue o bebé estabelece com as demais pessoas do seu entorno, ou seja, com quem
participa diretamente do seu convivio social, contribui significativamente na producéo
de marcas durante o processo de sua constituicao.

Assim, observa-se a importancia de refletir como os profissionais que cuidam
dos bebés nas escolas de educacgéao infantil contribuem nas primordiais experiéncias
das criancas, que afeta tdo diretamente seu desenvolvimento. Sendo que o0 modo
como se estabelece esse vinculo entre cuidador e a crianga, € responsavel por
produzir marcas significativas em sua vida, positivamente, quando investido nos
cuidados com o bebé, como também negativamente, quando esse laco fica
desinvestido de sentido e atrelado a producao de a¢des mecanicas.

Contudo, o trabalho apresentado tem como objetivo falar sobre a importancia
de uma relacdo de investimento que os profissionais da educacao precisam ter para
com os bebés dentro da educacao infantil, e como este processo de subjetivacéo &

essencial para o desenvolvimento daquele sujeito que esta em crescimento.

1Professora de Séries Inicias da rede municipal de Santa Rosa, karenkunzler@gmail.com.
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Essa tematica se faz significativa, visto que desde muito cedo o espaco
escolar atravessa a relacdo parental, devido a uma demanda que envolve o mercado
de trabalho e necessidade das familias. Sendo assim, 0s pais ou responsaveis
necessitam do auxilio da educacdo infantil, que acaba se tornando também
responsavel por imprimir marcas simbdlicas no sujeito e contribui para o

desenvolvimento de forma integral do bebé.

DESENVOLVIMENTO

Nascemos em total desamparo, necessitando assim da ajuda de outra
pessoa, para auxiliar tanto biologicamente quanto psiquicamente no desenvolvimento.
Diante disso, Jerusalinsky (2002, p. 11) fala que “o sujeito psiquico ndo nasce dado,
nao nasce inscrito, se produzir com e na relagdao com o Outro”. Nessa via, € nesse
laco que o outro oferece ao bebé, a possibilidade de se desenvolver.

Nesse encontro, que se faz a convivéncia entre o educador e 0 bebé, e que
surge a transferéncia dessa relacdo, que quando positiva, ira agregar ao
desenvolvimento da crianca. Desta forma, é através desse olhar e intervencao, que o
bebé e seu corpo encontram possibilidades de vir a significar e a simbolizar enquanto
sujeito.

Exemplos disso ndo faltam ao pensar na importancia dessa relagdo, ao
interagir com um bebé nao lidamos de qualquer forma, colocamos afetividade, ou
deveriamos, coloca-la em nossas acdes, seja no cuidado ao manipular aquele corpo
fragil em desenvolvimento, mudar o tom de voz, se utilizando de um “manhés”, para
demostrar carinho nessa interacdo, visto que n&do nos dirigimos ao bebé da mesma
forma que falamos com uma pessoa adulta.

Essa interacdo vem por uma via, de criar possibilidades de fornecer um
pertencimento, uma histéria para aquele bebé, para que este se aproprie de sua
narrativa e crie uma identidade. Nesse sentido, quando o sujeito se enlagca em sua
histéria, passa aos poucos a compreender que € um ser diferenciado dos outros,
assim como propde Winnicott (1988), ao falar que no inicio o bebé se enxergar como
um so, néo diferenciando o que é seu corpo do outro. E quando a crianga consegue
distinguir uma separacéo entre seu corpo e o do Outro, esta se lanca a novos olhares
e relacdes com 0 seu meio construindo suas representagbes de si mesmo e se

adentrando no laco social.
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Diante disso, que o ato de cuidar e o de educar, que € responsabilidade das
escolas de educacao infantil, fica amparado por lei, pela LDB (Lei Diretrizes e Base
Nacional 9394/96) que regulamenta a educacéao de criancas de 0 a 6 anos, garantindo
a educacéo de forma geral.

No que concerne a Educacéao Infantil, que é defina como a primeira etapa da

Educacéo Basica, segundo a LDB 9394/96, em seu artigo 29, apresenta:

A educacdo infantil, primeira etapa da educacéo basica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus
aspectos fisicos, psicolégicos, intelectual e social, complementando a acéo
da familia e da comunidade. (BRASIL, 1996).

Por tudo isso, o processo de desenvolvimento ndo fica somente no ambito
familiar, ja que desde muito cedo as criancas ja estdo se inserindo nas escolas, assim
esse processo também se desenvolve no contexto escolar. Quando essas instituicdes
recebem as criancas, os educadores se envolvem nas primeiras experiéncias
subjetivas como: os balbucios, o desfralde, o desmame, 0s primeiros passos e as
palavras. Tais acontecimentos necessitam do investimento do olhar dos cuidadores,
onde esses vao colocando palavras em cada agao do bebé atribuindo um sentido.

Aqui se torna necessario salientar, que a familia tem o papel central e
essencial no desenvolvimento da crianca. E apesar deste trabalho abordar sobre a
importancia do educador no desenvolvimento da crianga, ndo vem por uma via de
discurso que ausente a familia de suas obrigacfes, mas de promover e olhar para a
importancia da participacao do profissional de educacao na vida do bebé.

Por essa via, “No que concerne a significagdo que a creche passa a ter na
vida da crianca e de sua familia, precisamos vé-la investida socialmente como lugar
onde se concretiza a separagao”. (Aragéo, 2001, p.75). Nesse sentido, a creche se
apresenta para a crianga como um novo momento, um momento onde os olhos da
crianca se voltam a um outro, para além de seus pais, ou quem ocupa essa funcéao,
assim os profissionais de educacdo serdo os primeiros lacos socias para além dos
parentais.

A patrtir disso, se torna pertinente, apontar a diferenca existente entre funcéo
materna e maternagem expostas por Lacan (1968). Sendo assim, podemos
compreender que a mae, ou quem ir4 fazer essa funcédo, € quem desempenha a

funcdo materna, que é responsavel por inserir o bebé num laco filiatério, que organiza
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aguele sujeito num sistema de parentesco, onde ele ocupa um lugar de desejo, e
estabelece uma relagédo de completude com esse outro primordial.

Diferentemente do Outro, o profissional de educagéo, que desempenha a
funcdo de maternagem, pois contribuiu com os cuidados no desenvolvimento
necessarios para aquela crianca, ajudando a inscrevé-lo em um laco social,
estabelecendo uma organizagao com a lei, ligando a crianga a uma cultura, linguagem
e regras de convivéncia dentro de uma sociedade.

Assim, se faz interessante refletir sobre como se estabelece esse vinculo
entre o cuidador e o bebé na educacao infantil. Segundo Penot (1997), a falta de um
relacionamento subjetivante entre a crianca e seu cuidador pode trazer possiveis
sinais de risco psiquico, bem como problematizar a constituicdo psiquica da crianca,
ou seja, o investimento por parte do cuidador na constru¢ao de um vinculo afetivo com
0s bebés, beneficia a acdo educativa. Sendo que esse investimento se trata de como
0 bebé é olhado, tocado, de como o educador se direciona a ele e se sdo escutadas
suas demandas, entre outros.

Como apresenta Wallon (1986), que escreve sobre a importancia da
afetividade para o processo de desenvolvimento e aprendizagem humana,
acreditando que € nessa relacdo com o outro e por meio desse outro, que a crianga

irA se desenvolver, 0 autor apresenta:

A afetividade é um dominio funcional, cujo desenvolvimento dependente da
acéo de dois fatores: o orgénico e o social. Entre esses dois fatores existe
uma relagdo reciproca que impede qualquer tipo de determinacdo no
desenvolvimento humano, tanto que a constituicdo bioldgica da crianga ao
nascer ndo sera a lei Unica do seu futuro destino. Os seus efeitos podem ser
amplamente transformados pelas circunstancias sociais da sua existéncia
onde a escolha individual ndo esta ausente. (WALLON, 1954, p. 288)

Sempre se falou da dimensdo cognitiva, do processo de ensino e
aprendizagem, vistos que muitos pesquisadores da educacdo sempre se voltaram,
para desvendar como as crian¢as aprendem. Mas, ha pouco tempo que a afetividade
passou a ser considerada como um aspecto importante dentro das praticas
pedagogicas.

No dicionario de lingua portuguesa, Houaiss (2001), afeto é uma palavra que
derivada do latim “affectur”, e significa: afetar, tocar, o elemento basico da afetividade.
Assim, se compreendermos que o ato de educar e desenvolver outro ser humano, ndo
e algo possivel de ser feito, sem tocar e afetar aquele sujeito, entdo também néo

podemos desconsiderar a importancia dos afetos na nossa pratica. Visto que o0s
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professores séo sujeitos de acao, e afetam, influenciam, convocam e oferecem lugar
para as criangas, também se tornar sujeito de suas agoes.

Muitas vezes, os termos afeto, emocdo e sentimento sdo utilizados como
sinbnimos. Entretanto para Wallon (1954), o termo emocéo faz ligacdo com o
comportamento biolégico do ser humano, manifestacdes organicas, como coloca o
autor. Ja o conceito de afetividade é mais amplo, e tem uma outra significacdo, ja que
se refere as experiéncias e as formas de expressdo mais complexas de cada
individuo. Por essa via, que apesar dos conceitos citados acima, ndo serem
entendidos como sinénimos, nao deixam de fazer lagco e se envolver inteiramente com
0 processe educativo, visto que olhar para a crianga de forma integral, compreender
olhar para todas as partes, organicas, cognitivas e psiquicas.

Pensando no processo de ensino aprendizagem, a afetividade na Educacéo
Infantil, contribui e estimula a capacidade de desenvolver um conhecimento voltado
para se reconhecer, o conhecer ao seu redor e aprender a aprender, de maneira que
os vinculos criados e aprendizados vao construindo-se a partir das trocas entre o
sujeito e o meio.

Durante esse processo o bebé vai aprendendo a se reconhecer sujeito e tendo
um lugar no mundo, e a0 mesmo tempo conhecendo seu entorno, 0 meio em que vive,
para por ultimo aprender como se aprende e por que é relevante estar nesse ambiente
de aprendizagens.

Pensando na implicacdo do educador nesse processo, 0s autores citados
expoem:

Diante isso, podemos concluir que todo professor precisa ter em mente a
importancia da afetividade na interagdo com seu aluno, e na constru¢do do
conhecimento. Pois é essa relagcdo, afeto-cognicdo, que possibilita o
desenvolvimento global da crianca, de modo a oferecer maior equilibrio e uma

maior estabilidade na sua vida social, afetiva, moral e intelectual. (SANTOS
e CARAUBAS, 2023).

Podemos observar que a implicacdo e compromisso do educador vem nesse
sentido, de reconhecer seu papel fundamental no desenvolvimento da crianca e
também como suas acdes e interagfes para com o0s alunos irdo produzir marcas e
afetar diretamente na qualidade da construgdo do vinculo afetivo entre eles.

Outro aspecto que marca essa relacao é a rotina escolar, que faz parte dessa
dindmica do dia a dia, e dependendo de como ela é estabelecida pelo educador, pode

se tornar nocivo ao desenvolvimento da crianca. Assim, Mariotto (2009, p.51-53)
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afirma que “O marcador do desenvolvimento é o desejo do Outro e ndo os ponteiros
do relogio, visto que os seres humanos tém a infancia mais longa e mais dependente”.
O que aponta a necessidade de levar em consideracdo o tempo da crianga, ja que
rotinas rigidas, sem nenhuma flexibilidade, podem interferir nessa relacéo e torna-la
mecanica, controlada pelos horarios.

Nas escolas de educacéo infantil, encontramos diferentes criancas, de tempos
cronoldgicos diferentes um dos outros. O que significa que cada crianca vai responder
e agir ao seu ambiente de acordo com sua subjetividade e suas possibilidades. Desse
modo é imprescindivel que os educadores respeitem o tempo de cada crianca,
levando em conta sua subjetividade e seus modos de expressao, pois cada bebé
constrdi a sua rotina no seu proprio ritmo, sendo necessario levar em consideracao os
aspectos biolégicos e psiquicos do bebé durante a construcdo de uma rotina.

Entdo, é fundamental que as escolas de educacado infantil atendam as
demandas de cuidados, alimentagédo e higiene, mas que durante esse processo de
cuidados, possa haver um espaco para um didlogo, uma brincadeira, ou quaisquer
outras manifestacbes que demonstram trocas afetivas e que fortalecam os lacos
sociais, e que assim, possam construir momentos de trocas entre cuidador e bebé.

Na teoria de Jean Piaget (1975), o processo de aprendizagem tem dois
componentes, que sao levados em consideragdo, que Sao 0 aspecto cognitivo e 0
aspecto afetivo, ou seja, paralelo ao desenvolvimento cognitivo estd o
desenvolvimento afetivo. Piaget (1975), exprime que, “[...] os aspectos cognitivos e
afetivos sao inseparaveis e irredutiveis [...]". Confirmando o que anteriormente ja vem
sendo exposto aqui, sobre como a afetividade contribuiu no desenvolvimento
cognitivo.

Vygotsky (1998), em sua perspectiva apresenta que:

A afetividade é um elemento cultural que faz com que tenha peculiaridades
de acordo com cada cultura. Elemento importante em todas as etapas da vida
da pessoa, a afetividade tem relevancia fundamental no processo ensino
aprendizagem no que diz respeito a motivacao, avaliacdo e relacao-professor
e aluno. (VIGOTSKY, 1998, p. 42).

Os autores citados falam da importancia dos afetos, dando uma énfase maior
aos afetos dos alunos, e nada implica sobre os afetos dos professores, mas, ai que
se apresentam um equivoco, visto que entendemos o educador como aquele que vem
contribuir no desenvolvimento da crianga, entdo logo, participamos e ajudamos a

desenvolver os afetos daquele ser, e Ihe mostrando com exemplos as formar de
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expressado. Ja que um laco social se faz com mais de uma pessoa e sempre envolve
as experiéncias e vivéncias de amplos nessa troca.

Sendo assim, tanto Piaget (1975) como Vygotsky (1998), salientam e
determinam que a aprendizagem acontece de forma paralela aos aspectos afetivos,
de maneira que a afetividade sera determinada a partir da construcdo da
aprendizagem. Dessa forma tanto os pais, como os professores e a escola devem
compreender o papel, da importancia que cada um tem nesse processo, € cOomo
podem colaborar para a formacao daguele um ser humano.

Portanto, o compromisso das escolas de educacao infantil, vai para além dos
aspectos de cuidados entendidos como: as necessidades da crianca de alimentacgéao,
higiene, saude, juntamente com o0s aspectos de educar, compreendidos como
atividades pedagogicas. Esses elementos também participam da constituicdo
psiquica da crianca. Dessa maneira cuidar e educar se torna também subjetivar, pois
€ na conexao desses aspectos que o educador vai apresentar o mundo para a crianga

e possibilitar que ela se desenvolva plenamente.

CONSIDERACOES FINAIS

Assim é possivel perceber a importancia que os vinculos afetivos tem na vida
da crianca, pois trata-se diretamente do seu desenvolvimento. Dessa maneira, vale a
pena ressaltar o que foi comentado anteriormente sobre a educacdo da crianca
comecar com a familia e depois passar para a escola, comprovando que a afetividade
sempre aparece ligada a educacéo, seja ela formal dentro das instituices de ensino
ou informal no ambito familiar. Tendo em vista as ideias apresentadas até aqui,
percebemos que o desenvolvimento infantil se inicia no ambito familiar, mas néo se
limita somente ali, envolvendo também o social, que nesse caso € desempenhado
pelo papel da escola.

Desta maneira, ressalta-se a importancia que a participacdo que o educador
tem no processo de desenvolvimento da crianca. Podemos compreender que a
educacéo infantil e a implicacédo do profissional educador tém papel essencial nesse
processo. Diante disso, parte garantir uma boa construcéo de vinculo entre educador-
bebé, que necessita vir pela via da afetividade.

A afetividade na Educagé&o Infantil, contribuiu na preocupacao do professor

com o aluno, e como esse investe no lago afetivo com o bebé. Através de acdes que
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demostram que o educador reconhece ali haquele sujeito, uma pessoa que esta do
inicio de sua vida e necessita de muito auxilio para se desenvolver, que almeja com o
passar do tempo essa crianga desenvolva sua autonomia, € a0 mesmo tempo respeita
sua singularidade.

Assim, compreender a afetividade é reconhecer sua construcao através das
vivéncias, dos lagos socias criados, que se configura como dever da escola, do
educador e da familia, a tarefa de despertar nas crian¢as suas potencialidades de
forma integral.

Portanto, compreender que para além do cuidado direcionado as
necessidades basicas e organicas e os cuidados direcionados a aprendizagem, a
educacio infantil deve ser um conjunto dessas acées. E olhar para o desenvolvimento
integral das criancas, olhando para as escolas de educacao infantil como espacos de

subjetividade para as criancas.
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A IMPORTANCIA DO ENSINO DA ARTE NA EDUCACAO INFANTIL

Adriana Kucner?!
Silvana Marques Correa?

Resumo: Ha muito tempo a Arte é utilizada como forma de manifestacdo e é através dela que o ser
humano obtém o seu pleno desenvolvimento. O presente artigo busca trazer informacdes e reflexdes
sobre a importancia da Arte na Educacéo Infantil, visto que desta maneira, se possibilita que os
alunos tenham acesso a diferentes manifestac@es artisticas desde pequenos, dessa forma, fazendo
com eles tenham um melhor desenvolvimento social e intelectual. A metodologia utilizada foi a
pesquisa qualitativa e bibliografica, buscando-se compreender o papel da Arte e sua importancia na
vida das criancas. Através da pesquisa foi possivel observar que para a crianga a Arte € usada como
uma das primeiras formas de expresséo e de comunicacao, e que ao trabalharmos com ela em sala
de aula, fazemos com que as criancas desenvolvam melhor a compreensdo do mundo ao seu redor
e de si mesmas.

Palavras-chaves: Arte. Desenvolvimento. Educacao Infantil.

INTRODUCAO

A arte esté presente em nossas vidas desde 0 momento em que nascemaos,
na infancia ela surge através das musicas que escutamos, das historias, das
brincadeiras, dos desenhos animados que passam na TV e nos desenhos que

fazemos, as vezes podemos ndo perceber, mas ela sempre esté presente.

A Arte € umas das primeiras linguagens usadas pelo ser humano e ela é
fundamental para o seu desenvolvimento, pois € com auxilio dela que
desenvolvemos a concentragdo, a percepcdo, coordenacdo motora e a

sensibilidade.

Quando trabalhamos a Arte com os alunos da Educagéo Infantil, fazemos
eles perceberem a existéncia dela no seu dia a dia, e como eles podem usar a

mesma como forma de expressao.

O professor pode tornar a Arte em uma excelente ferramenta da educacao,
pois a mesma, faz com que os alunos desenvolvam sua criatividade e seu senso
artistico e critico, potencializando também, a forma como eles percebem o mundo a

sua volta.

1Especialista em Alfabetizacado e Letramento — Universidade Cidade de Sao Paulo - UNICID, Professora
Municipal, e-mail: kucner.adriana@gmail.com

2l icenciatura e Bacharelado em Educacao Fisica — Universidade Regional do Noroeste do Estado do
Rio Grande do Sul - UNIJUI; Especialista em Psicopedagogia Institucional — Universidade Norte do
Parana — UNOPAR, Professora Municipal, e-mail: silvanacorreadasilva@hotmail.com
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DESENVOLVIMENTO

A Arte é usada como forma de manifestacdo desde a pré-historia, onde o
desenho era usado como forma de comunicacdo, de expressdo e para transmitir
conhecimento. Fischer (1987, p.20), afirma que “A arte é quase tdo antiga quanto o

homem”.

Embora o tempo passe, e surjam novas formas de manifestacbes e
comunicacdo, a Arte ainda prevalece tendo essa funcionalidade. Conforme os
Parametros Curriculares Nacionais (2001, p. 21): “Desde o inicio da historia da
humanidade a arte sempre esteve presente em praticamente todas as formacdes
culturais”. Isso significa que o ser humano sempre utilizou a Arte como forma de

expressao.

Novamente Fischer (1987, p. 20), diz que “A arte é necessaria para que o
homem se torne capaz de conhecer e mudar o mundo. Mas a arte também é

necessaria em virtude da magia que lhe € inerente”.

A infancia é uma fase muito importante na vida de uma pessoa, € nela que
ocorrem diversos desenvolvimentos e construcdo das bases dos demais
aprendizados. E na infancia também, que a Arte é muito utilizada como forma de

manifestacéo.

E na infancia que comecamos a compreender o mundo ao nosso redor e a
tomar nossas préprias atitudes, na medida que crescemos, mais queremos
expressar nossas emocdes e ideias sobre aquilo que nos cerca. E ai que o desenho

surge como uma das formas de expressao e linguagem para a crianga.
Conforme Santos e Costa (2016, p. 2):

A crianga, desde que nasce, depara-se com um repertorio de simbolos e
significados construidos pelas gera¢gdes que a precederam e, participando
das préticas culturais do seu grupo, reconstréi os significados do mundo
fisico, psicolégico, social, estético e cultural. O mundo simbdlico sera
conhecido e ressignificado no convivio e acesso aos jeitos de pensar e
fazer e aos codigos, entre eles os codigos da Arte.

Antes mesmo de aprender a ler ou escrever, a criangca se expressa atraves
da Arte, ela desenha o que V&, o que sente, ou seja, o desenho € uma das primeiras

linguagens dela.

No tocante a aprendizagem como forma de expressao do pensamento, 0
desenho representa uma linguagem natural da crianc¢a [...]. Antes que uma
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crianga consiga pronunciar suas primeiras palavras e antes de escrever
suas primeiras garatujas, ela ja consegue criar seus primeiros desenhos.
(BRITO, 2015, p. 2)

A autora Katia Pereira fala em seu livro “Como usar Artes Visuais em sala de
aula” (p. 15, 2014) que ao desenhar, a crianga pega as suas imagens mentais e as
transforma em linguagem artistica, no caso, em desenho. Sendo assim, o desenho
nao € somente uma imagem mental ou acao sobre o papel, mas sim a relacdo dos

dois.

Na Educacéo Infantil podemos usar a Arte como uma valiosa ferramenta de
educacado, pois através dela, a crianca consegue aprender e enxergar novas
perspectivas sobre um mesmo fato, além de obter novas habilidades, dessa

maneira, estimulando o desenvolvimento da crianga.

Barros e Gasparini (2007, p. 2) afirmam que:

A arte € uma representacgdo da realidade, € um meio de compreender fatos
histéricos, tornando-se um objeto socialmente construido. Ela deve ser
inserida no ambiente educacional a fim de torna-la conhecimento escolar.
O entendimento da arte na sala de aula deve fornecer subsidios para que
0 educando compreenda a arte como comunicagdo, sendo um meio pelo
gual o homem mostra ao mundo a sua aspiracdo, inspiracdo inquietude e
ousadia expostas as contingéncias da realidade; tornando-se necessario,
desta forma, despertar nos alunos e futuros professores a necessidade que
a manifestacdo artistica possa e deva ser fruto da reflexéao.

No Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil (RCNEI),1998,
obtemos a informacdo que a integracdo entre os aspectos sensiveis, afetivos,
intuitivos, estéticos e cognitivos, assim como a promoc¢do de interacdo e
comunicacao social, concedem carater significativo as artes visuais. A muasica e as
Artes Visuais sao linguagens, sendo assim, formas importantes de expressao e
comunicacdo humanas, o que, por si s, justifica a presenca no contexto da

educacado, de um modo geral, e na educacao infantil.

ARTE EM SALA DE AULA NA EDUCACAO INFANTIL

Através da Arte, os alunos desenvolvem conhecimentos que Sao necessarios
para a vida em sociedade, além de conseguir organizar as suas ideias e materializar

0 que compreenderam sobre algum assunto.
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A matéria de Arte deve ser trabalhada adequadamente em sala de aula, pois
através delas que os alunos comecam a sua formacdo cultural e tem o
desenvolvimento de habilidades sensitivas e emotivas, no campo de experiéncia
com tracos, sons, cores e formas, que esta previsto pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

Conforme a Base Nacional Comum Curricular, Campo de Experiéncia
“Tragos, sons, cores e formas”, p. 39, em base de experiéncias, as criangas se
expressam utilizando varias linguagens, dessa maneira, acabam criando suas
préprias producfes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e
individual) com sons, tracos, gestos, dancas, mimicas, encenag¢fes, cancdes,
desenhos, modelagens, manipulacdo de diversos materiais e de recursos

tecnoldgicos.

As experiéncias acabam por contribuir para que, desde muito pequenas, as
criangas desenvolvam 0 senso estético e critico, juntamente com o conhecimento
de si mesmas, dos outros e da realidade que as cerca. Portanto, a Educacao Infantil
precisa promover a participacdo das criancas em tempos e espacos para a
producdo, manifestacdo e apreciacdo artistica, de modo a favorecer o
desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressdo pessoal das
criangas, permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura
e potencializem suas singularidades, ao ampliar repertorios e interpretar suas

experiéncias e vivéncias artisticas.

A Arte é uma importante ferramenta pedagdgica para auxiliar as criancas a
compreender a si mesmas, seus sentimentos e 0 mundo ao seu redor, através dela
a crianca consegue expressar o que sente. Para que esse desenvolvimento ocorra
e também para que a criatividade das criancas possa ser explorada, € necessario

utilizar varios tipos de materiais em aula.

De acordo com Cintra (2018):

Trabalhar com a arte na educacéo infantil € abracar o mundo com o corpo
todo! Para que isso ocorra, precisamos dar o direito da crianca se
expressar do jeito dela, com a estética que |lhe é peculiar e de todas as
formas possiveis. Quanto mais elementos artisticos o educador apresentar
para as crian¢as, mais rica serd a linguagem e a expressividade delas.
Dancar, pintar, cantar e dramatizar, dentre outras formas de expressao
humana, s&o linguagens.
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Ao realizarmos atividades artisticas com os alunos da Educacdo Infantil,
sejam elas feitas por meio da mudsica, pintura, danca, desenho ou teatro,
conseguimos fazer com que eles desenvolvam a criatividade, identificacdo de si e
dos outros, estimular a percepcdo dos sentidos e ainda ampliar o

autoconhecimento.

A revista Nova Escola, em 2018, publicou uma pesquisa aplicada sobre o
assunto: Qual é o papel da Arte na Educacdo Infantil, feita pela Pedagoga e Pos-
doutora em psicologia da Educacéo, Rosana Cintra, onde fala um pouco sobre o

papel do professor ao trabalhar a Arte na Educacao Infantil.

Quando pensamos sobre trabalhar a Arte na Educacdo Infantil, logo
lembramos de quando oferecemos folhas brancas para as criancas realizarem
desenhos ou até mesmo uma figura para elas pintar, além de atividades com recorte
e colagem e modelagem de massinha, atividades que varias vezes sao dadas para
ocupar o tempo de final da aula.

Embora essas atividades apontadas acima tenham algum valor no
aprendizado das criancas, a Arte ndo deve ser sO trabalhada nessa maneira na

Educacéao Infantil.

Qual seria entéo, o papel do professor ao trabalhar as varias linguagens da
Arte na educacdo infantil? Acredito que o papel do professor mediador € a
de organizar o ambiente, promover situacdes problema, propostas e
provocacdes estabelecendo correlacdo com a faixa etéria das criancas.
Essa postura docente é fundamental para criar um ambiente propicio a
criatividade e a expresséao. A partir do momento que o educador entender
gue as criancas vivenciam e produzem cultura, que sdo seres ativos e
sujeito de direitos, a pratica docente tende a ser transformada e entendida
como suporte, ponte, elo de ligagdo para novos saberes (CINTRA, 2018).

De acordo com Holm (2007) quando trabalha-se com a primeira infancia, arte
nao é algo que ocorra isoladamente. Ela engloba: controle corporal, coordenacao,
equilibrio, motricidade, sentir, ver, ouvir, pensar, falar e ter seguranca. E ter
confianga para que a crianga possa se movimentar e experimentar. E que ela retorne
ao adulto, tenha contato e crie junto. O importante é ter um adulto por perto,

coparticipando e nao controlando.

A crianga possui muita imaginacao e criatividade que devem ser exploradas,

mas infelizmente, muitas vezes acabamos por subestimar as suas capacidades e
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os direcionamos para algum tipo de expressao artistica, o que pode fazer com que

nao ocorra seu desenvolvimento estético e novos saberes.

Devemos sempre assegurarmos de que ocorram oportunidades para as
criancas se expressar, mostrar o que sentem e sabem, para isso, devemos lembrar
do que Susana da Cunha, 1999, disse em seu livro Cor, som e movimento: a
expressao plastica, musical e draméatica no cotidiano da crianga, que expressar hdo
é responder a uma solicitacdo de alguém, mas mobilizar os sentidos em torno de

algo significativo, dando uma outra forma ao percebido e vivido.

Através da Arte o ser humano obtém o seu total desenvolvimento, quando
proporcionamos a Arte na educacdo possibilitamos que a crianca tenha o seu
desenvolvimento e a liberdade para demonstrar ele. O educador deve ficar atento a
crianca para ver suas evolucdes, ao dar a atividade, deve prestar atencdo em como

ela reage e ver seus potenciais, para que assim ocorra aprendizagem.

E tarefa do professor contribuir para o surgimento do senso criativo das
criangas, e a Arte que contribui muito nesse processo, pois usando a imaginacéo é
possivel visualizar o mundo ao seu redor e transmitir essa imagem para o papel,

fortalecendo o desenvolvimento intelectual e critico.

A escritora Katia Helena Pereira, 2014, explica em seu livro “Como usar Artes
Visuais em sala de aula”, como Arnheim analisou o desenho da crianca, e viu que a
crianca revela através da imagem, uma concepcado que nos parece bidimensional.
Essa maneira de criar se relaciona néo a “como” a crianga percebe o mundo, mas
“de que forma” faz dessa leitura a sua maneira grafica de revela-lo na imagem. Ou
seja, Arnheim revela que a criacdo da imagem reflete a compreenséo que o sujeito

tem das relagbes entre forma e espaco.

Conforme a BNCC de 2018 o ensino da Arte na Educacéao Infantil tem como
intuito trazer a expressividade de diferentes linguagens artisticas, dessa forma,
promovendo nas criangas um olhar perceptivo, a sensibilidade, e expressividade de

diferentes formas.

O professor deve de estar sempre em busca de proporcionar aos alunos
atividades artisticas que auxiliem no seu desenvolvimento e na sua expressao de
sentimentos e pensamentos, por isso deve-se ocorrer 0 planejamento adequado,

além de orientacéo e avaliacdo das atividades.
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Lavelberg (2003, p 12) afirma:

E necessario que o professor seja um “estudante” fascinado por arte, pois
s6 assim tera entusiasmo para ensinar e transmitir a seus alunos a vontade
de aprender. Nesse sentido, um professor mobilizado para a aprendizagem
continua, em sua vida pessoal e profissional, sabera ensinar essa postura
a seus estudantes.

As criancas devem ter contato com a Arte e € tarefa do professor fazer essa
mediacao, devemos fazer com que a Arte se torne um instrumento de reflexao sobre
a realidade para a crianca. Devemos trabalhar de forma que elas aprendam em
conjunto o tedrico e o prético, ou seja, o conhecimento critico deve ser feito junto

com o conhecimento do fazer, valorizando os processos e as vivéncias dos alunos.

De acordo com Rocha (2011, p. 9):

Para tanto, faz-se necesséario que o professor oportunize as criangas a
exploragdo e manipulacdo de materiais, como lapis e pincéis de diferentes
texturas e espessuras, brochas, carimbos etc.; de meios, como tintas
diversificadas, 4gua, areia, terra, argila etc.; e de variados suportes, como
jornal, papel, papeldo, parede, chdo, caixas, madeiras, telas proprias para
pintura, dentre outras. Suas utiliza¢cdes permitirdo ndo s atividades mais
prazerosas como estimulara a pesquisa despertando o interesse da crianga
para a producdo contemporanea de arte. E preciso valorizar o
conhecimento que as criangas ja possuem. Elas devem ser estimuladas,
confrontadas, fazendo com que elas enrigue¢cam suas experiéncias. E
ainda, deve ser oportunizada a maior diversidade de materiais, suportes,
técnicas e situagdes que as desafiam, objetivando o seu verdadeiro
potencial.

Nas aulas de Arte voltadas para a Educacéo Infantil, devemos sempre trazer
informacgdes e materiais diferenciados e deixar que os alunos expressem o0 que
aprenderam e o que imaginam, mas isso ndo significa que precisavam trazer a cada

aula algo novo.

Na matéria escrita por Lais Semis “E preciso mudar o olhar e o tempo sobre
a Arte na Educacéao Infantil” escrita para o site da revista Nova Escola publicada em
2018, encontramos algumas falas que ressaltam a afirmacédo acima, feitas pela
professora Ana Angélica para o “21° Seminario de Educacéao Infantil — As Bases e
a Base na Educacéo Infantil: Reflexdes Pedagogicas”, ocorrido no mesmo ano e

promovido pelo Prisma, o Centro de Estudos do Colégio Santa Maria.

“Para que as criangas possam desenvolver seus olhares e
técnicas desde esta etapa de ensino, é preciso quebrar o mito
de achar que é necessario apresentar uma novidade todo dia
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porque as criancas se cansam rapido das
atividades”. (Professora Ana Angélica)

Devemos dar um tempo para que as criangas conhecam e se relacionem com
0S materiais e 0s assuntos novos que estdo sendo trabalhados. Ao trabalharmos
com algo que eles ja conhecem, podemos fazer com que elas explorem ainda mais
esse assunto ou material e ampliem sua forma de relacionar e de usar esses
conhecimentos. Conforme Ana Angélica para o “21° Seminario de Educagao Infantil
— As Bases e a Base na Educacao Infantil: Reflexdes Pedagdgicas”, promovido pelo

Prisma, o Centro de Estudos do Colégio Santa Maria ocorrido em 2018;

“Crianga precisa da repeticdo para aprender. A gente precisa
continuar dando os materiais por um tempo para que elas
aprendam a falar com aquele material.” (Professora Ana
Angélica)

Mas nédo se trata apenas de dar materiais e deixar que os alunos fagcam
somente obras por conta prépria, € preciso também apresentar e contemplar obras
de arte, producdes artisticas, manifestacdes e fazer reflexdes sobre elas.

Conforme Pimentel (2009, p. 24):

Ensinar arte significa possibilitar experiéncias e vivéncias significativas em
fruicdo, reflexdo e elaboracdo artistica. Para isso, é necesséario que a
professora tenha uma base teérica, tanto para conhecer os caminhos
trilhados por seus/suas alunas quanto para propiciar momentos
significativos que possibilitem encontrar novos processos individuais e
coletivos.

O professor, tendo esse papel de mediador, deve também entender ,

consumir e fazer uso da Arte, para que consiga ensina-la na sala de aula.

CONCLUSAO
Fica claro, portanto, que a arte pode e deve ser trabalhada na Educacéo

Infantil, mas néo se trata apenas de pedir para que as criancas desenhem ou ensinar

uma musica e uma danca, ela deve ir além disso.
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Logo cabe ao professor pesquisar e planejar aulas que desenvolvam o senso
artistico das criangas, trazer artistas, obras, diferentes tipos de danca, teatros e
pintura e esculturas feitas a partir de diferentes materiais.

O professor precisa consumir a Arte para ensinar a Arte, ou seja, ele precisa
ter conhecimento artistico para conseguir planejar aulas que possam auxiliar as
criangas em seu desenvolvimento artistico, criativo, critico, social e a percep¢éo de

si mesmo e do mundo ao seu redor.
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A IMPORTANCIA DO INCENTIVO A LEITURA NA AQUISICAO DO
CONHECIMENTO
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Resumo: O artigo que foi desenvolvido com o objetivo de mostrar a importancia do incentivo a leitura
no contexto da supervisdo escolar. O mesmo foi fundamentado através de uma andlise na atuagéo do
supervisor no ambiente que se insere, tendo em vista, que a leitura € uma forma de aquisicdo de
conhecimentos e como sua pratica torna-se prazerosa. A pesquisa foi realizada a partir de um estudo
bibliografico sobre o tema, mediando escola, professor, aluno e visando motivar a capacidade de
desenvolver um pensamento critico e criativo, estimulando sua curiosidade, ampliando horizontes e
dessa forma progredindo intelectualmente. Foram utilizados autores como: FREIRE (1982), RANGEL
(1990), SOARES (1985), ZILBERMAN (1993). Ap6s as andlises, p6de-se constatar que a leitura é
importante em todos os niveis educacionais, constitui-se numa forma de interacdo das pessoas de
qualquer area do conhecimento. Por este motivo, deve-se recorrer desde cedo a estimulos que
introduzem habitos de leitura.

Palavras-chave: Educacgéo. Estimulo. Leitura. Conhecimento. Habito.

1. INTRODUCAO

Ler € uma funcado tdo essencial para o ser humano quanto respirar. Mas, as
pessoas ndo tém o costume de fazer a préatica da leitura que é uma das atividades
mais importantes para desenvolver a capacidade mental e aumentar o0s
conhecimentos. Por isso, 0 habito de ler deve comecar nos primeiros com estimulo da
familia e continuar ao longo da vida.

Se a leitura é na sua esséncia uma atividade individual, a escola ndo pode
torna-la um mero pretexto para avaliar outros elementos, como pronuncia, entonacao
e interpretacdo. Atualmente, ndo se pode pensar em escrita e leitura como
unidimensionais. Sem duvida o texto escrito e lido sempre teve e continua a ter uma
dimenséao fundadora inalienavel. Mas a ela somam-se muitas outras interfaces que
permitem ao leitor, atribuir e construir novos e coerentes significados para o que Ié e

interpreta.
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A aprendizagem apresenta-se como algo magico, senao enquanto ato,
enquanto processo da descoberta de um universo desconhecido e maravilhoso.
Segundo Paulo Freire: “Ninguém educa ninguém, como tampouco ninguém educa a
si mesmo; os homens se educam em comunhdo, mediatizados pelo mundo” (1981,
p.79). Refletindo melhor se poderia dizer. ninguém ensina ninguém a ler. O
aprendizado se desenvolve na convivéncia, mais com 0s outros e com o mundo,
naturalmente.

Este trabalho foi fundamentado em dados bibliograficos, onde analisou-se
como desenvolver o processo de leitura no ambiente familiar e na escola, sendo o
professor, o mediador, um dos responsaveis por incentivar o habito da pratica de
leitura no ambiente escolar, para que se possa apontar meios mais eficazes de
adquirir o habito de uma leitura prazerosa.

Considerando que a leitura € importante em todos 0s niveis educacionais, ela
constitui-se numa forma de interacao das pessoas de qualquer &rea do conhecimento.
Esta intimamente ligada a emancipacdo do ser que aprende. Permite ao homem
situar-se com o0s outros. Possibilita a aquisicdo de diferentes pontos de vista e
alargamento de experiéncias. O livro é um importante veiculo para a criacao,

aguisicao, transmissao e transformacéo da cultura.

2. DESENVOLVIMENTO

N&o ha formulas prontas para desenvolver o gosto pela leitura, mas existem
caminhos que se definem dentro de cada escola, um trabalho em conjunto com os
professores e alunos. Objetivo possivel pela escolha de quem aprende com a
mediacdo para outros horizontes de quem ensina. O que néo significa obedecer a
escolha do estudante, mas respeita-la.

O grupo docente deve estudar a melhor forma de minimizar as dificuldades do
contexto escolar em relagédo ao ensino-aprendizagem. E necessario a promogao e
estimulo as oportunidades coletivas para atividades didaticas e curriculares.

E nesse ambiente, uma das principais coisas que precisam ser estimuladas, é
a leitura. Ela precisa ser estimulada através de textos de linguagem poética e outros
géneros literarios, para que gere possibilidades de entendimento sobre os mais
diversos géneros textuais no ato de ler e ampliam-se os horizontes para a literatura
de textos figurativos, que sao ilimitados. Conforme Silva (1991, p.59), “esse tipo de

leitura € o mais prejudicado no ambiente escolar, devido as distor¢gbes existentes no
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sistema escolar”. A leitura por obrigagdo, que por muitas vezes é imposta, faz com
gue o aluno leitor desgoste de ler.

A importancia dada ao ato de ler e as proposi¢cbes de trabalho sugeridas,
permitem afirmar que a literatura € pensada num processo total de percepcédo e
interpretacdo. O gosto pela leitura, que sem duavidas resulta de préticas de leitura, é
também produzido por meio da literatura e, por isso mesmo, se sujeita as regras
encontradas no conjunto da estrutura social.

Cabe ao mediador detectar os problemas existentes na falta desta pratica e
discutir com a comunidade escolar possiveis solucdes, para que possa desenvolver
seu trabalho pedagdgico em harmonia com todo o grupo. Para tanto, o professor, o
educando, equipe pedagdgica e diretiva, os pais e toda a comunidade precisam
trabalhar juntos e unidos. Somente uma analise solida das dificuldades existentes, faz
com que as estratégias de acfes sejam bem definidas.

Fato € que a leitura varia de ritmo de uns para outros. S&o observados nestes
sentidos, aspectos como: faixa etaria, incentivo e interesses diversificados. A iniciagao
da leitura nem sempre se da nos momentos iniciais da vida, no lar ou na escola.
Quando ela ndo ocorre nos devidos estagios, retarda o percurso evolutivo do leitor.
No entanto, se ela for estimulada através da audicdo de historias e poemas
desenvolve suas fantasias, ainda pode a crianga desenvolver habilidades linguisticas,
primordiais para qualquer disciplina escolar.

A escola de uma forma geral trabalha com diferentes praticas de leitura. Pela
sua proépria funcdo e especificidade, essas praticas diferem de outras préaticas de
leitura no campo social, visto que, mais do que uma necessidade social tem como
objetivo explicito a formacéao de leitores.

Por um lado, a escola objetiva a formacdo do sujeito, o que implica todo um
leque de intencionalidades para formar leitores em potencial e, por outro lado, tenta
resgatar as funcdes e usos sociais da leitura que vao garantir que esse leitor busque
seus objetivos e processos no uso da leitura. Essa ambiguidade é uma marca da
leitura escolar.

De uma forma geral, a biblioteca escolar tem como func¢éo primordial criar lagos
entre o leitor e o livro, enquanto na sala de aula, as praticas de sistematizacdo da
leitura visam possibilitar o conhecimento linguistico indispensavel a leitura alfabética,

e resgatar a leitura como pratica social através do seu incentivo.
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Essa diversidade é importante, e também necessaria para a formacdo dos
leitores; entretanto, no espaco de sala de aula, onde as experiéncias de leitura tendem
a se aprofundar, a énfase recai no processo de sistematizacao da leitura, quase que
em detrimento das outras possibilidades, privilegiando textos e fragmentos textuais
retirados quase que exclusivamente de livros didaticos e propondo uma leitura
destinada a desenvolver ou avaliar conhecimentos linguisticos, no sentido restrito.

As reflexdes devem ser permanentes sobre os principios que fundamentam os
valores, objetivando a cidadania no espaco escolar. Deve-se semear boas sementes,
com planejamento, acompanhamento e controle. Para tanto, o incentivo a leitura é
primordial neste contexto, j& que ndo basta apenas ler.

Uma crianca ainda ndo alfabetizada ja sabe ler, ela Ié tudo que estd ao seu
redor, e esse “compreender” é de extrema importancia, pois um dia sera apresentada
ao texto e terd que decifrar, interpretar, interagir, enfim, compreender as palavras

impressas.

A funcdo primordial da escola seria, para grande parte dos educadores,
propiciar aos alunos caminhos para que eles aprendam, de forma consciente
e consistente, 0s mecanismos de apropriagdo de conhecimento. Assim como
a de possibilitar que os alunos atuem, criticamente em seu espago social.
Essa também é a nossa perspectiva de trabalho, pois, uma escola
transformadora é a que esta consciente de seu papel politico na luta contra
as desigualdades sociais e assume a responsabilidade de um ensino eficiente
para capacitar seus alunos na conquista da participacdo cultural e na
reivindicacao social. (SOARES, 1995, p.73)

A leitura escolar e o ensino moderno desenvolveram-se paralelamente,
entrecruzando seus respectivos caminhos. Entdo, na escola pode-se interagir com
textos literarios e outros géneros literarios que possibilitam ao aluno a compreenséo
da realidade social, cultural e politica vivida na atualidade.

E essa melhoria sé é possivel quando os professores tém apoio, quando as
orientacdes vém acompanhadas de didlogo e troca de experiéncias, para que assim,
se possibilite uma aprendizagem significativa e contextualizada ao ambiente inserido.

O gue vem se tornando mais comum no ambiente escolar € a dificil formacéao
do habito de ler, pois atualmente 0s pais preocupam-se com a correria do dia a dia e
muitas vezes nao tiram tempo para conviver e se relacionar com seus filhos. Uma
coisa é certa: as histérias que os pais contam e os livros que pais e filhos veem juntos,
formam a base do interesse em aprender a ler e gostar dos livros.

E comprovado que o habito se forma cedo, e o incentivo dos pais e da familia é

essencial para que as criangas tenham desde cedo o gosto por ela. Por isso, a leitura
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deve ser um habito, deve ser uma agcdo necessaria agregada as acfes do dia a dia
cercada de ameacas e castigos e encarada como uma imposi¢cao do mundo adulto.

Neste sentido, precisa-se caminhar em concordancia para atingir resultados
positivos para a escola e principalmente para os alunos. Deve-se articular os
interesses da instituicdo, familia e comunidade escolar, onde o maior desafio sera
conduzir ag6es mais participativas, com bom senso, que em conjunto, colaboram para
a transformacéao social e integral do ser humano.

O paradoxo é que historicamente, a literatura infantil sempre apresentou uma forte
ligacdo com os textos educativos. Segundo Zilberman (1990), o livro para as criancas
sempre teve uma postura pedagogica para a inculcagdo de valores e normas do
mundo adulto.

Nesse sentido, segundo a autora:

A literatura infantil, a quem cumpria este pejo [das producdes ludicas
consideradas vulgares], confundiu-se com a prépria escola, estabelecendo-
se, em consequéncia, uma relagdo simultaneamente metaférica e metonimia
ente a espécie literaria e a instituicdo pedagodgica: o livro tornou-se tanto o
simulacro da escola, por ensinar sempre uma atitude ou um saber a crianca;
e conformou-se em atuar como um instrumento do ensino, ao ser introduzido
na sala de aula na forma simulada de livro didatico (ZILBERMAN, 1993,
p.100).

A literatura infantil ajuda a crianga no processo da apreensdo do mundo e da
linguagem, papel esse fundamental na escola que tem como objetivo mostrar para ela
a realidade. Os livros destinados a esta fase devem ter pouco texto e muitas gravuras
retratando objetos conhecidos e cenas familiares ao mundo infantil.

A literatura é fundamental para a formacao da crianca leitora. Ler e contar
histérias sdo formas de desenvolver o gosto pela fantasia, incentivando aspectos que
dizem respeito ao seu potencial criativo.

O gosto por livros literarios pode ser estimulado introduzindo o livro, desde
cedo, nas suas brincadeiras. Quando a crian¢a ainda néo |€, € muito importante que
alguém lhe conte histérias. Podera ser o primeiro passo para que mais tarde a crianca
tenha o gosto pela leitura.

A leitura ndo s6 desperta na crianga o0 gosto pelos bons livros e pelo habito de
ler como, também, contribui para despertar a valorizacdo pela vida e pelo mundo
desenvolvendo suas potencialidades, estimular sua curiosidade e inquietar-se por

tudo que é novo para assim ampliar seus horizontes e progredir intelectualmente.
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Em pesquisas realizadas, verificou-se que o déficit de leitura entre os jovens e
criangas. A culpa pela falta de interesse se divide entre a escola, que se utiliza de
livros com a finalidade de transmitir conhecimentos e a familia que cada vez menos
dispensa tempo para a leitura em casa, néo fornecendo assim, o exemplo necessario
para a criacdo do habito da leitura nos pequenos.

O trabalho do professor entra como mediador no processo da ressignificacao
da leitura, reavaliando constantemente a busca de saberes, suas praticas e trazendo
a familia para auxiliar neste processo.

Ler significa ndo sO ver as letras do alfabeto e junta-las em palavras, mas
também estudar a escrita, decifrar e interpretar o sentido, reconhecer e perceber. A
medida que um bom leitor descobre esses significados, ele se envolve, faz referéncia,
vé implicacdes, julga a validade, a qualidade, eficiéncia ou adequacao das ideias,
compara o0s pontos de vista, aplica as ideias adquiridas, soluciona problemas mais
facilmente.

Portanto € na escola, pela mediacdo do professor e com a ajuda do livro
didatico que os estudantes aprenderdo a ler, a escrever e a enxergar sua propria
realidade e a realidade do outro. Essa relacao € essencial, pelo contato e exploracao
de diferentes textos e por meio de acdes intermediadas, assim, o0 aluno passara a
interagir com seus pares, a produzir conteldo partilhado e com isto consegue
representar oralmente e por escrito, sob varios registros verbais, seu pensamento, sua
experiéncia prévia de vida e seu conhecimento coletivo do mundo.

Segundo Rangel (1990), ler € uma prética basica, essencial para aprender.
Nada substitui a leitura, mesmo numa época de proliferacédo de recursos tecnolégicos.
A leitura é parte essencial do trabalho, do empenho, da perseveranca e da dedicacdo
em aprender. O habito de ler € decorrente do exercicio e nem sempre constitui um ato
prazeroso, porém sempre necessario. Por este motivo, deve-se recorrer a estimulos
para introduzir o habito de leitura em nossos alunos.

A leitura é importante em todos os niveis educacionais. Portanto, deve ser
iniciada no periodo de alfabetizacdo e continuar nos diferentes niveis de ensino. A
leitura constitui-se numa forma de interacdo das pessoas de qualquer area do
conhecimento. O esfor¢o continuado do aperfeicoamento da leitura e dos métodos
didaticos, trara um bom desenvolvimento de ensino-aprendizagem, visto que agdes

isoladas nao surtem efeitos, por isso, o trabalho deve ser realizado em conjunto.
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E preciso ser um “bom leitor”, isto &, ser alguém que gosta e faz da leitura um
compromisso diario de informacio e para aquisicdo de novos conhecimentos. E
preciso, sobretudo, compreender o que é lido, e se possivel também dominar outras
linguas.

E possivel fazer da escola um espaco de democracia, com aprendizagens
significativas. O trabalho deve ser desenvolvido em equipe (professores e equipe
pedagdgica) sempre com muita reflexdo e analise do sistema educacional,
viabilizando estratégias de curto, médio e longo prazo.

Assim como é mais facil ensinar a criangca a comer verduras a partir do exemplo
dos pais, 0 mesmo acontece com o habito de ler. Ler para os filhos antes de dormir
estimula a curiosidade, solta a imaginacao e desenvolve neles o hébito. Ler em sala
de aula produz o mesmo efeito. O problema é que hoje a escola anda tdo apostilada,
os textos lidos j& vém tdo fragmentados que boicota a possibilidade de se extrair
prazer na leitura.

Ha ainda o problema da realidade que vemos hoje ter sido antes filtrada pela
realidade das redes sociais. Existem educadores que criticam elas por tomar o tempo
que poderia ser dedicado a leitura, e por elas impedirem o desenvolvimento da
imaginacdo. E, sem imaginacédo, ndo é possivel ter pensamento, nem escrever.

Para Postman, (1994, p.42):

O livro abre para mundos novos, ideias e sentimentos novos, descobertas
sobre nés mesmos, os outros e a realidade. Ler, acredito, € uma das
experiéncias mais radiosas de nossa vida, pois, como leitores, descobrimos
Nnossos proprios pensamentos e nossa propria fala gragas ao pensamento e
a fala do outro. Ler é suspender a passagem do tempo: para o leitor, os
escritores passados se tornam presentes, 0s escritores presentes dialogam
com o passado e anunciam o futuro.

A concorréncia com atividades mais dinamicas, motivadas pela magia dos
celulares e computadores, ndo sendo bem trabalhadas, induzem ao desinteresse pela
leitura. Afinal, € mais cémodo e divertido visualmente ver o filme do que ler a obra. O
professor deve receber apoio pedagdgico no planejamento das acdes e realizacéo
das atividades, sempre estimulado a continuar semeando e desenvolvendo seu
caminhar enquanto educador.

O ambiente escolar € um espago construtivo, formador de opinido. E nessa busca
incessante pelo conhecimento, o professor tem papel fundamental, e por isso, também

deve ter animo e sede de educar. A equipe pedagodgica, por sua vez, deve ser aquela
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gue orienta e estimula os esfor¢cos dos colegas para obtencéo dos éxitos no processo
ensino-aprendizagem.

Para Zilberman (1993), a tarefa de incentivar a leitura é evidentemente
desafiadora, implica inevitavelmente uma estratégia fundamental: ha de se convencer
0 jovem de que a leitura é tdo interessante e necessaria como outras atividades
corriqueiras. No que se refere ao professor, € preciso, preliminarmente, que ele mostre
a seus alunos como alguém que leu e que |&, e que gosta cada vez mais de fazé-lo.

Aludindo com insisténcia as leituras atuais e passadas; externando a satisfacéao
gue determinadas obras Ihe proporcionaram; evidenciando que parcela de seu saber
tem origem extraclasse, por ser oriunda de livros lidos; afirmando seu entusiasmo pelo
hébito de ler, o professor estard — com base no carisma que a profissédo a priori Ihe
confere — conduzindo seus alunos em direcdo a leitura de forma discretamente
sedutora. Adicionalmente, acBes mais ostensivas podem e devem ocorrer em sala de
aula, sendo a atribuigcdo das tarefas de leitura, sendo a mais eficaz, pelo menos a mais
frequente dentre elas. Ao se atribuir trabalhos de leitura, avulta a suprema importancia
da selecéo das obras a serem lidas.

As causas do repudio pela leitura ligam-se, basicamente, a evolugéo tecnoldgica,
gue tem gerado meios de entretenimento cada vez mais variados, sofisticados e
acessiveis. Diante dessa pletora de opcdes e de seu imenso magnetismo, o jovem
passa a ver os livros como diversao de segunda ordem e, simplesmente, “deixa de ter
tempo para ler.

O fato é que muitos dos que alcancam e concluem o curso superior continuam
alheios ou, o que é pior, avessos aos livros. Para o resto da vida, sé6 lerdao “de vez em
quando”: manuais técnicos, o caderno de esportes do jornal, qualquer coisa em que o
interesse imediato pelo assunto supere a barreira de uma incapacidade quase fisica
para ler textos exigentes e substanciais. Portanto, ndo tem sentido forcar alguém a
fazer algo, mesmo que seja algo maravilhoso e fundamental para sua felicidade. O
que se pode fazer é expor motivos racionais, conselhos, que se quiser, transformara
em ideias claras, acfes responsaveis e um habito arraigado.

Por que vale a pena incentivar a leitura? A primeira resposta ou objetivo é a
qualidade do ensino, e a segunda € que os livros fornecem bastante matéria intelectual
e emocional. As ideias e os sentimentos ndo caem do céu, nem brotam no jardim. Ler

é alimentar-se espiritualmente, € adquirir aquela inquietacdo interior bem como uma
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série de conviccOes, a indescritivel riqueza intima de quem esta atento a vida, de

guem carrega consigo a vontade de conhecer e amar infinitamente.

3. CONCLUSAO

Atualmente, se quer que o jovem adquira o habito de ler, ele deve ser
incentivado a obras que |he proporcionem satisfacdo. O jovem deve ler livros de boa
qualidade que aprofundem a questdo humanistica e literatura de elevada qualidade,
ou seja, aquela que, além de entreté-lo, contribua para sua formacdo como pessoa e
cidaddo. Sob tal 6tica, ndo ha porque limitar a literatura a uma selecéao.

A leitura, além de dar asas a imaginacdo, é a ponte que conduz ao
conhecimento. O habito de ler € fundamental para as pessoas desenvolverem a
capacidade de pensar, refletir e argumentar. Quem néo €, ndo desenvolve ideias e,
consequentemente, ndo consegue se comunicar com 0s outros. Portanto, ler € um ato
de libertacéo.

O processo de incentivo a leitura precisa ser iniciado cautelosamente para que
o estimulo a leitura ndo seja superficial e sim solidificado na formac¢éo do aluno, que
futuramente sera capaz de realmente ler e compreender. Portanto, cabe a equipe
pedagdgica da escola iniciar um estudo a respeito e aplicar novos direcionamentos,
sendo necessario uma comunhdo de ideias e um pensamento voltado na interacao
entre coordenador e professor.

Por isso, a escola e o professor necessitam primeiramente apresentar a leitura
ao aluno para conquista-lo. Isso com base no conceito de ampliar a no¢ao de leitura,
para além das letras e estar preparado para formar um leitor competente, que nao
seja apenas um receptor passivo que leia erroneamente o que esta ao seu redor e
consequentemente a escrita.

A partir dessa nocdo abrangente de leitura o supervisor tera que dar valor ao
conhecimento prévio e ao contexto em que o0 aluno esta inserido, porque isso
influencia em seu desempenho na leitura. Com isso, o educador podera agir na
motivacdo do educando e desenvolver atividades que possibilitem um intenso
processo mental.

Atividades essas que devem fazer com que os alunos reflitam e sintam-se
instigados a perguntar, isso através de debates, brincadeiras, situacdes que permeiam

0 contexto social, estabelecendo vinculos do conteudo com a realidade vivida. E

71



assim, esse aluno, capacitado a compreender, podera se pronunciar, criticar e
transformar a sociedade que esta inserido.

Por fim, incentivar a ler requer paciéncia e uma extrema dedicacdo, onde a
maioria das crian¢as ndo tém em casa um incentivo para iniciar o gosto pela leitura, a
escola fica com quase toda a responsabilidade de despertar o interesse pelos livros e
consequentemente formar um leitor competente, capaz de interpretar e redigir um
texto coeso e conexo.

Motivar o aluno respeitando seu contexto social e sua capacidade individual é
um caminho inicial para desenvolver nos alunos um espirito critico. Mas, é um
processo que precisa ser natural para ter continuidade com outros direcionamentos,
para que esse aluno possa ser além de interessado pela leitura, também um bom leitor
e produtor textual.

Portanto, o objetivo deste trabalho foi alcangcado, com a verificacdo de que a
pratica de leitura deve ser repensada e executada desde as séries iniciais, pois é a
partir dai que o aluno terd uma caminhada para chegar com uma boa bagagem de
leitura e com o habito de ler dentro dele.
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AFETIVIDADE NA ACAO DOCENTE

Ana Peixoto Lopes?!
Michele Kalsing 2

Resumo: O presente artigo aborda a questédo da afetividade nas escolas na relagéo entre professor
e aluno. Para a realizagdo deste trabalho nos questionamos bastante, foi necessario conhecer e
diagnosticar através de breves analises a realidade escolar. O objetivo de investigar os aspectos
envolvidos na pratica docente, em especial o papel da afetividade foi no intuito de melhorar e
conscientizar que esse sentimento pode resolver muitos problemas do cotidiano escolar. As falas
estdo diretamente ligadas a sentidos atribuidos a vivéncia docente e educando, e esses sentidos
forneceram os dados para a construcdo e analise do aspecto afetividade na Escola e sua influéncia
na construcéo de um relacionamento mais construtivo.

Palavras-chave: Afetividade. Educacéo. Docente.

INTRODUCAO

Na relacdo educacional, a afetividade tem sido tema de pesquisa e motivo
de discussdes, tendo a preocupacdo de analisar o significado real de uma
aprendizagem envolvendo estes termos. A relacao afetiva que envolve professor e
aluno é de fundamental importancia e deve ser vista como um caminho que torne
viavel esse processo e que seja parte integrante da aprendizagem. Nao existe como
negar o beneficio da afetividade na aprendizagem, pois na escola o aluno se
relaciona emocionalmente com os professores e colegas na sala de aula, o que nos

remete a pensar sobre a obrigacao de resgatar este assunto no nosso fazer docente.

A Afetividade como facilitador do processo de ensino-aprendizagem,
despertando no educando a motivagdo, a confianga e a seguranga para uma
evolucdo no seu desempenho escolar, e no seu comportamento social. A partir de
um gesto de carinho, do professor, de um olhar compreensivo e atitudes que

direcionem a uma maior compreensao do aluno com sua realidade cotidiana.

Do ponto de vista das relacdes sociais, percebemos a necessidade de
buscar junto aos envolvidos um diadlogo, uma reflexdo, uma continua discussao para

repensar a pratica docente e discente na constru¢do de um caminho novo, uma

1 Graduagdo em Pedagogia e Pés Graduagdo em TICs (UFSM), Professora de Educacéao Infantil, e-
mail, aninhaaalp@gmail.com

2Graduacdo em Pedagogia e P6s Graduacdo em Educacgdo Infantili (UNINTER), Professora de
Educacéao Infantil, e-mail, michelekalsing@hotmail.com
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diferenciacédo na convivéncia diaria. O cultivo do afeto tanto para o professor quanto
para o aluno poderia fazer parte da concretizacdo desse sentimento para que a
afetividade fosse encarada como procedimento educacional.

Conforme nossas leituras, estudos e vivéncias em sala de aula, mediante
observacéo, nota-se que afeto nas escolas é raridade, ha falta deste sentimento, que
nés consideramos tdo importante na acdo docente. Acreditamos que o
aprimoramento das relacbes poderd propiciar nas escolas uma melhor
aprendizagem, assim como a construcdo da mesma. A afetividade na acao docente
precisa ser alvo de constante reflexdo na nossa pratica e, até mesmo, razédo de

discussdes a serem feitas nas escolas, sobre nosso proprio fazer pedagogico.

Caracterizando nossa acao educativa alicercada na afetividade, teremos
certamente maior sucesso no processo ensino/aprendizagem. Além disso, é
evidente que, por meio de estudos desse porte, deparamos enquanto educadores,
com uma pratica cheia de ansiedades e inquietacoes, reflexdes que nos conduzem
a uma constante avaliagdo do nosso fazer docente. Aulas interativas, por exemplo,

costumam trazer melhores resultados pois o0 educando aprecia e interage mais.

METODOLOGIA

Para a realizacéo da pesquisa, foi seguida a abordagem qualitativa, segundo
(Gil 2002), sendo usado como ferramenta de pesquisa um estudo de caso, através
da observacédo do dia-a-dia escolar de uma classe de Ensino Fundamental, de tal
modo como determinadas indicacdes que possam colocar as bases gerais sobre as
quais Jean Piaget,e Paulo Freire refletem a questao do afeto, porém com um enfoque
especial na obra de Henri Wallon, visto que a afetividade ocupa posi¢céo relevante
em sua teoria. Por tudo isso neste estudo optamos em desenvolver uma
pesquisa para a realizacdo desta investigacdo observando os procedimentos de
colegas docentes, Além disso, como qualquer pesquisa, a construcdo desse artigo
também se deu a partir um estudo bibliografico que serviu para dar suporte as

concepgoOes elencadas no trabalho.

O presente trabalho esta dividido em itens. O primeiro que compde o artigo
€ a introducéao, a qual aborda o assunto a ser trabalhado, faz uma problematizacéo
da tematica, que sera debatida no decorrer do artigo, justifica a escolha do tema,
apresenta os objetivos que se pretende alcancar com a realizagéo do trabalho, bem

como a metodologia empregada para a realizacdo da pesquisa.
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O segundo item corresponde ao referencial tedrico e esta subdividido em
duas partes. A primeira elenca conceitos sobre a afetividade no ambiente escolar,
com base em autores reconhecidos. A segunda aborda a importancia da afetividade
no contexto de ensino aprendizagem. Essa subdivisdo, além do embasamento
tedrico que da sustentacdo aos argumentos defendidos, traz reflexdes e obtidas
com a pesquisa. Finalmente, o ultimo item aborda as consideracdes finais sobre o

tema do artigo.

REVISAO DE LITERATURA
Afetividade no ambiente escolar

A afetividade € um componente que deveria estar sempre presente na sala
de aula, mas muitas vezes nao é considerada tdo importante pelos membros que
compde a escola e nem sempre € percebido pelos alunos. Para Piaget (1977), a
afetividade ndo se limita somente a sentimentos e emocgodes, pois acumulam
também as vontades e 0s anseios da crianga, melhor dizendo, a afetividade assim
como todo comportamento se ajusta, pois a intranquilidade cogita em uma

impressao afetiva propria e traz a apresentacdo de uma necessidade.

Apoiado principalmente nos estudos e na concepcéo de Jean Piaget, este
subitem procura compreender de que maneira o autor coloca a afetividade em todo
o procedimento de desenvolvimento infantil. Procura, também, debater de que
forma esses conceitos podem colaborar com nosso entendimento do processo de

ensino/aprendizagem na escola.

Conforme nossa experiéncia docente na escola, pode-se observar um
pouco da conduta entre professor e alunos que chamam atencao, nos levando a
analisar melhor nosso desempenho com aqueles que podem vir a ser n0ossos
futuros alunos. A partir do estagio realizado na escola compreendemos gque a
aproximacéao entre professores e alunos oferece varias formas de envolvimento
produtivo para ambos. Permite bate-papos que auxiliam os alunos e distingue uma
forma de esclarecimento e de cuidados bastante eficaz e naturalmente percebido
pelos alunos. Nossas experiéncias despertaram muito interesse pelo assunto e nos
fez de certa maneira pesquisar sem exposicao é claro, para entender o motivo que

muitos alunos tém um comportamento com um professor e diferente com outro.
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Dessa forma comecamos a refletir insistentemente na grande importancia
gque a questdo da afetividade, (ausente na relacdo professor x aluno) pode
preencher um vacuo existente no processo de ensino/aprendizagem. Percebemos
gue toda aprendizagem esta carregada de afetividade, ja que acontece a partir das

relacdes sociais.

Segundo Piaget (1977, p.16).

Vida afetiva e vida cognitiva sdo inseparaveis embora distintas. E s&o
inseparaveis porque todo intercambio com o meio pressupde a0 mesmo
tempo estruturagéo e valorizagcdo ndo se poderia raciocinar, inclusive em
matematica sem vivenciar certos sentimentos, por outro lado, ndo existem
afeicBes sem o minimo de compreensdo O ato de inteligéncia pressupbe,
pois € uma regulagéo energética interna (interesse, esforco, facilidade).

Valorizacdo de sentimentos segundo o autor recarrega energias, facilita

raciocinio, esforco e interesse como se fosse uma coisa so.

Wallon (apud Almeida, 1999, p. 51) destaca que "a afetividade e a
inteligéncia constituem um par inseparavel na evolucao psiquica, pois ambas tém
funcdes bem definidas e, quando integradas, permitem a crianca atingir niveis de
evolugédo cada vez mais elevados". Partindo desta ideia, podemos entender que
apesar de serem distintas afetividade e inteligéncia juntas, evitam problemas

psicolégicos na trajetdria escolar.

Apesar de alternarem a dominancia, afetividade e cogni¢&o ndo se mantém
como fungBes exteriores uma a outra. Cada uma, ao reaparecer como
atividade predominante num dado estagio, incorpora as conquistas
realizadas pela outra, no estagio anterior, construindo-se reciprocamente,
num permanente processo de integracéo e diferenciacdo (GALVAO, 1996,
p. 45).

As funcbes atribuidas ao aspecto cognitivo ou aspecto afetivo séo
alternativas que podem ser vivenciadas uma a uma, mas juntas surtem melhor efeito.
Refletindo sobre aprendizagem escolar, creio que a ligacdo que existe entre alunos
e professores, além, muito mais além dos conteudos escolares, dos livros, do ensino,
nao se limita apenas no aspecto cognitivo, deve existir um apoio afetivo envolvendo
essa ligacdo. Volto a insistir de como € importante nessas relacdes o afeto, o

carinho.
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Diante dessas constatacdes, buscamos estudar a grandeza afetiva, a
capacidade de influéncia que ela pode ter no desenvolvimento e na aprendizagem
da crianca. A designacao do assunto se d& por crer que os procedimentos ndo sédo
simplesmente cognitivos e isso nos levou a estudar a afetividade como um
componente presente na educacado. A relacdo aluno e professor estabelecido com
base na afetividade tem uma postura muito mais admiravel, o comportamento

melhora, o interesse pelas aulas cresce e a aprendizagem é facilitada.

No processo de construcdo do conhecimento, o afeto € elemento
indispensavel, conforme os autores descreveram. Sendo assim, a partir das
experiéncias vividas o objeto do conhecimento se torna no sentido afetivo muito mais

interativo o que pode qualificar a acdo pedagdgica.

A importancia da afetividade no contexto de ensino aprendizagem

As relagbes de amizade necessitam ser cultivadas. As relacdes de afeto
entre professor e aluno também precisam de cultivo, pois através da afetividade, o
aluno evolui e com um grau de aproximacao com o professor, aprende mais e busca
0 conhecimento de maneira prazerosa. A respeito do afeto professor e aluno € que,
raramente, um aluno marcaria um professor como capaz, ou como sendo o melhor,
de um curso, se este ndo tiver o dominio de sua disciplina ou capacidade para
organizacédo das aulas. Contudo, quando os alunos dizem o motivo da preferéncia
pelo professor, eles ressaltam a afetividade. A partir da pesquisa passamos a
considerar o afeto como fundamental para o desenvolvimento intelectual do aluno
e buscamos mostrar com esse trabalho como s&o encaradas as dimensdes afetivas
direcionadas aos aspectos emocionais que compreendem as relacdes professor e
aluno. Na vida escolar € corriqueiro ocorrer casos de conflitos entre professor e
aluno na sala de aula. Essas rela¢Ges conflituosas desencadeiam, muitas vezes,
comportamentos de agitacdo e crises emocionais. Deste modo, as circunstancias
de conflito causam muito frequentemente manifestacdes de impaciéncia, exaltacao,

medo, raiva e até mesmo desespero.

Esses desentendimentos devem ser administrados pelo professor que vai
encontrar no ponto de vista de Wallon (1975) base para compreender e administrar
seus anseios de maneira positiva na solucédo desses desentendimentos. Onde ha

7

divergéncias de ideias é comum acontecer situacdes conflituosas, dai a

77



necessidade de ameniza-las para que nao se torne uma coisa negativa na relacao

professor e aluno.

Para Galvéo (2005, p. 106).

Existem dois tipos de situacdes de conflitos que é encontrado na realidade
de ensino. O primeiro tipo caracteriza-se por atitudes de oposi¢édo
sistematica ao professor, por parte dos alunos (individualmente ou em
grupo). O segundo corresponde as dindmicas dominadas por agitagdo e
impulsividade motora, nas quais professor e aluno perdem completamente
o controle da situagéo.

Assim, entra o aspecto afetivo, que é maior que os conflitos, um dialogo
adequado com explicacdes convincentes do acontecimento, deixa claro para o

aluno que o sentimento de afeto € maior que o de conflito.

A caracteristica da interacdo pedagdgica atribui um significado afetivo para
o elemento de conhecimento, através das vivéncias. E a grandeza afetiva, que
adiciona as emocdes, empenhos, intencbes como a vontade e os valores que
estabelecem o fator forte dos modelos de conduta. A afetividade, é considerada,
nos estudos sobre problemas de aprendizagem, uma das grandes areas ao redor
da qual gira diversos tipos de aprendizagem; logo, € um dos fatores que pode estar
relacionado as dificuldades de aprendizagem que ocorre a partir de implicacfes
emocionais, inibicdo de comportamento das criancas nas atividades e, esse
problema gera mais e mais problemas no sistema emocional da crian¢a, que se

sente incapaz.

Para Vygotsky, (1989, p.6-7).

A andlise em unidades indica o caminho para a solucdo desses problemas
de importancia vital. Demonstra a existéncia de um sistema dinamico de
significados em que o afetivo e o intelectual se unem. Mostra que cada ideia
contém uma atitude afetiva transmutada com relacdo ao fragmento de
realidade ao qual se refere. Permite-nos ainda seguir a trajetéria que vai das
necessidades e impulsos de uma pessoa até a dire¢do especifica tomada
por seus pensamentos, € o caminho inverso, a partir de seus pensamentos
até o seu comportamento e a sua atividade.

O papel da afetividade no funcionamento psicolégico e na construcéo
cognitivo/afetivo é imprescindivel, assim como o sorriso, o carinho, as palavras de
elogio ajudam a crianca a ter mais autonomia e seguranga emocional. A crianca
precisa ser amada como ela €, mesmo que nao consiga resultados positivos em
suas atividades seu esforgo sera percebido sua producao vai crescendo conforme

suas expectativas em seus resultados.
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A afetividade, marcante na interacdo professor e aluno compdem o centro
do processo de ensino. O relacionamento afetivo entre professor e aluno contribui
seguramente para a construcao do conhecimento mais eficaz, compreendendo que

a afetividade € muito importante para o desenvolvimento deste conhecimento.

Segundo Almeida (1995, p.51)

“A afetividade e a inteligéncia constituem um par inseparavel na evolugao
psiquica, pois ambas tém fun¢gBes bem definidas, e quando integradas,
permitem a crianga atingir niveis de evolugédo cada vez mais elevados”.

A afetividade pode ser manifestada com palavras, com atitudes e com
gestos, o toque das maos do professor na crianca de educacdo infantil vai
ganhando complexidade e dependendo do estado emocional vai ficar marcado para
toda vida escolar, o tom de voz também tem sua importancia, essa trajetéria

contribui para a formagéo da pessoa em sua convivéncia social.

A crianga que tem um bom relacionamento desde pequena vai manté-lo na
sociedade, depois na vida adulta, o equilibrio emocional vai Ihe dar autonomia para
lidar com as varias situacfes problematicas que ira enfrentar na vida. As condi¢des
de ver e respeitar as outras pessoas depende de como foi sua infancia, respeito
pela liberdade, pela lei, respeito pelos direitos dos outros, enfim todo esse conjunto

vai lhe dar condicfes de ser um bom cidadao.

CONSIDERACOES FINAIS

Para que todas as habilidades que as criangas possuem em qualquer faixa
etaria estejam em pleno desenvolvimento, sdo necessarias razdes emotivas.
Contudo, as mesmas necessitam conviver em um ambiente onde as relacGes
afetivas se fazem presente como na escola, em casa, na comunidade e nos demais
segmentos da sociedade, faz-se necesséaria a afetividade entre professor/aluno

para que tudo funcione como uma engrenagem, em harmonia.

Segundo Freire, (1995, p.160).

Segundo Freire: A afetividade ndo se acha excluida da cognoscibilidade. O
gue ndo posso obviamente € permitir que minha afetividade interfira no
cumprimento ético de meu dever de professor [...] ndo posso condicionar a
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avaliacdo do trabalho escolar de um aluno ao maior ou menor bem querer
gue tenha por ele.

A demonstracao de afeto por parte dos professores, o carinho os elogios

melhoram a criangca em todos os sentidos. Professores costumam rotular criancas,

de “mal educado” “agitador” “o incbmodo da sala” enfim e que ficam rotuladas por
toda sua trajetdria escolar, isso causa revolta, inconformismo, rebeldia, entre outros,

as vezes até mesmo violéncia, intolerancia ao outro.

Aqui entraria a afetividade, para desfazer os rotulos, e colocar estas criancas
em condi¢des de igualdade com todos. Os problemas afetivos e de conduta, séo
muito comuns na infancia, sao problemas emocionais, que costumam manifestar-se

na escola. Em geral séo problemas de desestrutura familiar.

O grau de tolerancia ao problema mostrado pelo educador, o nivel de
afetividade, e a forma de agir vai influenciar no comportamento do aluno, ou seja, na
sua conduta na sala de aula. Os pais, 0os educadores e as préprias criangcas podem
e devem compartilhar problemas, e dar um novo sentido ao acompanhamento de
colaboracédo do professor ao aluno. Todos os lacos afetivos sdo muito importantes
considerando o emocional, o sentir- se querido e aceito, inibe o grau de
agressividade como todas as condutas que causam danos a propria crianca e aos

colegas.

As criancas que pensam que o mundo € hostil para com elas se tornam
egoistas e agressivas e tém dificuldades em estabelecer relacbes afetivas e de
convivio social. Tem dificuldades em entender-se e entender 0s outros, aceitar-se e
aceitar os outros, e ter tolerancia. A afetividade nestas rela¢cdes aumenta o préprio
bem estar e a tolerancia aos defeitos alheios. O procedimento de ensino-
aprendizagem precisa beneficiar os conhecimentos anteriores do aluno e suas
multiplas experiéncias, e o afeto nesta conjuntura proporciona ndo apenas um
ambiente agradavel para professor e aluno, mas também uma educacéo

humanizada voltada para a transformacao em todos os segmentos da sociedade.

O professor deve levar o aluno a descobrir a necessidade de compartilhar
valores e normas para revitalizar os valores sociais para que a escola tenha éxito em
seus projetos futuros. Os valores humanos universais permitem ao aluno sentir-se
bem consigo mesmo e com suas relagdes afetivas. A colaboracdo no cotidiano
escolar ensina a ajudar e pedir ajuda para a construgéo do saber e do conhecimento.
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A valorizacdo dos educandos necessita permear todas as tarefas pedagdgicas,
afinal, todo o trabalho dos docentes é voltado para o aprendizado dos alunos. A
despeito disso, vivemos em uma cultura onde alunos foram desvalorizados e

desconsiderados por muito tempo nas esferas escolares.

S0 nas ultimas décadas passamos a atender os anseios do educando de ser
ouvido e respeitado como seres autdbnomos e portadores de direitos. Desse modo,
necessitamos considerar, na pratica pedagogica de valorizacdo das criangas, que
trabalhar para a autonomia dos alunos implica em elevar a qualidade do ensino. A
valorizacdo dos estudantes provoca mudancas e implica em metodologias ativas,
aulas onde os alunos sejam ouvidos, onde 0 estudante possa interagir com seus
colegas e professores. Dentro das possibilidades a escola deve favorecer a
seguranca emocional, promover o compromisso dos pais com a educacéao dos filhos
e fortalecer as relac6es dos mesmos com seus iguais. O professor com empatia esta
sempre inclinado a cooperac¢ao a a ajuda, pois sabe se colocar no lugar de seu aluno

para entender seu contexto.

Compatrtilhar sentimentos faz com que o0s outros se sintam apoiados. A
crianca comeca a se sentir parte da sociedade que esté inserida e isso fica muito
claro para ela. Assim, compreendemos que a afetividade é primordial para que o
aprendizado seja concreto. Portanto concluimos que o professor € um sujeito que
faz parte da histéria pessoal do aluno, ele ndo é apenas um transmissor de
conhecimento e de aprendizagens, sua participacdo na vida da crianca vai muito
além, é na interacdo de ambos que se estabelecem relacdes de afetividade e surgem
afinidades. As atitudes do professor sdo determinantes para um bom nivel de

aprendizagem de seus alunos.
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SCHWENGBER, Maria Simone Vione. Capitulo 12: O uso das imagens como
recurso metodologico. Belo Horizonte: Mazza Edig6es, 2012.

Marciane de Campos FRANCK 1

Esta resenha apresenta argumentos acerca do capitulo 12 de um livro escrito
por Paraiso e Meyer (2012): Metodologias de pesquisas pos-criticas em educacédo. O
capitulo utilizado como referéncia para esta escrita tem o seguinte titulo: O uso das
imagens como recurso metodologico escrito pela professora e pesquisadora
Schwengber (2012), que trata das imagens, da visdo do corpo feminino de mulheres
gravidas tratadas pela midia. Imagens essas constantes na revista Pais e Filhos, fonte
de inspiracao para a referida producéao.

Seguindo esta linha utilizei uma imagem oriunda das redes sociais assim
disposta: um saldo de festa de comemoracédo de 80 anos de idade de minha avd, na
foto estamos: minha irm&, eu e duas primas menores que ha muito tempo ndo viamos.
Ocasiao especial com um encontro inesperado que entdo resolvi fotografar e
compartilhar a imagem através do aplicativo whatsapp para grupo da familia, de
alguns amigos e conhecidos.

Inicio esta escrita revelando a primeira impressao e/ou reacao das pessoas ao
verem a foto compartilhada pela midia social whatsapp: “Suas filhas?” (para aqueles
que nao convivem diariamente comigo) e, “poderiam ser suas filhas!” (para aqueles
gue fazem parte de meu circulo social mais intimo). O que esta fortemente marcado
neste pequeno relato advindo de uma imagem corrobora com aquilo que a autora
Schwengber (p. 262, 2012) afirma acerca da "politizacdo do feminino e da
maternidade”.

Neste contexto da pesquisa e da imagem (descrita) utilizada com objeto para
producdo desta resenha a midia tem grande importancia, assim como na pesquisa da
autora Schwengber (2012). O que chama atencdo é que a midia ocupa uma posi¢ao
central no processo de constituicdo do sujeito contemporaneo, nos modos de ser
homem e mulher e, inclusive, nos de ser pai, mée e gestante, influencia desta forma
a leitura e narrativa daqueles que acessam as imagens.

Seguindo as aspiracdes da autora Schwengber (2012) fui gradativamente

experimentando e construindo a metodologia desta producéo com dados empiricos e
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académicos, inspirada em abordagens teorico-metodoldgicas dos campos dos
estudos culturais e dos estudos feministas, para buscar compreender as relagcbes
sociais estabelecidas. Fui na contra m&o daquilo que muitos narraram da imagem
acima explicitada e usei do seguinte raciocinio: “A imagem e ndo semelhanca”. Neste
texto fiz um recorte para tratar do tema, pensando em mulheres que ndo sdo maes,
mulheres ndo gravidas.

O uso da imagem tem uma grande relevancia neste contexto, pois vivemos
num mundo saturado pelas imagens, segundo a autora Schwengber (2012, p.
264/265) “As imagens produzem e veiculam, em suas formas plasticas, concepgdes
estéticas, politicas e sociais”. Nesta produgédo faz-se necessario um esfor¢co para
compreender corpos ndo gravidos que ndo pretendem experienciar a maternidade,
talvez aquilo que a imagem (descrita) ndo mostra.

Ao fazer suas escolhas sobre imagens de mulheres gravidas na revista Pais e
Filhos, a autora nomeia um subtitulo de sua escrita da seguinte forma: “Educar corpos
femininos como corpos gravidos" (SCHWENGBER, 2012, p. 270), evidenciando de
fato que a partir da gestacao nao existe mais uma mulher, um corpo feminino, apenas
um receptéculo para gestar outra vida, a barriga, o corpo e a saude da mae servirdo
para proteger e nutrir o feto.

Torna-se necessario salientar que poderiamos nds, com nosso primeiro olhar
de captura das imagens, estar moldando, redimensionando e produzindo um sentido
de sujeitos subjugados, supervalorizando a “beleza natural” de um corpo gravido que
toma outras formas, ainda assim, sob controle, totalmente disciplinado por métodos e
estratégias criadas para uma gestacao saudavel. Passados nove meses de gestacao,
ao nascer o bebé, aquele corpo ndo tem mais beleza, precisa de reparos, de cuidados,
de ajustes para adaptar-se novamente e ser aceito numa cultura politizada (de
imagens) ressignificada pelo corpo esteticamente perfeito, algo dificiimente
alcancavel.

Neste sentido (SCHWENGBER, 2012, p. 272) anuncia que “As imagens
contribuem para redimensionar e (re)significar a pratica social da maternidade,
produzindo sujeitos generificados sob o ponto de vista politico e social”.

Qual aprisionamento estou denunciando nesta producdo? O que de fato esta
posto, definido, determinado? Ressalto que ndo € uma critica ou aversao a gestacao
e/ou a maternidade, ndo é esta “imagem” ou "discurso" que quero deixar, mas sim,

pretendo desacomodar/apontar para autores, pesquisadores e criticos aquilo que
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passa despercebido, muitas vezes invisiveis: as mulheres que ndo sao maes, ou que
ndo queriam ser, essas mulheres também existem e séo valorosas, cada qual a sua
forma. Por fim, esperava tais significacdes proferidas pelos observadores que
visualizaram a imagem, no entanto, talvez |Ihes cause espanto a narrativa do
texto/imagem descrito, ao qual considero uma digressao, um ponto fora da verga, uma

fissura.
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DOMINIO DO ESQUEMA CORPORAL NA EDUCACAO INFANTIL
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Resumo: O presente trabalho foi desenvolvido na Escola Municipal de Educacéo Infantil Crianca
Esperanca, cujo foco primordial foi reconhecer a importancia do dominio do esquema corporal pelas
criangas na Educacéo Infantil, na faixa etéria de 2 a 5 anos de idade, através da vivéncia de diversas
atividades lidicas. A experiéncia foi desenvolvida, pois observamos a dificuldade de algumas criangas
em ter o dominio de sua corporeidade, através do seu esquema corporal. Podemos observar a melhora
da autonomia, das capacidades fisicas,habilidades motoras e autoestima das crian¢as nas atividades
da rotina escolar. O esquema corpéreo permite a crianca conhecer suas capacidades e limitacdes,
trazendo para ela a consciéncia de perceber-se como um ser em suas capacidades dentro do meio
onde vive.

Palavras-chave: Corpo. Dominio. Ludico. Movimento.

INTRODUCAO

A consciéncia do dominio corporal por parte da crianca na fase da Educacéo
Infantil € pertinente para o seu desenvolvimento integral, proporcionando a ela a
aquisicao da autonomia e de sua subjetividade.

As criancas descobrem o mundo e as pessoas por meio do contato fisico e de
suas acbes. E muito importante encorajar as criancas a vivenciar, a sentir, a
experienciar, compreendendo a sua corporeidade em uma relagdo com o meio e com
o mundo. Elas percebem os sentidos, captam, recebem os sons, sentem os cheiros e
sabores por meio de seus corpos. Através dos jogos e brincadeiras na Educacao

Infantil proporcionamos as crian¢cas o dominio da sua corporeidade integralmente.

OBJETIVO GERAL
Reconhecer a importancia da apropriacdo do dominio corporal pela crianca na

educacao infantil.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1 Especializagdo em Educacao infantil; adriane.pedrolo@educacaosr.com.br

2 P6s graduagdo em Educacao Infantil e Séries Iniciais; adriana.zwan@educacaosr.com.br

3 Especializacdo em Metodologia do Ensino da Educacéo Fisica ; bianca.pedrolo@educacao.com.br
4 Pos graduacgdo em Educacdao Infantil e Séries Iniciais; ritieli.silva@edu.tresdemaio.rs.gov.br
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Estimular o dominio do movimento corporal de maneira estrutural para a construcéo
da autonomia e identidade da crianca,

Despertar na crianga o reconhecimento de suas habilidades e competéncias com o
dominio corporal;

Proporcionar vivéncias e sensacfes prazerosas através dos movimentos corporais;
Despertar nos profissionais da educacéo infantil a estimulagcdo da psicomotricidade
nas criangas, através de atividades ludicas.

DOMINIO DO ESQUEMA CORPORAL

Para Wallon (1974) o esquema corporal é a consciéncia do corpo como meio
de comunicacg&o consigo mesmo e com 0 meio. Para o autor este configura o elemento
basico para a formacado da personalidade da crianca, permitindo a ela a conhecer o
seu mundo, desenvolvendo sua aprendizagem motora e cognitiva.

O descobrimento do corpo pela crianga na educacéo infantil se enfatiza pela
necessidade de conhecer as funcdes de seu corpo e estabelecer relagdes de
movimento que pertencem ao individuo em sua totalidade, revelando sentimentos,
emoc0des, experiéncias vivenciadas por ela assim como a importancia de criar habitos
e atitudes integradas ao corpo, possibilitando a construcdo da personalidade e da
identidade.

O corpo é o lugar onde se da toda a experiéncia psicomotora do individuo e
traz de forma dinamica informacdes e diverséo a crianca, fazendo com que ela possa
nao s6 conhecer seu préprio corpo, mas também a formacao geral como ser humano.

A percepcao do préprio corpo e a percepcao dele no espaco e no tempo
contribuem para o desenvolvimento dos aspectos motores, fisicos e cognitivos. A
crianca precisa desenvolver a habilidade de reconhecer seu proprio corpo no espaco
para poder ter um bom controle das suas acdes motoras. Além disso, é através da
imagem corporal que a crianga sintetiza todas as informacdes, todos os estimulos e
todas as acdes do mundo exterior, permitindo assim, a diferenciacdo do seu eu com
0 mundo.

A criancga necessita de estimulos que favorecam o seu desenvolvimento, onde
possa se potencializar nas suas habilidades para a construcédo de uma postura correta

a fim de aprimorar competéncias motoras, cognitivas, emocionais, sociais.
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Um esquema corporal organizado, portanto, permite uma crianca se sentir
bem, na medida em que seu corpo lhe obedece, em que tem dominio sobre
ele, em que o conhece bem, em que pode utiliza-lo para alcancar um maior
poder cognitivo. (OLIVEIRA, 2011, p.51).

O corpo organizado permite que a crianca tenha equilibrio, uma boa
coordenacao global podendo assim trabalhar com objetos e fazer atividades de
coordenacao motora que necessitam para um bom desempenho e para que possam
ter dominio de seu corpo.

A premissa deste trabalho é reverberar a importancia do dominio corporal da
crianca na educacao infantil, através de brincadeiras orientadas e livres, onde o
profissional da educacdo infanti possa propor desafios ladicos para o
desenvolvimento e aquisicdo do dominio corporal, utilizando espacos externos da
escola. Algumas criancas  demonstraram inseguranca, necessitando
acompanhamento mais direto do profissional para que as tarefas fossem executadas
com seguranca, mas nao houve negativas de participacdo por parte destas
criancas, o desafio foi ultrapassado, fortalecendo assim, a autoestima. O experienciar
na educacao infantil contempla a vivéncia ladica da aprendizagem. Brincadeiras de
imitacdo - Esse tipo de brincadeira é fundamental para o reconhecimento dos
movimentos do outro — ou do préprio corpo. - Mimica: Gesticular em frente ao
espelho, observando as emocdes na face, movimentos aleatdrios do corpo. - Mdsica:
movimentos simultaneos, como pular, agachar, rodopiar.- Circuitos com obstaculos:
Montar pequenos obstaculos utilizando colchGes empilhados, caixas de papeléo,
tineis de panos e almofadas.- Ginastica historiada: Historia narrada pela professora
com alguns obstaculos, imitando algumas expressdes, sentimentos dos
personagens.- Passeios ao entorno da escola: Proporcionar as criangas a caminhada,
observando o entorno da escola, a atencdo aos desniveis das calcadas e
calcamentos.- Parquinho da escola: Subir, descer do escorrega, subir no trepa trepa,
correr, jogar bola, interacdo com as demais criancas da escola.- Subir em arvores no
patio da escola: As criancas séo incentivadas a criarem hipoteses de como realizar a
escalada.- Relaxamento(respiracao): Momento de relaxamento de todas as partes do
corpo.- Massa de modelar: Possibilitando a crianca a expor sua criatividade,
fortalecendo a coordenacgéo fina.- loga: Levando ao desafio de posturas de equilibrio
, de alongamento para as criancas pequenas.- Explorando relagdes espaciais: (em
frente, atras, do lado, em cima embaixo da cadeira ou almofada) lateralidade-

Desenho: Representacdo grafica através de alguns estimulos como a mdusica,
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desenho orientado, desenho livre, desenho com o papel na posicao vertical, a crianca
devera se perceber qual € a postura correta para sentar de maneira confortavel para

a realizacao do desenho.

CONSIDERACOES FINAIS

O conhecimento do corpo engloba a conceitualizagdo da imagem corporal e da
consciéncia corporal, permitindo a agregacdo ao aspecto psicomotor do esquema
corporal, em que o individuo é capaz de se ver, de conhecer suas partes corporais e
de se perceber como ser em desenvolvimento. (FEPEG)

Assim, passa a ter consciéncia de cada membro do seu corpo, aprendendo a
se comunicar com 0 meio em que esta inserido através das movimentacfes e
expressdes que seu corpo pode exercer. O esquema do corpo permite a crianca
conhecer suas capacidades e limitagdes, permitindo a ela ter consciéncia de que esta
inserida no meio onde vive.

Nesse sentido a crianga criara no seu ambiente a possibilidade de explorar e
avancar seu campo de movimentacao, espaco temporal e espacial, e além de tudo a
afetividade consigo e com as outras pessoas. Cabe aos profissionais da educacao
infantil ficarem atentos as necessidades das criancas para que elas adquirem
consciéncia e dominio da sua estrutura corporal, proporcionando a elas um ambiente
escolar acolhedor, desafiador e ladico.

E preciso que os profissionais intervenham de maneira apropriada para que a
crianca se desenvolva e adquira um aprendizado de forma significativa e prazerosa,
para que a crianga perceba, descubra e interprete o mundo agindo sobre ele. Logo, a

vivéncia de boas experiéncias é base para um desenvolvimento saudavel e

harmonioso.
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EDUCACAO ESPECIAL NO CONTEXTO HISTORICO E LUDICO

Angela Zielke Pedrolo *

Resumo: Este presente trabalho, tem como intuito abordar questBes pertinentes a Educacéo
Especial, dentro de um contexto histérico, salientar como ocorre a dinamica do processo de ensino
aprendizagem, destes alunos especiais, suas singularidades e especificidades, bem como esbocar
as estratégias diversificadas, como o ludico, que possibilita valorizar e aprimorar as potencialidades
de cada individuo pois cada ser é Unico, é de extrema importancia ser estimulado para evoluir dentro
das suas peculiaridade.

Palavras-chaves: Educacédo Especial. Singularidades. Potencialidades. Ludico.

1. INTRODUCAO

Segundo dados da Organiza¢do Mundial da Saude, 10% da populacéo de todo
pais € constituida por pessoas com algum tipo de deficiéncia. No Brasil este
percentual revela um contingente de 15 milhdes de pessoas com algum tipo de
deficiéncia.

Muitas pessoas apresentam diferencas em relacao a outras em uma infinidade
de caracteristicas, e que somos capazes de perceber tais diferencas, em relacédo a
maioria delas, de trata-las como sendo algo “normal”. Entretanto, certas diferengas
chamam especial atencdo, e alguns determinam um sentimento de profunda

desvantagem em relacédo aos demais.

A reflexao pedagogica sobre a prética cotidiana na aprendizagem de criancas
com Deficiéncia Intelectual, é a base da construcéo desta pesquisa, com intuito de
repensar 0 processo ensino-aprendizagem. Desta maneira, entdo surgiu o
guestionamento, que estimulou esta pesquisa — Como 0 jogo pode contribuir na

aprendizagem do Deficiente Intelectual?

Segundo Piaget (apud Ferreira, 1998), aborda que a pessoas com deficiéncia
em relagdo ao desenvolvimento normal, passa pelos mesmos estagios, porém, num
ritmo lentificado e com periodos de flutuagbes, caminhando para um estagio de
estagnacéao.

A Deficiéncia ocasiona efeitos importantes no desenvolvimento da

1Professora da Rede Municipal de Santa Rosa.EMEF Duque de Caxias. P6s Graduacdo em
Psicopedagogia pela CELER. E-mail: angelazielkep@gmail.com

92


mailto:angelazielkep@gmail.com

personalidade e no processo de adaptacao social do individuo.

Em nossa sociedade, o preconceito, embora negado, é muito forte. O deficiente
é sempre visto com reserva. E desgastante para ele enfrentar o “olhar publico “de sua
diferenca.

Em qualquer estudo da deficiéncia faz-se necessario reconhecer que as
criangas Deficiente Intelectuais s&o, acima de tudo, cidadas, que sendo trabalhadas,
trazem beneficios para si mesmo e para a sociedade em que vivem.

Como educadora ha varios anos no Ensino Especial, observamos e refletimos
sobre possiveis causas dos constantes insucessos que esses alunos vém
vivenciando, como também sentimos a complexidade que existe no desenvolvimento
do potencial desses alunos. Na sua maioria, pertencem as classes sociais de baixa
renda, de familias desfavorecidas socialmente, de escolas despreparadas que nao
conseguem muitas vezes compreender 0 que a pessoa evidencia.

Considerando o exposto acima, realizaremos um estudo de maneira que venha
oferecer subsidios no processo de construcdo da aprendizagem do deficiente
intelectual, fazendo com que o aluno v& construindo seu processo ensino-
aprendizagem de forma prazerosa, objetivando o ato educativo mais significativo.

A motivacdo que envolveu durante este estudo, ancorou-se na crenca de que
0S jogos possam contribuir servindo de subsidio aos profissionais da educacdo em
geral e, principalmente da Educacdo Especial, para que refltam sobre o fazer
pedagdgicos atuais, considerando o ladico como sendo um guia no processo de
construcéo da aprendizagem.

A atividade ludica é um aspecto primordial no processo de desenvolvimento
humano. Falar do ludico na formacdo do ser humano é sem duvida, colocar a
brincadeira como elemento basico do desenvolvimento. Através de jogos e
brincadeiras, a crianca pode aprender novos conceitos, adquirir informacdes e
superar dificuldades de aprendizagens. Portanto, me proponho a contribuir, através

desta pesquisa bibliografica neste aspecto.

2. HISTORIA DO DEFICIENTE INTELECTUAL

Quando uma crianca nasce com uma deficiéncia comeca para ela e sua familia
uma longa historia de dificuldades. N&o é apenas a deficiéncia que torna dificil a sua
existéncia, mas a atitude das pessoas e da sociedade diante de sua condi¢do. Surgem

muitas indagac¢des: Como ser diferente numa sociedade altamente padronizada, que
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reconhece as diferencas entre as pessoas, mas tem para todas elas uma expectativa
de desempenho que n&do admite limitagdes?

Como lidar com as atitudes sociais que adotam formas de classificagao para
distinguir e separar as pessoas, categorizando-as entre duas posi¢cdes opostas: fortes
e fracos; competentes e incompetentes; rapidos e lentos; ou capazes e incapazes?

Sao perguntas complexas para serem respondidas e situacdes dificeis de
vivenciar, por parte das pessoas com deficiéncia e de suas familias, uma vez que a
sociedade fundamentada nessas classificagdes exclui as pessoas e restringe as suas
oportunidades na vida.

Com base nos padrbes de normalidade estabelecidos pelo contexto
sociocultural, ser deficiente nunca foi facil, nem aceitavel. Desde a antiguidade até
nossos dias, a sociedade demonstra dificuldade em lidar com as diferencas entre as
pessoas e de aceitar que sédo deficientes.

Na Grécia Antiga onde a perfeicdo do corpo era cultuada, os deficientes eram
sacrificados, ou escondidos como relata o texto de Platdo: Quanto aos filhos de sujeito
sem valor e aos que foram mal constituidas de nascenca, as autoridades os
esconderam, como convém em lugar secreto que nao deve ser divulgado.

Na idade Média as pessoas com deficiéncia, os loucos, 0s criminosos e 0s
considerados possuidos pelo demoénio faziam parte de uma mesma categoria: a dos
excluidos, os quais deviam ser afastados do convivio social ou, mesmo sacrificados.
Esta visdo se estendeu por um longo periodo da histéria da humanidade, sendo
marcada por diversos sentimentos em relacdo a deficiéncia: rejeicdo, piedade,
protecdo. Esses sentimentos e atitudes eram radicais, ambivalentes marcados pela
davida, ignorancia e religiosidade e se caracterizavam por uma mistura de culpa,
piedade e reparacao.

Em razdo dos sentimentos e conhecimentos de cada época da histéria, as
pessoas com deficiéncia eram tratadas de uma ou de outra maneira: abandonados
em locais de isolamento, prisdes, ambientes de protecdo, hospitais, sendo todos
esses atos justificados na cultura local e no momento histérico. Sabemos que a
humanidade transmite o seu legado para as geragdes que se sucedem.

As convic¢cdes mudam, os conhecimentos se multiplicam e passam a explicar
de formas diferentes os diversos fendmenos. Santo Agostinho (354 — 430 d.C.),

atribuia a deficiéncia intelectual a culpa, punicdo e expiacdo dos antepassados pelos
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pecados cometidos. Sdo Tomas de Aquino diz que a “deficiéncia € uma espécie de
deméncia natural, ndo é absolutamente um pecado”.

Em algumas culturas e épocas, as pessoas com deficiéncia chegaram a gozar
de certos privilégios. Um exemplo dessa natureza durante a ldade Média podia ser
visto na Inglaterra no século XlII, eram protegidos por lei, tendo direito a um tutor e a
um curador para cuidar de seus bens, chegando mesmo a gozar da tutela do préprio
rei.

A partir desse século iniciam as tentativas educacionais, quando o médico Itard
procedeu ao atendimento de Vitor, 0 menino selvagem encontrado na floresta de
Aveyron, na Franca. Muitos médicos na época colocavam em dulvida sua
educabilidade, mas, Itard defendeu com conviccéo a ideia de educa-lo e de integra-lo
a sociedade embora que o estranho estado em que se encontrava o garoto devia- se
a privagédo do contato social e se encarrega diretamente, de sua educagédo moral e
intelectual com o propésito de torna-lo apto ao convivio em sociedade. O menino foi
mantido por dez anos no instituto de surdos-mudos, ao final dos quais, dado o estagio
estacionado de seus progressos. Em um dos ultimos relatos sobre Vitor, de que se
tem noticia, datada de 1817, diz-se, que “ele permanece amedrontado, semi
selvagem e ndo pode aprender a falar, apesar dos esforgos realizados neste sentido”.

Na concepcdo atual da deficiéncia, pode-se considerar que houve certa
evolucdo na forma de conceber a deficiéncia. Vivenciamos ainda uma fase
assistencialista, onde a pessoa € vista como aquela que precisa de ajuda e ha os que

se dedicam a esse atendimento, conferindo-lhe um carater muitas vezes caritativo.

Mas, estamos evoluindo bastante, a deficiéncia vem perdendo a sua natureza
maniqueista e comeca a ser vista como uma condi¢cdo humana. Os documentos dos
direitos humanos internacionais, os discursos ideolégicos e politicos, as novas
legislacbes apontam para uma crescente evolucdo do conceito de deficiéncia e das
reais condi¢cdes, como pessoas de direitos, com necessidade de insercdo e de
integracao social. Pessoas com deficiéncia comegam a acreditar mais em si mesmas

e a lutar em causa prépria, do respeito as diferencas passou-se ao direito de té-las.

3. PESSOAS COM DEFICIENCIA NAS ESCOLAS REGULARES
De acordo com Ferreira (1998), na constituicido de 1988, a educacdo é um
direito indiscutivel a pessoa com deficiéncia, pois no seu artigo 206, inciso |, assegura

“‘igualdade de condicbes para o acesso e permanéncia na escola”. A Constituigao diz,
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ainda, que o ensino fundamental é gratuito e obrigatorio (art, 208, inciso 1) deve
beneficiar a todos, prevendo ainda, o atendimento educacional especializado as
pessoas com deficiéncia, preferencialmente na rede regular de ensino (art. 208, inciso
).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo, no seu artigo 58, reafirma o direito a
educacéo ao deficiente, preferencialmente na rede regular do ensino e assegura no
artigo 58, inciso I, servicos de apoio especializado dentro da propria escola regular,

para atender as peculiaridades da clientela.

A incluséo representa hoje, o espaco comum de todos aqueles que se
dedicam & educagéo Especial. “E um movimento de inovacdo do Sistema
de Ensino, € um degrau de todo o processo de inovacgao educacional, que
surge edificar”. (FONSECA, 1995, p. 203).

Considerando (Fonseca, 1995), “falar em inclusdo € falar em novas
alternativas, em novas vias de desenvolvimento educacional e em progresso
cientifico-pedagogico”. Por isso, a inclusdo € um processo gradual e dinamico,
seguindo necessidades e caracteristicas de cada aluno, considerando seu contexto

socioecondmico.

A inclusdo deve comecar na conscientizacdo de todos os educadores.
A escola deve descobrir meio adequado de atuagdo pedagodgica para levar
ao alcance do portador de deficiéncia, os conhecimentos socialmente
disponiveis. (FERREIRA, 1998, p.124).

Incluir é permitir que a crianca com deficiéncia participe interagindo com o
contexto do qual faz parte, possibilitando-lhes o crescimento e o desenvolvimento, ela
tem direito a receber formacéao e as informagdes que o ensino fundamental

transmite.

Com base nos conhecimentos de Mantoan (1997), constata-se que nossas
escolas nao estao fisicamente preparadas para receber os alunos com deficiéncia.
Os curriculos séo rigidos e o sistema de avaliacdo ndo apresenta flexibilidade para o
atendimento das necessidades e garantia de possibilidades de cada individuo.

Considerando o que diz (Mantoan, 1997) “a valorizagao se efetua pelo resgate
dos valores culturais, que fortalecem a identidade individual e coletiva, bem como o
respeito pelo ato de aprender e construir”.

Sabe-se que hoje pessoas com deficiéncia constroi ativamente seus
conhecimentos em interagcdo com 0 meio. Precisamos de uma educacao que trabalhe
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com a crianca pensando junto com ela, deixando construir seu proprio conhecimento,
permitindo questionar e refletir criticamente.

A deficiéncia deve ser encarada como dificuldade e ndo como um problema. E
preciso apostar no ser humano, nas suas possibilidades, na sua educagao, e na
capacidade desta, como instrumento de se olhar em frente, ver o que esta pessoa

“‘pode” e que cada pessoa “pode” fazer por ela.

. O PROCESSO DE CONSTRUCAO DA INTELIGENCIA DA PESSOA COM
DEFICIENCIA INTELECTUAL

Segundo FERREIRA (1998), Piaget considerava a importancia da adaptagéo
para todos 0s seres vivos porque, se um organismo cessa de se adaptar ao meio,
morre. O organismo desenvolve maneiras de se adaptar a realidade e manter com ela
um estado de equilibrio, a inteligéncia também desenvolve processos que tem objetivo
parecido. Adaptar-se € agir, transformando o mundo e transformando.

O desenvolvimento intelectual € o processo pelo qual as estruturas da
inteligéncia se constroem progressivamente, através da continua interagdo entre o
sujeito e 0 meio externo. Durante esta interacdo, cada vez que uma estrutura é
insuficiente para resolver um problema dado, acontece um desequilibrio; o individuo
tem que agir para amplia-la, tornando-se mais evoluida a fim de conseguir um novo
equilibrio. Piaget explica este processo de construcdo das estruturas mentais, como
formas de equilibrio, onde cada uma delas apresenta um progresso em relacéo as

estruturas anteriores.

GOMES (2002) afirma que nas criangas com deficiéncia intelectual, as
mudangas implicam em nao “torturar” as criangas com tarefas que jamais resolverao,
nem pretender “deixa-las” quietas e sossegadas, mas sim, somente aceitar que o
capital humano de adaptabilidade pode mudar em varias direcdes desde que se
procurem 0s meios mais adequados.

As criancas com deficiéncia intelectual, principalmente, precisam experimentar,
tocar, ver, para assimilar. Piaget consiste na teoria construtiva, na ideia de que o
conhecimento se constroi na interacdo do sujeito com o objeto, o professor € o

problematizador, provocador de relagdes.

Os estadios seguem as mesmas sequéncias em todas as criangas,
independentemente do grupo, lugar ou sociedade em que vivem. Nenhum
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dos estadios pode ser omitido ou saltado. Embora haja certo limite de idade
para atingir cada um dos estadios, pode haver alteracbes em torno de um
padrao médio, dependendo de fatores genéticos e experiéncias especificas
da crianca. A psicogénese €, portanto, um processo universal; todas as
criancas se desenvolvem, obedecendo a este paradigma basico, podendo
haver, no entanto, defasagens ou alteragbes nas idades limites de cada
estadio. (FERREIRA, 1998, p. 36).

As criancas com deficiéncia intelectual, também desenvolvem a sua
inteligéncia de modo semelhante, com algumas peculiaridades. Uma delas é referente
ao seu dinamismo, ou seja, 0 processo de desenvolvimento é mais lentificado. O
individuo com deficiéncia intelectual, em geral, tem dificuldade de usar as ferramentas
de que dispde, precisando ser estimulado a mobilizar seus recursos intelectuais,
esses estimulos devem acontecer durante a mediacédo do professor com o aluno. O
desenvolvimento cognitivo da pessoa com deficiéncia intelectual apresenta um
prejuizo desde o inicio de sua evolucdo, isto porque as trocas com 0 meio sao
prejudicadas e, em consequéncia desta interacdo deficitaria é frequente a falha na
organizacdo de comportamentos adaptativos. Levando em consideracdo a uma
construcéo da realidade de forma deficiente, o que, por sua vez, essas experiéncias
nao conduzem aos conhecimentos.

A partir das nogdes das fungbes cognitivas como elementos estruturais da
inteligéncia, como fator fundamental para o desenvolvimento cognitivo, Gomes
(2002), revoluciona o enfoque sobre o processo ensino-aprendizagem, este
enfoque passa a recair na aprendizagem “mediada’, isto €, um ser humano somente
se desenvolvera se for fortalecida uma relagédo qualitativa de interacdo mediada com
outro ser humano ja desenvolvido (Ndo s6 no sentido de que o adulto alimenta e
protege o bebé, mas no sentido de que o adulto mediador transmite a crianca diversas
funcdes mentais). A ineficaz quantidade de aprendizagem mediada compromete a
aprendizagem, a deficiéncia de certas funcdes cognitivas implica a dificuldade da

compreensao de certas tarefas escolares.

5. 0 LUDICO E A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

O aprendizado significativo acontece quando uma informagcdo nova é
adquirida mediante um esforgo deliberado por parte do aprendiz em ligar a
informag&o nova com conceitos ou proposicdes relevantes preexistentes em
sua estrutura cognitiva. (AUSUBEL et al, 1978, p.159).
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Para Ausubel (1978), o principal no processo de ensino é que a aprendizagem
seja significativa. Isto €, o material a ser aprendido precisa fazer sentido ao aluno, é
quando a nova informacdo se junta com 0S conceitos ja existentes na estrutura
cognitiva do aprendiz. Quando o material a ser aprendido ndo consegue ligar-se a
algo ja conhecido, ocorre a aprendizagem mecanica, isto €, quando as novas

informacgdes s&o aprendidas sem interagirem anos conceitos.

6. 0 JOGO E A CRIANCA COM DEFICIENCIA INTELECTUAL

Segundo Rosamilha (1979), o movimento é muito importante para desenvolver
alunos lentos ou com deficiéncia intelectual. “Movimentagdo criativa é uma
abordagem a aprendizagem que valoriza a auto expressao por meio de experiéncias
sensoOrio-motoras. As criangas sdo colocadas diante de um poema, ideia ou histéria,
e improvisam movimentos com acompanhamento musical”. Os jogos ajudam a
crianca a desenvolver habilidades e conceitos, a autoconfianga é um dos resultados
mais importantes a conseguir com estas atividades. As habilidades psicomotoras
incluem a destreza manual e digital, coordenacédo maos - olhos, a resisténcia a fadiga,
e o equilibrio fisico. Sobre os tipos de recreacao na fase inicial da escola, devemos
dizer que a crianca realiza brincadeiras em ritmo alternado, ainda demonstra interesse
por brinquedos dramatizados, passam de atividades bem violentas a brinquedos

tranquilos e serenos, conseguindo um justo equilibrio para suas condi¢des organicas.

7. CONCLUSAO

Para realizar uma acao educativa com criancas que tenham de deficiéncia
intelectual, é preciso estar convicto de que estas criancas da mesma forma que as
ditas normais séo capazes de construir 0 seu conhecimento e a sua inteligéncia, a
partir de seus encontros com o mundo dos objetos e social, a medida que agem sobre
eles.

Através desse estudo, com a intencdo de verificar se o jogo é facilitador da
aprendizagem, podemos concluir que, realmente o brincar das criangas tem
importancia fundamental no seu desenvolvimento, pois € a partir deste brincar que
elas tém condi¢cdes de trabalhar melhor suas necessidades de socializacdo e
afetividade. E a partir dessas necessidades, nem sempre percebidas no brincar que
podemos junto com as criancas e a partir delas, realizar as brincadeiras que irdo

auxilia-las na sua propria construcao.
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Queremos registrar que tanto 0 jogo como o exercicio como atividades ludicas
sao atividades que fazem parte da engrenagem no processo de desenvolvimento e
aprendizagem da crianca. Estudar esta correlacao significa ndo somente determinar
como 0 jogo evolui e analisar seu valor, mas, sobretudo, preparar os professores para
atuar dentro deste universo que é tdo complexo como o proprio desenvolvimento
humano.

Se desejarmos que as criangas crescam solidarias e participativas e que
tenham uma formacao integral, é necesséario que o ludico esteja presente na escola.
N&o podemos té-las participativas e justas se nédo permitimos que brinquem com o
gue desejam e da forma que desejam. As criancas quando brincam estédo
aprendendo, interagindo com o mundo interior e com o mundo exterior. Também né&o
podemos té-las solidarias se as orientar somente para competir. As brincadeiras de
competicdo se justificam quando ensinamos que 0 senso de justica e o valor da
participacéo, ou seja, ganhar e perder fazem parte da existéncia humana.

Este estudo também evidenciou que, de forma geral, a crianca segue uma
trajetdria ao jogar, variando sistematicamente de jogo e, portanto, seu papel. Por outro
lado, ficou evidente que existem criangas que nao Sao capazes por si mesmas de
mudar seu papel no jogo; pouco ou quase nada variam suas representacées no jogo.
A leitura que foi feita desses comportamentos infantis € que necessitam de ajuda do
adulto, por um lado orienta-lo a vivenciar outros papéis e, por outro lado, ampliar a

prépria orientacdo e a trajetdria de jogo da crianca.

A atividade ludica é um aspecto primordial no processo de desenvolvimento
humano. Falar do ludico na formacdo do ser humano é sem duvida, colocar a
brincadeira como elemento basico do desenvolvimento. Através de jogos e
brincadeiras, a crianca pode aprender novos conceitos, adquirir informacdes e

superar dificuldades de aprendizagens.
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LITERATURA INFANTIL: DESENVOLVIMENTO COGNITIVO E
PERCEPCAO DE MUNDO, INTERAGINDO COM CRIANCAS
PEQUENAS

Elisiane da Costa !

Juliana Andreia Christ Schizzi 2

Resumo

A Literatura Infantil deveria fazer parte da vida de todas as criancas, desde que ocorresse 0
estimulo inicial, por parte familiar no primeiro momento, e o educacional, quando estas adentrassem
a vida escolar. Com a Literatura Infantil favorece-se a criatividade, o raciocinio, o respeito, a
imaginacdo, o desenvolvimento cognitivo e da linguagem, para que as criangas possam adquirir
uma visdo de mundo mais ampliada e outros varios beneficios, aprimorando assim a fala e
preparando-as para a alfabetizacdo. A literatura infantil € muito importante pois através do ladico a
crianca em desenvolvimento cognitivo sensibiliza-se ao cotidiano em que esta inserida e comeca a
desenvolver seus sentimentos e percepc¢des de mundo para que possa se tornar um adulto critico,
sensivel, que consiga compreender seu papel na sociedade/grupo familiar em que esta inserida e
se desenvolvendo. A proposta deste trabalho é refletir e utilizar a obra de Ingrid
Biesemeyer Bellinghausen, intitulada: “As familias do mundinho”, na pratica pedagégica com turmas
da educacao infantil, criangas de 3 e 4 anos, através de breves ac¢des desenvolvidas nas turmas de
maternais e pré-escola .

Palavras-chave: Literatura. Cognitivo. Conhecimento. Desenvolvimento. Alfabetizacéo.

1. Introducéo

A proposta deste trabalho objetiva analisar o papel da literatura infantil
na formacdo e desenvolvimento da criangca e seu cognitivo, 0s
diagnésticos formadores, e a funcdo da escola e educadores em proporcionar
momentos de reflexdo. Visando o incentivo a leitura (em todas suas propostas e
situacdes) para o crescimento da crianca no universo literario, para se chegar ao
conhecimento e formacao para a pré alfabetizacdo. Exemplificando com pequenas
acOes pedagdgicas desenvolvidas nas turmas de criancas com 3 e 4 anos de idade,
para inseri-las ao mundo da imaginag&o.

A autora, Ingrid Biesemeyer Bellinghausen, em sua colecéo literaria “O
mundinho” neste estudo especifico “As familias do mundinho”, relata em suas
obras o quanto a imaginacéo e o faz de conta sao instrumentos que abrem portas

para realizacdes indiferente das faixas etarias; para que o aluno se torne critico e

1 Aluna do curso de Pedagogia do Centro Universitario Internacional - UNINTER.
2 Aluna de Pés-graduacdo em midias na educacgdo - UFSM. Cursando Pds-Graduacao em
formacao de professores - UNINI / MX. Cursando Direito Educacional - UNINTER.
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um bom leitor € necessario comecar nos alicerces da educacéo, introduzi-lo ao
mundo literario e suas inUmeras possibilidades, neste caso especifico a etapa da

educacdo educacdo basica denominada educacao infantil.

Segundo a BNCC (2017): O Eu, o outro e o0 nos, por exemplo,
demonstram que através de suas diretrizes, sendo estas orientadoras para os
profissionais da educacdo desenvolverem seus trabalhos educacionais e que
através das diversas formas literarias e de interpretacdes, a crianca quando
introduzida ao mundo imaginario da literatura infantil consegue: Ampliar o
vocabulario utilizando as diferentes formas de comunicacdo, interagindo e
expressando-se em variados espagos, tempos e situacdes. Relatar situacoes

vivenciadas, ampliando seu vocabulario e utilizando novas palavras e frases.

O simples fato de formar novas frases, interpretando o ambiente em
gue estao inseridas faz parte do desenvolvimento esperado quando estimulado. Ja
0 campo de experiéncia: escuta, fala, pensamento e imaginacdo, da BNCC (2017,
p. 47 - 48), enfatiza em alguns aspectos que através da literatura a crianca

consegue:

e Compreender a interagdo com o outro no convivio social.

e Reconhecer quando é chamado por seu home e reconhecer 0s nomes
de pessoas com quem convive.

e Comunicar-se e interagir oralmente, ampliando gradualmente
seu vocabulério para formular perguntas, iniciar didlogos e ter atencao
para escutar o outro.

e Ampliar o vocabulario e o repertorio de histérias, reproduzindo
0 comportamento do adulto ou de seus colegas ao explorar livros.

e Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas, observando
ilustracBes e os movimentos de leitura do adulto-leitor (modo a segurar o
portador e de virar as paginas).

Nos faz como educadores compreender 0 nosso papel e a importancia
do nosso comprometimento com esses direcionamentos, pois sdo as acgles
cotidianas e elaboradas que estimulam o educando a se abrir para novas

descobertas e oportunidades no mundo literario.

Breve relato sobre a autora: Ingrid € brasileira, mora em Sao Paulo, autora
e ilustradora das suas obras literarias, dois filhos, formou-se em artes plasticas e
cursou pos-graduacdo em Historia da arte. E autora de diversos livros infantis,
entre eles a colegédo “O mundinho”, editada pela DCL. Cria e coordena oficinas de

arte a partir de seus livros, aproximando-a dos pequenos leitores. Livros de
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cores chamativas, escrita simples e de facil leitura para que a interagdo com as

criancas seja ainda maior.

Tendo em vista a acdo pedagogica realizada na Escola Municipal
de Educacgdo Infantil Crescer Feliz, de um problema corriqueiro incidiu nos
seguintes questionamentos: De que forma as criangas irdo ampliar os seus
conhecimentos através da literatura infantil? Como trabalhar a literatura

ludicamente? Existem materiais pedagodgicos para este fim?

Ana Cunha ( 2012, p. 06) relata que a literatura infantil € um dos temas
gue mais chama a aten¢ao no cenario educacional, pois, através dela as criancas
ttm a  oportunidade de desenvolverem inimeras habilidades e
competéncias extremamente importantes para sua vida em sociedade. Também
enfatiza que outra discussao gira em torno da existéncia ou ndo de uma literatura
voltada ao publico infantil; alguns pesquisadores enfatizam que existem alguns
conteddos fundamentais existentes na literatura infantii que constituem
principalmente as experiéncias consideradas tipicas da infancia. E vindo ao
encontro com as obras da autora do estudo de caso Ingrid, a facilidade na
compreensao textual facilita muito na dindmica escolhida pelo educador,
incentivando assim a crianca a formar o gosto pela leitura, em suas diversas

formas.

Muitas criancas comecam a trajetéria literaria bem cedo, as vezes elas
ainda estdo no colo do pai, da méde ouvindo histérias, causos, prosas, versos,
didlogos informais, lendas familiares que passam de geracdo em geracao.
Precocemente sao introduzidas, mesmo ndo sabendo ler, podem entrar em contato
com a leitura por meio da “escuta” da leitura do professor, por exemplo. As praticas
de leitura possuem um grande valor para as mesmas, pode ser através de uma
masica, uma cantiga, pois elas entram em contato com os personagens de historias

através da imaginacao.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (acrescentei o significado
da sigla, é necessario ao menos na primeira vez que é citada) - PCNS (1998, p.
143):

A leitura de histérias € um momento em que a crian¢a pode conhecer a
forma de viver, pensar, agir e o universo de valores, costumes e
comportamentos de outras culturas situadas em outros tempos e lugares
gue nao o seu. A partir dai ela pode estabelecer relagfes com a sua forma
de pensar e modo de ser do seu grupo social ao qual pertence. As
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instituicbes de educacdao infantil podem resgatar o repertério de histérias
gue as criancas ouvem em casa € nos ambientas frequentam, uma vez que
essas histérias se consistem em rica fonte de informacéo sobre as diversas
formas culturais de lidar com as emocdes e com as questbes éticas,
contribuindo na construcdo da subjetividade e da sensibilidade das
criangas.

A leitura desperta na crianca certa curiosidade, fazendo com que ela
desenvolva o prazer pelas histérias. Desta forma a crianca compreende que ler,
imaginar, ouvir, manipular € algo maravilhoso, ao mesmo tempo ela ainda esta

tendo um acesso da informacgé&o cultural.

Os PCNS (1998, p. 144) ainda ressaltam que:

Ler ndo é decifrar palavras. A leitura € um processo em que o leitor realiza
um trabalho ativo de construcdo do significado do texto, apoiando-se em
diferentes estratégias, como seu conhecimento sobre o assunto, sobre o
autor e de tudo o que sabe sobre a linguagem escrita e 0 género em
questdo. O professor ndo precisa otimizar, simplificar ou substituir por um
sindnimo familiar as palavras que considera dificeis, pois, se o fizer, correra
o risco de empobrecer o texto. A literatura de histérias € uma rica fonte
de aprendizagem de novos vocabularios. Um bom texto deve admitir varias
interpretacdes, superando-se, assim, 0 mito de que ler € somente extrair
informacdes da escrita.

A literatura infantii € muito importante para o contexto escolar, pois
contribui para formar leitores, desenvolver o gosto pelas histérias, o imaginario, a

linguagem oral e escrita, entre outros aspectos.

Zilberman (2003, p. 25) ressalta que:

A literatura infantil (...) é levada a realizar sua fungéo formadora, que nao
se confunde com uma missao pedagdgica (...). Aproveitada em sala de
aula na sua natureza ficcional que aponta a um conhecimento de mundo,
e ndo enquanto sudita do ensino de boas maneiras (de se comportar e ser
ou de falar e escrever), ela se apresenta como o elemento propulsor que
levara a escola a ruptura.

A importancia da participacédo da familia e intervencdo da mesma, no
sentido de estimular a curiosidade, a imaginacéo, a critica e 0 questionamento,
impulsionando a crianca a investigacao, a criatividade e a observacao infantil,
tornando-a sujeito de suas proprias acdes. Ressalta-se que a partir da leitura

da palavra podemos ampliar e aprofundar a leitura do mundo. Contudo, acredita-
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se que, guando realizada de forma significativa, critica e argumentativa pelo
sujeito, revelam que este estd instrumentalizado para o verdadeiro exercicio da

cidadania.

Smith (1999, p. 18) afirma que:

Ler é, pois, atribuir sentidos. Nesse processo ndo de se desvincular a
capacidade do leitor de decifrar sinais da sua capacidade de atribui-lhes
sentido. Somente a partir da realizacdo desses dois momentos é que se
podera falar em leitura. Vista assim, a literatura se torna uma necessidade
vital para o ser humano indispensavel a sua Vida, pois Ihe revela o seu
préprio eu, mesmo tempo em que o instrumentaliza para melhor a mundo
em que vive.

Ja Mareiro (2022, p. 14) de encontro com a terceira indagacdo, de acesso
a materiais pedagogicos, enfatiza que a relagdo entre historia e infancia, que a
crianca precisava aprender (...) contempla a relacdo entre literatura e infancia por
meio do carater ora moralizante e ora pedagogico de suas obras, em que o texto
literario se volta como uma ferramenta para a constru¢cdo de valores e de
aprendizagens condizentes aos propdésitos sociais da época e que apesar da
atencao que recebiam, as criangas continuavam sem voz, ou seja a percepcéao de
crianca determina o caminho que a literatura infantil segue e seus autores com suas

obras literarias.

2. DIFERENTES FORMAS DE CONTAR HISTORIAS

Contar histérias para as criancas que frequentam a educacédo infantil é
uma atividade bastante comum, mas de grande importancia para o

desenvolvimento da linguagem das criangas.

Os PCNS (1998, p. 126) ressaltam que:

Nas inimeras interagcdes com a linguagem oral, as criangas vao tentando
descobrir as regularidades que a constituiu, usando todos os recursos de
gue disp8em: histdrias que conhecem, vocabularios familiares etc. Assim,
acabam criando formas verbais, expressdes e palavras, na tentativa de
apropriar-se das convencdes da linguagem. E o caso, por exemplo, da
criacdo de tempos verbais de uma menina de cinco anos que, escondida
atrds da porta, diz a professora: “Adivinha se eu “t6” sentada, agachada
ou empézada?’,ou entdo no exemplo de uma crianga que, ao
emitir determinados sons de brincadeira, € perguntada por outra:
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“Vocé esta chorando?”, ao que a crianga responde: “Nao,
estou gragando!”.

As histérias infantis fazem com que as criancas também entrem em
contato com o mundo das letras, ou seja, quando estdo manuseando os livros de
histérias elas ja estdo comecando a construir o conhecimento sobre a linguagem

escrita.

Durante a contacdo de histdrias é importante estimular e motivar o aluno
para que possa interpretar a historia pela ludicidade, pois desta forma pode-
se compreender com mais facilidade a intensidade da histéria e nas suas
relacbes sociais, bem como identificar seus conceitos, possibilitando a sua insercéo
no meio, reconhecendo também as diferentes formas da pensar de cada
personagem, sendo assim um processo extremamente complexo, ou seja, através
da ludicidade pode
se conseguir um valor significativo nos processos de conhecimento e

aprendizagem dos alunos.

Os PCNS (1998, p.23) ainda ressaltam que:

Quando a crianga utiliza a linguagem do faz de conta, as criangas
enriguecem sua identidade, porque podem experimentar outras formas de
ser e pensar, ampliando suas concepc¢des sobre as coisas pessoas, ao
desempenharem varios papéis sociais ou personagens.

Precisa-se ressaltar também que as poesias, cronicas, musicais e
debates com os alunos séo atividades importantes, porque cada educando pode
expressar se e expor as suas ideias sobre assuntos variados, de uma forma

critica, democratica, dindmica e criativa.

O livro infantil precisa ser acessivel ao entendimento e compreensao
infantil, a intencionalidade do educador, neste caso trabalhar relagbes familiares,
com tal acao, e principalmente que desperte o interesse na crianga, atraves de seu
layout, cores e estimulos visuais, bem como énfase e dinAmica do contador de
histérias.

Figura 01. Livro: As Familias do Mundinho
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Fonte: BELLINGHAUSEN (2007)

3. METODOLOGIA

Para realizagdo deste trabalho teve como pressuposto entender a grandeza
da literatura infantil para o desenvolvimento da oralidade e da leitura das criangas,
na Escola de Educacao Infantil Crescer Feliz, municipio de Santa Rosa/RS, nas
praticas pedagdgicas, nas turmas de maternal e pré - escola. A proposta relacionada
foi trabalhar identidade, autonomia e familia, com criancas pequenas, seguindo

as orientacdes da BNCC.

O primeiro momento foi apresentar a historia - As familias do mundinho -
para as criancas, fazendo ligacdes com a realidade vivenciada por cada criancga,
que possuem animais de estimacdo como familia, que tem dois papais, duas
mamaes, que pais sdo separados, criados por avos, enfim, familias em indmeras
situacdes e diferentes abordagens. Deixando a criangca ser agente e autor desta

atividade através da imaginacdo, ludico e contacao de histérias.

No segundo momento, as criancas relataram o que compreenderam da
histéria, bem como contaram como sdo as familias em que estdo inseridas, seus
padrdes, e realidades, a rodinha de conversa foi 0 momento de interpretacéo textual

e desenvolvimento da oralidade.

No terceiro momento, as criancas representaram seu entendimento da

histéria através através de desenhos, desenvolvendo a expressao artistica.

Figura 02. A porquinha faz parte de nossa familia (crianca, 4 anos, mora no

interior, com acesso a diversos animais)
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Fonte: Acervo préprio (2023)

Figura 03. Representacdo da familia no meu mundinho (crianca de 3 anos)

Fonte: Acervo préprio (2023)

Figura 04- A minha familia é assim (4 anos)
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Fonte: acervo préprio (2023)

Figura 05- os varios mundinhos fazem parte da nossa familia (4anos)

Fonte: acervo préprio (2023)

Através das pesquisas e leituras realizadas, também foi possivel averiguar
gue as criancas precisam ser estimuladas a escutar histérias e manusear livros
desde pequenas, pois desta forma elas comecam a desenvolver o gosto pela leitura
e terdo facilidade para serem alfabetizadas, assim como trabalhos interdisciplinares
com escola e familia para estes fins.

Todos estes aspectos referentes a literatura infantii  somente
foram compreendidos a partir da pesquisa bibliografica que foi realizada, para
desenvolver este artigo e a histéria e ilustragbes de Ingrid Bellinghausen,

contribuiram muito para a realizagdo deste trabalho.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

A literatura infantil possibilita a construgdo do conhecimento sobre
diversos assuntos. As historias infantis proporcionam para as criancas muitas
contribuicdes, entre elas a linguagem escrita, (quando as criangas manuseiam 0s
livros de histdrias) elas comegam a ter contato com a escrita, isto € muito importante

para a alfabetizacao e introducao no mundo literario.

Através das histdrias infantis os professores podem trabalhar sobre
diversos temas, entre eles, salude, afetividade, realidade social, amizade,

respeito.

Na obra “As familias do mundinho”, de Ingrid Biesemeyer, sao
estimulados valores como a importancia do amor e da solidariedade para viver em
familia respeitando e compreendendo os diversos tipos de grupo familiar. O livro
foi escolhido devido ao facil entendimento e compreensao textual, para as criangas

de 3 e 4 anos, que foi a faixa etaria escolhida para realizar a experiéncia.

O trabalho de leitura realizado, teve o objetivo de demonstrar, para que
as criangas tenham compreenséo, como é ter empatia e se colocar no lugar do
outro e entendam a importancia do grupo e também proporcionar a diverséo
através da atividade realizada. Percebemos através desta atividade a empolgacao

das criancas na realizacdo dessa proposta pedagogica.

O assunto trabalhado, € de extrema importancia que ndo finda com
esta atividade, abrindo inUmeras possibilidades de novas pesquisas e realizacdes
de atividades diversificadas e interdisciplinares, buscando formar relacdes e
novas concepcdes através de atividades simples, explorando possibilidades e
recursos literarios disponiveis, desde que o locutor use da ferramenta primordial

a criatividade.

Para trabalhos futuros, pode-se trabalhar com ludicidade, através de
rodas cantadas, uso de fantoches, envolver a familia / rede familiar através de
entrevistas e contacdes de historias, buscando a compreensédo de como eram as
familias
antigamente e como sdo hoje, para que as criancas possam sentir-se parte

e compreender a sociedade das quais fazem parte e o local onde estédo
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inseridos, desenvolvendo seu cognitivo e com estas ampliando as inUmeras formas

de ensinar e aprender, trocas de saberes.
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METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO: DESAFIOS PARA
NOVAS APRENDIZAGENS
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Resumo: Este artigo busca refletir sobre os avancos da educacéo através do uso das Metodologias
Ativas, oferecendo novas oportunidades para o aprendizado. Também, aborda sobre os desafios
enfrentados pelos professores que precisam direcionar de forma consciente uma interacdo e
engajamento dos alunos, para que estes se envolvam ativamente na constru¢cdo do seu préprio
conhecimento. O trabalho traz ainda um estudo sobre a metodologia ativa da sala de aula invertida,
que estaimpulsionando o aprendizado de muitos alunos. Algumas caracteristicas que os professores
precisam ter para darem conta da curiosidade dos alunos, que chegam para a sala de aula com
muitas informacgdes e querem aulas atrativas com aprendizados mais significativos do que no método
tradicional. Com a ajuda da tecnologia em sala de aula, o trabalho do professor pode ser reinventado.
Ele é o responsavel por mediar o compartilhamento de conhecimento e por incentivar o processo de
aprendizado atendendo as necessidades de cada aluno. S&o apresentadas algumas probleméticas
enfrentadas pelos professores nos ambientes virtuais de aprendizagem e algumas sugestfes de
caminhos para melhorias.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Desafios. Aprendizagem.

1 Introducéo

O presente trabalho, tem como objetivo apresentar os estudos realizados
sobre a insercao das metodologias ativas no ambiente escolar e como estas podem

colaborar com a construcéo do conhecimento de forma significativa para o aluno.

Desta forma, o trabalho apresentado destaca no primeiro momento um breve
histérico sobre as Metodologias Ativas, conceitos de alguns autores, uma pratica de
ensino realizada pela autora, uma analise sobre os desafios enfrentados pelos
professores e também as caracteristicas necessarias que os professores precisam

ter para aderirem a essa nova forma de ensinar e aprender.
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O trabalho a seguir, esta baseado em uma pesquisa bibliografica reflexiva a
partir de citacbes de autores acerca do objetivo principal. Foi argumentado sobre a
importancia do engajamento do professor no uso das tecnologias para que a

aprendizagem se torne cada vez mais interativa.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Desafios na educacéao

Antes de discorrer sobre 0os novos métodos de ensino e aprendizagem, é de
grande importancia refletir porque a escola tradicional é pouco atraente, como diz
Moran (2013), nas primeiras paginas do seu livro intitulado: A educacdo que
desejamos — Novos desafios e como chegar la. Para o autor, a forma de ensinar
ficou um tanto estagnada, pois ndo acompanhou o avanco da sociedade e,
consequentemente, criou-se uma barreira entre o estudante, o acesso ao

conhecimento e ao pensamento critico. Sendo assim, ele afirma que:

Se tantos jovens desistem do ensino médio e da faculdade, isso comprova
que a escola e a universidade precisam de uma forte sacudida, de
arejamento, de um choque. Alunos que ndo gostam, de pesquisar, que nao
aprendem a se expressar corretamente e que ndo estdo conectados ao
mundo virtual, ndo tem a minima chance profissional cidada enquanto esse
quadro ndo mudar. Saber pesquisar, escolher comparar e produzir novas
sinteses individualmente e em grupo, é fundamental para ter chances na
nova sociedade que estamos construindo (MORAN, 2013, p.7).

Percebeu-se nesse contexto, uma problematica nada facil de ser
solucionada: fazer do ambiente escolar um lugar acolhedor e prazeroso, tendo o
estudante como um sujeito ativo da sua aprendizagem. E necesséario que a
educacédo se adapte a inovacéo e a tecnologia. Esse é um problema decorrente de
toda conjuntura educacional, ndo somente na educacdo béasica. De acordo com
Kenski (2007), a educacdo possui duplo desafio: adaptar-se aos avancos das
tecnologias e orientar o caminho de todos para o dominio e a apropriagcéo critica

desses novos meios.

Vivemos no século XXl o pleno fendbmeno da incorporacdo de novas

tecnologias no cotidiano das pessoas e das instituicdes que tem causado impactos
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significativos na sociedade. Este contexto apresenta desafios, pois a nova realidade
social demanda inovacdo nos curriculos e nas metodologias dos espacos

educacionais.

A constante evolucéo tecnolégica aumenta cada vez mais a velocidade do
didlogo virtual, tornando a sala de aula tradicional cada vez menos atrativa para os

alunos.

2.2 O objetivo das Metodologias Ativas

Muitas mudancas sociais, culturais e tecnoldgicas ocorreram ao longo dos
altimos anos. E a educacado, como faz parte desse contexto, vem sofrendo com o
desinteresse dos alunos pelo estudo e pela forma que os professores vém
conduzindo suas aulas (ROCHA; LEMOS, 2014). Diante disso, ha4 muitas
discussbes sobre as diferentes formas de aprendizagem e como 0S avangos
tecnologicos possibilitam o uso de diversas metodologias ativas na formacado dos

estudantes.

Aprendemos de muitas maneiras, com diversas técnicas, procedimentos,
mais ou menos eficazes para conseguir 0s objetivos desejados. A
aprendizagem ativa aumenta a nossa flexibilidade cognitiva, que é a
capacidade de realizar diferentes tarefas ou objetivos, e de adaptar-nos a
situagBes inesperadas, superando modelos mentais rigidos e
automatismos pouco eficientes (MORAN, 2017, p. 24).

Metodologias ativas sdo estratégias, que colocam o estudante no centro do
processo de aprendizagem para formar profissionais com maior autonomia e que
desperta a tomada de decis6es com éxito. Sendo que a educacao é continua, ha a
necessidade da aproximacdo do estudante com a realidade, a fim de que este

consiga desenvolver e resolver diversas situacdes que lhe aparecerdo no dia-a-dia.

As préticas de ensino e aprendizagem mais comuns nas metodologias ativas
estdo baseadas em projetos levando a sala de aula invertida. E o objetivo é fazer
com que os alunos adquiram conhecimento por meio da solugéo colaborativa de
desafios. Assim, os alunos precisam se esforcar para explorar possiveis solu¢des

dentro de um contexto especifico, 0 que incentiva e capacita o desenvolvimento de
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um perfil investigativo e critico diante das diferentes situagdes.

2.3 Metodologias ativas: a transformacao

Destaco aqui, minha experiéncia como professora, pois ha alguns anos
trabalhei com alunos do Ensino Médio e ministrei a disciplina de “Seminario
Integrado”. Esta, mostrou-se relevante para o desenvolvimento da pesquisa na
escola de Educacédo Basica, constituindo um espaco privilegiado, de construcéo
coletiva e de producdo de conhecimento, mesmo que alguns professores ainda
trabalhassem isoladamente. Mas, os alunos se envolveram em pesquisas, atendo-

se aos problemas reais existentes em sua comunidade.

Esse componente curricular, permitia com que alunos e professores
construissem um ambiente de aprendizagem significativo e isso ocorreu de forma
mais completa por meio da pesquisa em sala de aula. O objetivo do Seminario
Integrado era levar todos os participantes a uma reflexdo aprofundada de

determinado problema e discutir formas para solucionar o mesmo.

A partir do interesse e envolvimento dos alunos percebeu-se o quanto
aprenderam questdes do cotidiano. Quando ndo ha envolvimento é muito facil
criticar tudo o que demora a acontecer, mas quando somos 0s protagonistas das
mudancas, tém-se outro olhar. Os alunos passaram a encarar alguns problemas de
outra forma, eles passaram a questionar e a mudar as proprias atitudes, entenderam
um pouco de como funciona uma administracdo publica por exemplo, e tentaram

solucionar os problemas que, no caso aqui, era a questao do lixo.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN Brasil, 1997), a
tarefa da escola é fornecer condi¢cbes e subsidios aos alunos para que eles
aprendam e possam contribuir com a sociedade, exercendo papéis como cidadaos,
sendo capazes de resolverem situacées novas com sabedoria. O papel da escola é
preparar cidadaos tanto para desenvolver suas qualidades como para a vida em
sociedade, devendo exercitar sua funcéo critica ao estudar os principais problemas

gue interferem em sua localidade, devendo apontar solucdes.

2.4 Inovacao e motivacao
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As metodologias ativas apontam para a possiblidade de transformar aulas
em aprendizagens mais significativas. E preciso reinventar a educacdo, criar
contextos auténticos de aprendizagens midiatizadas pelas tecnologias. A
metodologia ativa se caracteriza nas atividades do aluno com a intencdo de
propiciar a aprendizagem. Essa combinagdo com as tecnologias digitais é
estratégica para a inovacdo pedagodgica. E possivel priorizar a utilizacdo de
aplicativos e recursos gratuitos, on-line, colaborativos e sociais. Ha também, muitos
materiais abertos disponiveis para todas as areas de conhecimento e niveis de
ensino. A escolha das ferramentas e metodologias que possuem 0 mesmo
direcionamento traz sucesso na educacdo quando metas e objetivos estao

alinhados.

No contexto da inovacédo, o uso dessas metodologias propde desenvolver
tanto o cognitivo quanto socio emocional, aliados a autonomia, trabalho em equipe

e resolugéo de problemas. Ao se tratar de autonomia, Berbel (2011) afirma que:

O engajamento do aluno em relacdo a novas aprendizagens, pela
compreenséo, pela escolha e pelo interesse, é condicdo essencial para
ampliar suas possibilidades de exercitar a liberdade e autonomia na
tomada de decisdes em diferentes momentos do processo que vivencia,
preparando-se para o exercicio profissional futuro (BERBEL, 2011, p. 29).

Diante desse contexto, em um mundo altamente conectado, 0S recursos
tecnologicos transformam a maneira de aprender, oferecendo a autonomia e o

protagonismo necessarios para uma educacéo integral.

Mello (2002), enfatiza que o uso de aplicativos motiva alunos e professores,
integrando as conexdes entre teoria e pratica, ampliando atividades e estudos
realizadas em sala de aula. A motivacdo do aluno € o que ira direcionar a construcdo
do conhecimento. A integracéo do aprendizado é criada através da conscientizacao
de todos os envolvidos nesse processo: da disciplina, do estilo de aprendizagem de
cada aluno, da capacidade tecnoldgica da escola e do desenvolvimento pessoal de
cada professor. Ver um estudante protagonizar o seu aprendizado significa
oferecer-lhe autonomia, estimulando-o a buscar informacdes e a construir
conhecimento caminhando com as proprias pernas. Isso ndo corresponde a deixa-
lo a propria sorte, mas sim mediar o processo de aprendizagem, acompanhando os

projetos até a sua finalizacdo para que o estudante descubra a melhor forma de
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aprendé-los. Além disso, o proprio docente aprende muito nesse cenario. Essa

metodologia proporciona uma relacao de troca de saberes.

Na Sala de Aula Invertida, tem-se uma mudanca na forma tradicional de
ensinar. O contetdo passa a ser estudado em casa e as atividades realizadas em
sala de aula. Com isso, 0 estudante deixa para tras aquela postura passiva de
ouvinte e assume o papel de protagonista do seu aprendizado. Sendo assim, &
possivel considerar inclusive as preferéncias da nova geracdo e propor que o
primeiro contato com o conteudo, estudado previamente a distancia, seja feito por
meio do uso de materiais digitais, como: videoaulas, games, podcasts, pesquisas,
textos, foruns, etc. A sala de aula invertida € capaz de mesclar o ensino presencial
e 0 ensino a distancia, fazendo emergir novos meios de interacdo, aprendizagem e
possibilitando o desenvolvimento do senso critico dos alunos. Debates, trabalhos
em grupo e atividades praticas engajam mais os alunos do que aulas expositivas,
que muitas vezes perdem a atencdo dos estudantes apds alguns minutos. O

envolvimento ativo de todos facilita e melhora o processo de aprendizado.

A sala de aula invertida é uma metodologia que busca fazer o aluno como
responsavel pelo primeiro conteddo com um novo tema. Dessa forma, na maioria
das salas de aula invertidas, os alunos compreendem o conteudo fora da classe e

participam de atividades de aprendizagem engajadas dentro da classe.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo, apresentar estudos sobre as Metodologias
Ativas da Aprendizagem que ponderam sobre a busca do professor por diversas
metodologias de ensino, para a constru¢cdo de uma aprendizagem significativa na
formacao do aluno. Este podera vir a se tornar o agente transformador, ou seja, um
sujeito ativo e participativo, preparado para atuar e intervir, se posicionando diante

do mundo através de uma aprendizagem vivenciada na escola.

O aprendizado € uma longa trajetéria na vida de todas as pessoas e 0
conhecimento é adquirido de acordo com a capacidade de aquisicdo de cada
individuo, sendo possivel a escola aplicar métodos diferenciados para abranger o
coletivo. Eis o grande desafio do professor: aprendizagem colaborativa, ruptura com
a mentalidade tradicional, permitindo ao aluno ser ele o agente transformador da

sociedade. Alguém capaz de trabalhar para promover grandes transformacdes no
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ambiente em que esta inserido e dispor de competéncias essenciais para 0 seu

constante aperfeicoamento.

Nesse sentido, a metodologia ativa é uma porta de entrada para uma nova
forma de interacdo entre a escola e os alunos. O aprendizado acontece em um
universo interdisciplinar em que os alunos contribuem com ideias e sugestdes na

resolucao de problemas.

O principal beneficio desse método, € um maior engajamento dos alunos
dentro e fora da sala de aula; e a melhoria da percepcao de potenciais em ter a
capacidade de tomar decisdes. Foi possivel compreender a importancia de pensar
numa educagdo em movimento, motivando o aluno na participagéo das atividades
propostas. O mundo necessita de homens e mulheres capazes de resolverem

situacdes novas e com sabedoria e capacidade inovadora trazer possiveis solucdes.

Em virtude do que foi mencionado, conclui-se que esta pesquisa conseguiu
alcancar os objetivos desejados, pois constatou-se a importancia das salas de aula
invertidas, pois estas sao formas de aprendizagem combinada, na qual o aluno € o
elemento inicial do seu processo de aprendizagem. Neste contexto, se a escola,
professores e gestores se preocuparem em ofertar uma aprendizagem significativa
e inovadora através de plataformas que possibilitam o ensino e a aprendizagem, de
forma adaptativa e prazerosa, teremos alunos que compreendam o conteudo fora
da classe e participam de atividades de aprendizagem engajadas dentro da classe,
possibilitando assim, que estes sejam o0s protagonistas de uma verdadeira
aprendizagem, construindo muito conhecimento, indispensavel neste novo cenario

educacional.
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METODOLOGIAS PARA O ENSINO DE GEOGRAFIA NAS SERIES
FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Jucenara Engroff!

Resumo: O presente artigo aborda o tema metodologias para o ensino de Geografia, delimitando-se
as séries finais do Ensino Fundamental. O objetivo principal é analisar diferentes metodologias usadas,
com a intencdo de tornar a aprendizagem de Geografia mais significativa e relevante para os alunos.
Para tanto utilizou-se como técnica de pesquisa a revisao bibliografica, que forneceu subsidios tedricos
sobre o assunto, e também, a observacédo do fazer docente em sala de aula, que trouxe informacdes
importantes quanto ao uso de diferentes metodologias de ensino, as quais foram analisadas de maneira
gualitativa, e expressas nesta escrita explicativa. ldentificou-se que a insercdo de novas tecnologias
contribuem para a melhora da aprendizagem. No entanto, o ensino tradicional ainda prevalece nas
aulas de Geografia. Com base nos levantamentos realizados, conclui-se que, o livro didatico se mostra
como um guia de contelddos, que é permeado por outras metodologias, sendo que, 0S recursos
tecnolégicos se mostraram significativamente atrativos aos alunos, promovendo maior envolvimento,
interesse e comprometimento, destes no processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Aprendizagem. Ensino. Geografia. Metodologias.

1 INTRODUGCAO

O uso de novas metodologias no ensino da Geografia tem sido um
assunto muito discutido nos dias atuais. A preocupacao dos educadores sobre as
praticas aplicadas em sala de aula, capazes de aproximar os contetdos da realidade
dos alunos, de forma a tornar a sua aprendizagem relevante e significativa, tem
resultado em experiéncias em que os métodos aplicados vao além do livro didatico.
E a partir deste contexto que se desenvolveu o presente artigo que tem como
tema metodologias para o ensino de Geografia, delimitando-se as séries finais do
Ensino Fundamental, da Escola Municipal de Ensino Fundamental (EMEF) Paul
Harris, de Santa Rosa/RS. A problematica que norteou este estudo questiona: Quais
0s meétodos que tém sido usados na disciplina de Geografia, nos anos finais do

Ensino Fundamental?

O objetivo foi analisar diferentes metodologias usadas com a intencdo de tornar
a aprendizagem de Geografia significativa e relevante para os alunos. A relevancia

desta pesquisa esta no desafio, que muitos profissionais da educacao

lLicenciatura em Geografia, Pos-Graduagdo Lato Sensu em nivel de Especializagdo, na area
de Educacdo, em Metodologia do Ensino de Geografia, Professora de Geografia em uma
Escola Municipal de Ensino Fundamental (20h).
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enfrentam, na tentativa de alcancar o interesse dos educandos em relagcdo aos
conteldos ministrados. Deste modo, espera-se com este estudo contribuir
com possiveis acbes de intervencdo, bem como medidas e ferramentas a
serem adotadas com a intencado de propiciar uma educacdo de qualidade, permeada

por uma aprendizagem significativa.

Para tanto utilizou-se como técnica de pesquisa uma revisao bibliografica, que
forneceu os subsidios tedricos sobre o assunto, e também, observacdo do fazer
docente em sala de aula. A pesquisa bibliografica trouxe informacbes
importantes quanto ao uso de diferentes metodologias de ensino, com abordagem
gualitativa, sendo os dados obtidos expressos de modo explicativo, encontram-se

organizados no presente artigo.

2 METODOLOGIAS PARA O ENSINO DE GEOGRAFIA NAS SERIES FINAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL

A busca por um ensino de qualidade, onde o aluno seja o protagonista da
sua aprendizagem tem sido um desafio no fazer docente. Neste sentido, os
professores de modo geral, tém recorrido as mais variadas metodologias, procurando
promover uma aprendizagem significativa para os alunos. Quando se trata do ensino

de Geografia, essa questdo nao é diferente.

Mas, entende-se também, que o0s professores desejosos de realizar
um trabalho de qualidade necessitam de apoio tedrico e metodolégico. Nesse
sentido, considera-se a ideia de Perrenoud (1999, p. 61) quando este fala que os
professores néo criam sozinhos novas metodologias e materiais que os assessoram
no trabalho em sala de aula, entdo, seria importante que “[...] editores colocassem a
disposicado ideias de situacdes, pistas metodologicas e materiais adequados” que
auxiliem na organizagao do trabalho do professor. Com isso, evidencia-se claramente
gue o professor precisa de recursos e apoio que lhe permitam realizar o ensino de

forma adequada.

Corroborando com esta ideia, Oliveira Neto; Pereira e Pinheiro (2020, p.

6) afirmam que
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[...] o processo de aprendizagem exige uma pratica docente que utilize
métodos estratégicos e uma agdo social, que possibilita conciliar a rotina escolar
e os conteudos das matérias, devendo a escola realizar uma forma mediadora
capaz de equilibrar o aprendizado e a socializagéo.

Em se tratando da Geografia enquanto disciplina escolar, Silva e
Grybovski (2019) comentam que esta ocorreu tardiamente no Brasil, sendo que

sua abordagem foi sendo transformada conforme a sociedade evoluia.

E Silva et al. (2021) informa que as metodologias utilizadas passaram
por muitas transformacdes. O modelo de ensino de Geografia utilizado no Brasil,
até meados de 1990, tinha suas raizes no Golpe Militar nas décadas de 1960 e
1970, sendo reconhecida como “Geografia Critica”. Neste sentido, Duraes (2019, p.
23) comenta:

No final da década de 1970, as discussdes referentes ao
ensino aprendizagem em Geografia tornaram-se mais frequentes e
avangaram nos anos 1980/90, devido ao processo de democratizacdo e
abertura politica, o que fortaleceu a corrente da Geografia Critica.

De acordo com Kimura (2010 apud SILVA et al.,, 2021, p. 5) somente a
partir dos anos 1990 é que ocorreu “[...] uma verdadeira renovagao das praticas de
ensino, e consequentemente de uma seérie de novas realidades e desafios nos

ambientes escolares.”

Atualmente, a metodologia de ensino de Geografia visa promover
a compreensdo e a andlise do espaco geogréfico por meio de abordagens préticas
e tedricas, buscando alcancar uma aprendizagem significativa dos conteudos.
Neste sentido, € importante considerar que o ensino de Geografia, é “[...]
uma oportunidade para o desenvolvimento critico-social dos alunos, de tal modo que
se tem como propdésito compreender a sociedade em que se vive, nas mais
diferentes escalas.” (SILVA et al., 2021, p. 6). Afinal, Silva e Grybovski (2019, p. 443)
referem que “O conhecimento geografico desperta nova leitura dos acontecimentos
de modo critico na construcéo cientifica, estudando o espaco social e também o
espaco fisico em termos dos processos ecoldgicos e organizagado funcional.”
(SILVA; GRYBOVSKI, 2019, p. 443).
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2.1 EM BUSCA DE UMA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA EM GEOGRAFIA

A aprendizagem significativa é um conceito proposto pelo psicélogo
cognitivo David Ausubel (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980) que defende que os
novos conhecimentos sdo mais facilmente assimilados quando estdo ancorados
em estruturas cognitivas pré-existentes e relacionados de maneira relevante com
a experiéncia e o conhecimento do aluno. Conforme Pelizzari et al. (2002), na
década de 1960, David Paul Ausubel, um psicélogo norte-americano, que se
destacou nas areas de psicologia do desenvolvimento, psicologia educacional,
psicopatologia e desenvolvimento do ego, formulou a teoria da aprendizagem
significativa. Essa teoria se afastava da aprendizagem mecanica, e fornecia
orientacdes e instrucdes voltadas ao processo de ensinar a partir de uma nova

perspectiva de aprendizagem.

Moreira e Masini (2006) explicam que na aprendizagem significativa,
0 processo de construcdo do conhecimento ocorre de forma individualizada, prépria
de cada ser e correlacionada com a aprendizagem prévia, que o sujeito carrega em

seu repertério cognitivo, por meio da associagao de significados.

A aprendizagem significativa refere-se a um modo de aprender e
armazenar novas ideias a partir da elaboracdo de uma estrutura légica e cognitiva,
onde as informacdes interagem com o0s conceitos que o individuo ja possui.
Conforme Moreira e Masini (2006) a aprendizagem significativa contrapbe-se a

aprendizagem mecanica, que é aquela em que os novos aprendizados nao se

associam com os saberes que o individuo ja possui.

7

Para se alcancar a aprendizagem significativa & fundamental o uso
de diferentes metodologias de ensino, afinal, as formas de aprendizagem também
sdo diferentes. Ao tratar sobre modos diversos de ensinar Geografia, de forma
a contribuir para a formacdo de cidadaos conscientes, Sbardelotto; Peluso e S&a
(2021, p. 185) recorrem ao conceito de “concreto pensado”, formulado por Kosik
(2002). Segundo este conceito, o ensino deve ser permeado por estratégias que
permitam aos estudantes avancarem, pelo processo de ensino, chegando a uma
sintese das multiplas determinac¢des do real, que séo atingidas pela a mediacdo da

abstracdo. Assim, chegar ao concreto pensado, requer percorrer um caminho de
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organizacdo da realidade em pensamento, superando sua aparente exposi¢cao
(KOSIK, 2002).

Dentre os recursos utilizados pelos professores de Geografia, destaca-se
o uso do livro didatico, o qual esta presente no dia a dia das escolas. Porém, seu
uso em demasia e de forma exclusiva, pode resultar no desestimulo e desinteresse
dos estudantes nos conteudos trabalhados. Principalmente, se forem comparados
com
outras ferramentas que exploram o uso de tecnologias da informacéo. Neste

sentido, os PCN de Geografia destacam que:

As tecnologias de comunicagdo permitem que os alunos tenham acesso
a informacgBes por meio de textos e imagens (fundamentais para conhecer
0 espaco geografico, as diferentes paisagens e as transformagcBes no
decorrer do tempo) e também problematizar algumas relagbes com
diferentes sistemas de representacéo espacial, forma de organizag&o social,
nocdes de distancia e pontos de referéncia, processos de transformacodes,
papel das acdes humanas nas transformacdes do espaco, etc.
(BRASIL,1998, p. 141- 142).

Por meio de recursos tecnoldgicos, é possivel trabalhar atividades
gue envolvam os alunos e os incentivem para a realizacdo de pesquisas de textos,
de imagens e assuntos relacionados a Geografia. Além do uso de jogos, que
promovem uma aprendizagem ludica. Sobre o uso de jogos como recurso de ensino,

Santos e Belmino (2018, p. 9) comentam que este

[...] promove a aprendizagem de forma esponténea, divertida e segura.
Por isso, os jogos sao atividades particularmente valiosas para o exercicio
da vida social e da atividade construtiva da crianca, e acrescenta ainda
a importancia do simbolo que age com toda sua for¢a integradora.

Porém, mesmo as tecnologias apresentando uma infinidade de
possibilidades de trabalho, ainda assim, se tem outras op¢des quando se trata do
ensino de Geografia, como 0 uso de recursos visuais, como mapas, imagens e
gréficos, capazes de facilitar a visualizacdo e a interpretacdo dos conceitos
geograficos. Ou ainda, atividades de campo, passeios e excursdes, gue permitem aos
alunos vivenciar e observar o ambiente geogréafico de forma direta. Assim como,

a contextualizacdo dos conteados com situacdes do cotidiano, as

125



guestdes relacionadas com os problemas globais, também auxiliam na compreensao

da relevancia da Geografia em diferentes contextos.

Para enfatizar a relacéo presente entre a Geografia e a Educacéo

Ambiental, por exemplo, Tozi e Guedes (2017, p. 207) expressam que:

[...] geografia e meio ambiente estdo intrinsecamente relacionados. E o
ensino de geografia serd um dos caminhos para levar a discusséo

ambiental para os diversos niveis de ensino. O ensino de geografia lida
com

ferramentas didaticas, para que o educando/aluno, possa compreender
sua realidade, fazendo relacdo com a teoria e a pratica, sob uma
perspectiva interdisciplinar.

Outro recurso para o0 ensino de Geografia € a musica. Como
explicam Sbardelotto; Peluso e Sa (2021, p. 185), “[...] a musica e o0 esquete,
como metodologias de ensino, permitem evidenciar a visdo sincrética da realidade,
assim como, expressar a sua sintese.” Ainda segundo estes autores, a Geografia,
dentre outras fungBes, procura explicitar as relagdes sociais, de forma que, musica
e esquete, podem auxiliar nessa compreensao, contribuindo “para desnudar
as relagdes encobertas pelo véu da aparéncia.” (SBARDELOTTO; PELUSO; SA,
2021, p. 185).

Reforcando essa visdo, Xavier (2019) comenta que a mdasica introduz
seus proprios valores culturais, e para evidenciar, menciona que cantores
considerados tradicionais, pela sua relevancia e atemporalidade nas suas

representacdes, para o Nordeste, citando o trecho:

Quando olhei a terra ardendo/ Qual fogueira de S&o Jodo/ Eu perguntei a
Deus do céu, ai/ Por que tamanha judiacao/ Eu perguntei a Deus do céu, ai/
Por que tamanha judiacédo/ Que braseiro, que fornaia/ Nem um pé de
prantagdo/ Por falta d'agua perdi meu gado/ Morreu de sede meu alazéo.
(LUIZ GONZAGA, 1995 apud XAVIER, 2019, p. 8)

A musica se mostra como uma ferramenta capaz de contextualizar, de
forma ludica, as informagdes que o ensino da Geografia traz, tornando-o0 mais atrativo

para os alunos.

JaA em se tratando do esquete, o fundamento para a sua utilizacdo
como metodologia de ensino, estd na teoria de Bertold Brecht, que foi um

expressivo dramaturgo aleméo. Essa teoria,
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[...] oferece ao plblico um conjunto de instrumentos/ferramentas
que possibilita a interpretacédo racional da verdade apresentada, permeando
as esferas do Teatro épico, dialético e socialista, trazendo consigo o
contexto histérico do tema.” (SBARDELOTTO; PELUSO; SA, 2021, p. 191).

E eles complementam, explicando que:

O esquete como uma atividade diferenciada, associada ao ensino
de Geografia, [...] cria e desenvolve um ambiente de interpretagdes criticas,
que com o pano de fundo da realidade vivenciada, apresenta novas formas
e concepgBes de visualizacdo e acdo na vivencia cotidiana escolar.
(SBARDELOTTO; PELUSO; SA, 2021, p. 191).

Com isso, se evidencia que sao inumeras as possibilidades de recursos
para tornar a metodologia de ensino de Geografia capaz de conduzir os alunos para

uma aprendizagem significativa.

2.2 GEOGRAFIA NA PRATICA EM UMA ESCOLA MUNICIPAL DE
ENSINO FUNDAMENTAL DE SANTA ROSA

A observacdo de como sdo conduzidas as aulas de Geografia nos anos
finais da EMEF Paul Harris, revelou o uso de véarias metodologias diferentes,
conforme segue o relato. Nas aulas, o uso do livro didatico € no sentido de um guia
de conteudo, utilizado em aulas expositivas, debates e trabalhos em grupo,
gue contribuem para a constru¢cdo do conhecimento de forma colaborativa e

critica, incentivando o pensamento reflexivo dos alunos.

Além disso, é frequente o uso de tecnologias, como softwares de mapeamento
e aplicativos interativos, também €& essencial para estimular o interesse e a
participacédo dos estudantes. Neste sentido, destacam-se alguns programas, como o
Coggle que é uma ferramenta para criar Mapas Mentais; o Kahoot é um jogo sobre
os estados e capitais do Brasil; ja com o Wordwall o aluno é conduzido para criar o
seu proprio jogo; também sdo usados Formularios Google App, como meio
de avaliacdo, onde o aluno responde ao formulério elaborado pelo professor,
gue também lhes ensina a criar o seu préprio formulario para trabalhar com
pesquisas em feiras do conhecimento em Geografia; e ainda, o Google Sala de Aula,
por meio do qual, cada turma tem sua sala de aula virtual, que é utilizada para

atividades complementares.
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A Mdusica é outro recurso usado em sala de aula, ndo sé para tornar as
aulas mais animadas. Pois, como explica Passini (2010, p. 107), o professor [...]
pode propor que eles fagam um levantamento das musicas que tratem do tema
estudo. [...] “Trés ragas”, de Clara Nunes, pode ser introduzida no estudo da
populagdo.” No caso das observacoes realizadas, identificou-se que séo explorados
a dimensdo espacial, questdes sociais, culturais, econdmicas, politicas e ambientais,

e até mesmo a diversidade da natureza; por meio da musica.

Sao exploradas ainda, atividades com videos, que apos serem exibidos

sédo trabalhados por meio de debates, questionamentos e discussoes. E, outro
recurso que é usado sao os gréficos, o qual foi trabalhado nos 8° anos, por exemplo,
com relacdo a piramide etaria do municipio de Santa Rosa/RS. Para a construcéo
desse grafico, inicialmente foi feita a pesquisa no site do IBGE, e com base neste
dados, os alunos foram orientados para a elaboracéo do grafico. Depois dessa
primeira experiéncia, esses alunos realizaram uma pesquisa quanto a faixa etaria
dos alunos da escola, que forneceu os dados para a constru¢cao de um grafico
piramide da faixa etaria dos alunos da escola EMEF Paul Harris, com base no qual,

foram feitos cartazes, que ficaram expostos no mural da escola.

Essa pratica aproximou o conteudo tedérico ao mundo real e cotidiano
dos alunos, demonstrando claramente que as informacdes que estdo aprendendo

em Geografia, se referem a sua realidade, e tém uma aplicacdo pratica.

Buscando formas concretas de trabalhar a Geografia, sdo usadas maquetes
e mapas. As maquetes foram construidas, pelos alunos, com massa de
modelar. Neste caso, os alunos fizeram a estrutura interna da terra, utilizando as
cores vermelho para o nucleo, laranja e amarelo para o manto inferior e superior,
marrom para a crosta terrestre e verde para os continentes. Ja& 0s mapas, sao
interpretados e analisados de forma critica, de forma proporcionar uma reflexao sobre

as diferentes realidades sociais.

3 CONSIDERACOES FINAIS
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Por meio da realizacdo do presente artigo foi possivel responder a
questdo problema que norteou estudo e questionava quais os métodos que tém sido
usados na disciplina de Geografia, nos anos finais do Ensino Fundamental. A
pesquisa bibliografica e a observacao indicaram que, apesar do livro didatico ainda
ser realidade nas salas de aula, muitas outras metodologias estdo sendo adotadas
pelos professores de Geografia, de forma a tornar a aprendizagem significativa.
Sendo que, a aprendizagem é considerada como sendo significativa quando
novos conhecimentos, conceitos, ideias e modelos, passam a significar algo para
o aprendiz, ou seja, quando ele é capaz de explicar com suas proprias palavras

e quando consegue resolver problemas novos.
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MUSICA NA EDUCACAO INFANTIL: UM OLHAR SOBRE A
PRATICA DOCENTE

Marisa Andrioli Reisner?!

Resumo: O presente artigo tem como foco central a misica e como metodologia a abordagem
gualitativa. O método de pesquisa, a pesquisa participante, como instrumento de coleta de dados a
entrevista estruturada com a professora titular e observacdo participante na turma de criangcas com
idade pré-escolar. O objetivo geral da pesquisa foi investigar de que maneira o professor de Educacao
Infantil trabalha a musica em suas praticas pedagdgicas. Especificamente objetivou-se: (a) Investigar
como o professor de Educacéo Infantil desenvolve a Musica em suas aulas; (b) Analisar como as
criancas se relacionam com a musica na Educacao Infantil; (¢) Compreender o processo pedagégico-
musical neste ambiente coletivo de educacao. A revisao de literatura traz estudos acerca do processo
pedagdgico-musical neste ambiente coletivo de educacdo e também discute a importancia de
trabalhar a musica como area de conhecimento. Através dos resultados da pesquisa acredita-se que
para a musica ser compreendida e trabalhada como area de conhecimento é necessario que os
professores tenham formac&o inicial ou continuada em mausica.

Palavras-chave: Mdusica. Educagéo Infantil. Formacg&o dos Professores.

INTRODUCAO

A temética da pesquisa tem seu foco centrado em percepc¢des que tenho
vivenciado e observado sobre a musica no contexto de escolas de Educacao Infantil.
Diante do exposto, destaco também a Lei 11.769/2008 que torna obrigatorio a musica
na educacao basica. Através de estudos e pesquisas, de Werle (2010) nota-se a falta
de formacdo especifica dos professores para atuar com a muasica na educacao
infantil.

Esta analise surgiu da unido entre teoria e préatica que ao longo da minha
caminhada de Professora o que tem me proporcionado a defesa da musica como
area do conhecimento da educacao béasica. Também tive experiéncias muito
significativas sobre musica durante a minha formacdo no magistério. Desde que
ingressei em minha profissdo como professora de Educacao Infantil, ha quinze anos,
tenho trabalhado diretamente com a musica, embora nao seja uma especialista na
area. Quando utilizo a mdusica percebo que as criancas se desenvolvem
integralmente, sendo muito participativas e criativas.

Buscando compreender a importancia da musica no espago escolar, no que

se refere ao desenvolvimento integral da crianca de Educacgéo Infantil, em uma turma

! pedagoga, formada pela UFSM. Especialista em Tecnologia da Informacdo Aplicadas a Educacdo (UFSM).
Professora Municipal de Educagdo Infantil. Email: andriolipedagoga@gmail.com.
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composta de criancas de Pré-escola com 4 e 5 anos, tem-se como problema de
pesquisa a seguinte questao: Como o professor de Educacao Infantil trabalha com a
musica em suas préticas pedagogicas?

Assim, o objetivo geral da pesquisa foi investigar de que maneira o professor
de Educacao Infantil trabalha a masica em suas praticas pedagdgicas, tendo por
base o desenvolvimento dessa linguagem com criangas em idade Pré-escolar.
Especificamente, objetivou-se (a) Investigar como o professor de Educacgéo Infantil
desenvolve a Musica em suas aulas; (b) Analisar como as criancas se relacionam
com a musica na Educacao Infantil; (c) Compreender o processo pedagdgico-musical

neste ambiente coletivo de educacéo.

O contexto da pesquisa foi a Educacéo Infantil, especificamente em uma
turma da Pré-escola com criancas de 4 e 5 anos de idade. O estudo teve como
abordagem metodoldgica a qualitativa, através da pesquisa participante, pois é
preciso levar em conta que em toda pesquisa cientifica ha uma interpretacao da
teoria. As pesquisas possibilitam um espaco para se criar relagdes e a partir disso o
pesquisador ir4 levantar informacdes acerca do tema e posteriormente relatar as
observacdes e refletir sobre a inter-relacao entre teoria e préatica. Desta forma, os
instrumentos de coleta de dados da pesquisa foram a observacéo participante na

pratica e uma entrevista estruturada com a professora titular da turma investigada.

A reviséo de literatura teve como base as Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacao infantil (2010), Brito (2003 e 2012), Werle (2010 e 2012) e LINO (2010),
sendo estes subsidios tedricos que propiciaram a discussdo acerca da tematica

escolhida.

A MUSICA NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

A musica é uma linguagem que organiza intencionalmente o som e o siléncio,
desse modo, compreende-se que ela se faz necessaria para o desenvolvimento da
crianga durante a infancia. A presente pesquisa entende a musica como sendo Arte

e Ciéncia e que desempenha um papel fundamental na formacao integral da crianca.

A linguagem musical é muito rica e capaz de contribuir com o processo de
integracao social, com o despertar da sensibilidade, além dos conteudos proprios da

musica que também precisam ser contemplados. Bem como uma maneira de garantir
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a estimulacédo, a apropriacdo de habilidades e conhecimentos nas criancas. De
acordo com Brito (2012),

[...] na etapa da educacao infantil, especialmente entre trés e cinco anos,
elas [as criancas] tendem a reconhecer o fato musical como atividade que
integra som e gesto; 0 corpo; a voz; os materiais. Interessam-se pelo objeto
sonoro, pelo material/produto sonoro com o qual estabelecem relacées, pela
interdependéncia entre fazer e escutar, entre gesto e produto (BRITO, 2012,
p.69).

Entretanto, para Brito (2012) o conhecimento musical da crianca nesta fase
€ um conhecimento de ordem intuitiva e por isso € preciso respeitar a singularidade
das criancas. Porém, um ambiente permeado de estimulos, com equilibrio entre os
aspectos emocionais, afetivos e cognitivos, 0 maior ou menor contato com modelos
musicais, 0 tipo de orientacdo, dentre muitos outros aspectos, influenciam,

evidentemente, os modos de escutar, de produzir e de significar a atividade musical.

Conforme o exposto acima, podemos perceber que a musica abre um leque
de possibilidades e assume diferentes papéis. Na forma lidica a musica permite com
gue a crianca possa explorar seu processo de musicalizacdo dos quais envolve a
percepcdo, experimentacdo, criacdo e reflexdo — elementos musicais que fazem
parte da linguagem musical. Este processo de musicalizagéo acontece por meio do
contato com diversos tipos de sons que podem ser organizados através de um
planejamento pedagdgico que envolva todos os elementos? que fazem parte da
linguagem musical. Assim as crianc¢as vao produzindo sua cultura, da mesma forma
em gue séo produzidas por ela, criando cangdes, brincando, dancando e interagindo
uns com 0s outros. As criangas em grupo, exploram 0s sons, suas percepgdes e aos

poucos vao organizando e construindo sua linguagem musical.

Essa apropriacdo da musica ocorre pelo fato de que o ser humano ja nasce
com lagcos muito estreitos com a musica porgue seus primeiros contatos com o
universo sonoro acontecem ja na fase intrauterina. Para Brito (2003, p. 35) “o
envolvimento das crian¢cas com 0 universo sonoro comeca [...] na fase intrauterina,
0s bebés convivem com um ambiente de sons provocados pelo corpo da mée, como
o sangue que flui nas veias, a respiragao [...]". Assim a crianga vai conhecendo o
mundo através da musica, mesmo antes de falar, ela vai experimentando os sons
como, por exemplo, o balbuciar e na medida em que vai crescendo, 0 ambiente
sonoro desempenha papel fundamental tanto na linguagem verbal como corporal das

criangas. De acordo com Lino (2010):
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A expressao infantil supunha tempos e espacos multidirecionais porque
criados pelas criancas para relacionar sonoridades entre si. Nesse ato
relacional, as criancas tomam contato consigo mesmas, com 0s pares e com
os adultos, experimentando a interdependéncia existente entre a musica, a
escuta, 0 corpo e as paisagens sonoras de seu entorno; aprendendo e

ensinando com prazer e significacdo o dialogo entre todas as musicas.

Entretanto, para Dulcimarta (2010, p.82), “as criangas ndo podem ser
encaixadas em grandes generalizacbes binarias (com talento/sem talento,
afinado/desafiando, com ritmo/sem ritmo, intérprete/compositor etc.)”. Isso porque

elas séo plurais e possuem uma gama de percepcoes.

A partir desta perspectiva, vale ressaltar a importancia do trabalho com a
musica junto as criangas pequenas e da necessidade de respeitar as experiéncias
prévias que elas possuem. E importante também considerar sua maturidade, a sua

cultura, seus interesses e motivacdes, tanto interna como externamente.

Por outro lado, a musica também precisa ser compreendida e planejada como
area de conhecimento e com seus conteudos especificos, como altura, duragéo,
timbre, densidade, harmonia, ritmo, melodia, afinagcdo, andamento, intensidade,
dindmica. Brito (2012, p.71) destaca que, “trazer a musica para os territérios da
educacao, em seus muitos ambitos, € essencial. Entendé-la como jogo qualitativo de
transformacao da escuta e de producédo de qualidades (com sons e siléncios) € ainda
mais”.

Enfim, a musica € uma linguagem que pode possibilitar e auxiliar no processo
de construcdo de aprendizagens, que possui hdo sé os contetudos préprios a que
tem finalidade enquanto area do conhecimento, mas também contribui com o
desenvolvimento da comunicacdo, da expressao, da socializagdo, da percepgéo e

sensibilidade da crianca.

Conforme o Referencial Curricular Nacional para Educacgao Infantil (1998) “a
musica € uma das formas importantes de expressao humana, o que por si so justifica
a sua presenca no contexto da educacao, de um modo geral, e na Educacao Infantil,
particularmente.” (BRASIL, 1998, p. 45). Diante disso, acredita-se na importancia do
professor trabalhar com mdusica na primeira infancia para contribuir com o

desenvolvimento da crianca de forma significativa.

A pesquisa tenciona a importancia do professor desenvolver um trabalho

com a musica na Educacao Infantil, pois com ela a crianca, além de tudo que foi
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explicitado, ela ainda tem facilidade de expressar seu mundo interior e assim vai
aprendendo a se relacionar com o mundo exterior, significando e (re)significando-o,

a cada dia.

Entretanto, para levar a musica para o contexto escolar de maneira concreta,
o professor precisa ter vivenciado experiéncias que foram significativas em sua
formacao e também conhecimentos pessoais sobre a masica. Além disso, ele precisa
estar disposto a querer “ouvir e observar o modo como bebés e criangas percebem
e se expressam musicalmente em cada fase de seu desenvolvimento, sempre com
0 apoio de pesquisas e apoios tedricos que fundamentem o trabalho” (BRITO, 2003,
p. 35). Desse modo, se faz necesséario que o professor possa ser um profissional
observador, ndo s6 dos seus alunos, mas também de seu proprio trabalho

pedagdgico e para isso exige conhecimento e dedicacéao.

Vale ressaltar que, a falta de formacédo pedagdgico-musical dos professores
de Educacéo Infantil e Anos Iniciais, tem contribuido significativamente para o ndo
desenvolvimento da masica como area de conhecimento e isso faz com que ela deixe

de se concretizar na docéncia desses professores.

A pesquisa aponta para a necessidade de formacdo pedagdogico-musical dos
futuros professores de Educacao Infantil e Anos Iniciais, assim como os que ja fazem
parte dos contextos educacionais, tanto na Educacéo Infantil como em outras etapas
da educacdo basica precisam de formacdo continuada. Isso possibilitaria a eles
“pensar e agir musicalmente em seus contextos de docéncia (WERLE, 2010, p.48)”.
Para tanto, a necessidade que aflora € a formacao continuada para os professores
de Educacdo Infantil e Anos Iniciais na area da Musica, de maneira que se
familiarizem com ela para que possam assim ter conhecimentos sobre a musica e

posteriormente contribuir com esses conhecimentos em seus contextos de docéncia.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A musica sem duvida tem um potencial a ser explorado na infancia pela
importancia que ela tem no desenvolvimento infantil. Ela abre varias possibilidades
para o trabalho com a crianga, um meio de comunicacéo, de expresséo capaz de
despertar diversas habilidades infantis quando esta é trabalhada em sua

singularidade.
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Estas percepcdes foram possiveis, através de leituras e da pesquisa na qual
foram realizadas observagfes, registros e analises do ambiente escolar. Também
com os alunos da turma que tinham idade média de 4 a 5 anos. Além disso, das
minhas experiéncias na atuacdo enquanto professora. Desta forma, foi possivel
analisar e identificar como a musica vem sendo trabalhada na Educacéao Infantil e
como as criangcas reagem frente a ela. Desse modo, passarei a apresentar 0s
resultados da pesquisa. Os dados serdo analisados com base na entrevista,

observacao e diario de campo.

A professora, ao ser questionada, no momento da entrevista sobre quais
percepcdes que ela tinha das criangas quando trabalha com a masica, e como elas
se relacionam com a musica; descreve da seguinte maneira: “Percebo que as
criancas gostam muito de cantar, que isso lhes faz bem, elas se divertem, se
distraem, se alegram e aprendem muito”. Com as observacgdes constata-se que a
professora tem essa percepcao do quanto as criancas apreciam a musica e de sua

importancia, entretanto, tem dificuldade de trabalhar com esta &rea de conhecimento.

Com esta pesquisa percebe-se que a musica ndo vem sendo trabalhada
como area de conhecimento e isso se deve pela falta de formacédo ndo s6 da
professora entrevistada, mas no geral os professores de Educacéo Infantil e Anos
Iniciais ndo tém formacdo pedagdgica-musical. Outrossim, nao consideram-se
preparados para trabalhar com a musica no contexto da Educacdo Infantil. Isso

também é muito comum nos Anos Iniciais, segundo a professora,

Sou formada em Letras — Lingua Portuguesa e Respectivas Literaturas.
Estou no magistério ha seis anos e atuo na Educacéo Infantil ha cinco anos.
E bem dificil trabalhar com mdsica, pois ndo tenho formagao para isso, ndo
conheco os elementos da musica direito como, por exemplo, compasso,
notas musicais, timbre, entre outros. Também n&o sei tocar nenhum
instrumento musical, como o violdo que as criancas adoram
(PROFESSORA ENTREVISTADA).

A professora ao mencionar o violdo, alegando que ndo sabe tocar este
instrumento, da-nos a impressao de que para trabalhar com a musica, s6 é possivel
guando o professor tocar um instrumento musical. Da mesma forma que ela se refere
ao violao por ter presenciado os resultados das minhas aulas de musicas com meus

alunos, do quanto eles participam e agem/reagem frente ao instrumento violao.

Na entrevista, fica evidente que além da falta de conhecimento na area de
musica, muitos deixam de trabalhar com ela pela falta de materiais. “Todos os dias
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procuro trabalhar com masica, seja para introduzir um contedo novo ou apenas para
descontrair as criancas. Nao existem muitos recursos disponiveis para este fim,
apenas radio e alguns CD’s” (PROFESSORA ENTREVISTADA). Claro que tocar um
instrumento musical € um diferencial de um professor e uma alegria imensa para as

criangas, no entanto, o que interessa as criancas € o som, independente do objeto.

Corrobora-se com Brito (2012, p.69) quando a autora destaca que,

E o som que interessa. Por isso, costumo dizer que para elas o instrumento
€, de certa maneira, o ‘lugar da musica’ e que todo material pode ser um
instrumento musical: o0 chdo de madeira, a mesa, uma garrafa etc. As

possibilidades se ampliam consideravelmente.

Em contrapartida, as criancas que permanecem ha escola no periodo integral,
no turno da manha no qual eu atuo como professora da turma que estad sendo
estudada, tenho dado énfase na musica também como area do conhecimento e 0s

resultados sdo muito positivos.

Neste turno foi trabalhado com instrumentos musicais de sucata e as criangas
procuravam executar o som conforme a musica. Para elas foi uma alegria tocar um
instrumento. Manusearam todos o0s instrumentos disponiveis para conhecerem o

som de cada um, observando suas diferencas.

Foi durante as minhas aulas que percebi a capacidade incrivel das criancas
em aprender as cancgles trabalhadas. Quando uma musica era introduzida, as
criancas cantavam sozinhas (para elas mesmas, mas em voz alta). Em outros
momentos, enquanto brincavam na praca, nos jogos na sala, nas atividades em
grupo, ou individual, até na hora do soninho. Observei criangas que improvisavam
um instrumento musical como uma latinha com pedrinhas para acompanhar a musica
gue tinham aprendido (isso na praca). Na sala pegavam um brinquedo ou um lapis

para acompanhar o ritmo da musica quando terminavam suas atividades dirigidas.

As criangas apreciavam muito as musicas que a elas eram apresentadas,
mas também pediam para cantar as de sua preferéncia. Duas meninas adoravam
cantar cancdes de suas igrejas, musicas gospel. Em um determinado dia organizei
uma aula em que todos pudessem cantar no microfone, a pedido das criancas, cada
uma delas cantou uma musica, algumas foram repetidas. Quando uma menina
comegou a cantar a musica “Entra na minha casa, entra na minha vida”, virou um

coral na sala, muitas criangas cantaram juntas.
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A forma como é trabalhada a musica nesta turma, em momentos opostos,
um turno por trabalhar mais direcionado a area de conhecimentos e em outro com
aspectos mais voltados para a rotina, relaxamento, etc. No entanto, os resultados do
desenvolvimento da crianca sao refletidos em ambos os turnos, como podemos notar
na fala da professora pesquisada. “Percebo que as criangas gostam muito de cantar,
que isso lhes faz bem, elas se divertem, se distraem, se alegram e aprendem muito”
(PROFESSORA ENTREVISTADA).

Para Brito (2003, p.53), “a musica € uma linguagem cujo conhecimento se
constroi com bases em vivéncias e reflexdes orientadas”. Isso significa que todos
precisam ter oportunidades de cantar, de tocar um instrumento, assim ir&o
construindo suas habilidades musicais, tanto nas atividades de pratica regulares
como nas orientadas. No entanto, o professor deve valorizar e estimular a cada
aluno, através de uma proposta pedagogica que respeite todo o processo desse

aluno.

No turno de aula da professora pesquisada, nota-se a preocupacéo dela em
trabalhar com a musica, pois percebe o quanto ela é significativa para as criancgas.
“Todos os dias procuro trabalhar com musica, seja para introduzir um conteudo novo
ou apenas para descontrair as criangas” (PROFESSORA ENTREVISTADA). Porém,
em nenhum momento percebi em minhas observagdes que esta professora trabalha
com a musica como area de conhecimento e sim, o canto estava relacionado com as

atividades em sala, com as rotinas e brincadeiras.

De acordo com Brito (2012),

Estar atento ao modo como cada crianca, cada adolescente ou adulto se
relaciona com sons e musicas, reconhecendo e respeitando suas vivéncias
e conhecimentos prévios, sua cultura e os sentidos e significados que
atribuem, deve ser uma questéo de primeira ordem em qualquer projeto de
educacdo musical. Para tanto, é preciso escutar, observar e caminhar junto
com os alunos, para que — efetivamente — a expressdo musical se amplie e
enriqueca (BRITO, 2012, p.4).

Observei que algumas criancas utilizavam o ritmo de cancgfes trabalhadas
em aula e criavam sua musica em cima do ritmo da mesma. Uma menina ao criar
sua cancéo, relacionava os sons da musica para descrever cantando, um momento
real, que estavamos vivendo naquele momento. Cantava (criava) sobre a vida da

professora.
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Na danca procuravam movimentar-se ao som da musica. As criancas
gesticulavam as musicas através de gestos corporais e faciais. O corpo das criangas
“falava” e isso foi percebido pela constante alegria em seus rostos, seus olhares,
seus sorrisos. “A musica facilita o processo de ensino-aprendizagem das criancas,
desenvolve a socializacao, a criatividade, etc. Elas se relacionam muito bem umas

com as outras, uns sdo mais extrovertidos outros menos (PROFESSORA TITULAR)".

A relacdo da crianca com sons e musicas envolve aspectos que dizem
respeito a escuta, ao gesto, as condutas de producao e — especialmente —
aideia de musica que ela tem: o que pensa sobre essa forma de expressao,
como lida com os conceitos envolvidos e, principalmente, que significados
ela confere ao fazer musical (BRITO, 2012, p.5).

As observacdes, vivéncias e relatos da professora nos possibilita visualizar
certa propriedade para falar da importancia do professor estar trabalhando com a
musica na infancia e sua contribuicao para o desenvolvimento da crianga. Da mesma
forma dos prejuizos que a falta dela pode ocasionar no processo de construcéo de
conhecimento infantil. N&do queremos apresentar culpados por essa auséncia do
trabalho musical nas escolas, muito menos responsabilizar a professora titular e
muitos professores que atuam nesta area sem a formacdo adequada. Queremos
chamar a atencdo do quao ela é importante, ndo s6 para ser trabalhada nas
atividades de rotinas, de relaxamento, de diversdo, mas sim, ser trabalhada como
area de conhecimento e com contetdos especificos. Certamente, a forma como o
trabalho com a disciplina de musica vem sendo trabalhado na educacéo basica,
mostra que ela ndo é planejada como area de conhecimento e sim como um mero

entretenimento por muitos professores.

Para Werle (2012),

A falta de uma aproximagdo maior com a musica, como area distinta de
mero entretenimento, alimentava uma concepc¢do, um tanto tradicional,
acerca do ensino da musica; [...] Outro aspecto, que perpassa pela questao
acima expressa, € a concepgdo de que, para trabalhar, com mdsica &
preciso ter um dom ou uma habilidade especifica.

Mas com a falta de profissionais especializados em mdusica, a tarefa de
trabalhar com essa area de conhecimento (ainda que néo seja considerada como tal
por muitos professores) € de responsabilidade dos profissionais de Educacao Infantil
e Anos Iniciais, mesmo que estes tém pouca ou nenhuma formacgdo musical. Ha uma

Lei vigente que daria ou deveria dar suporte para isso, mas parece falha. A Lei
139



precisa ser o0 viés dessas transformacdes, se ndo € possivel colocar especialistas em
musica na sala de aula, precisam oportunizar cursos de formac¢&o continuada na area

de musica aos professores unidocentes.

Desta forma, esse professor podera atuar com a musica e assim trabalhar com
os diferentes elementos musicais proporcionando uma educacdo integral do
desenvolvimento infantil. Mesmo ele ndo sendo um especialista em musica, este
professor podera através de uma formacdo continuada, desenvolver um trabalho
musical significativo para as criancgas. Isto certamente é possivel quando o professor
assumir o compromisso com o desenvolvimento integral de seus alunos, o que

demanda dedicacéo, reflexdo e uma avaliagdo constante de sua pratica docente.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir das discussdes apresentadas nesse estudo podemos concluir que a
musica possui um papel importante na formacéo integral da crianga. Por isso ela ndo
pode ser trabalhada apenas como uma ferramenta de descontracdo, de passar

tempo, ou para desenvolver conhecimentos de outras disciplinas.

A musica € uma area de conhecimento, pois possui seus conhecimentos
especificos, ou seja, 0s elementos musicais que devem ser trabalhados e conhecidos
pelas criancas. Da mesma forma que também é uma necessidade bésica da crianca

para que esta tenha uma formacéo integral melhor desenvolvida.

As reflexdes a partir das observacdes, levou-me perceber o quéo € importante
a presenca de um especialista da area para trabalhar com a musica na Educacéo
Infantil, mas ndo necessariamente que este trabalhe de maneira isolada, até para
evitar a fragmentacdo de conteltdos e sim, seria tdo oportuno que ambos o0s
profissionais trabalhassem de forma integrada. Esta acdo certamente levaria as
criancas a terem um contato mais rico com a musica, teriam a oportunidade de
experimentar, explorar, vivenciar os elementos musicais com mais contextualidade.
Estas experiéncias seriam muito mais significativas para o0 seu processo de

desenvolvimento.

Para tanto, a educagdo musical deve ser pensada, ndo somente pelos
professores que estdo em sala de aula, mas também pela sociedade como um todo.

E importante que se pense na formacdo em todas as fases da crianca e isso precisa

140



contemplar desde a Educacéao Infantil, pois é nesta fase que muitas habilidades do

ser humano séo despertadas, desde que tenha oportunidades.
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O BRINCAR LIVRE NA EDUCACAO INFANTIL

Gabrieli Dallabona?

RESUMO

Brincar é a tarefa mais importante da infancia, uma crianca que brinca é autbnoma, protagonista e
vivencia diversas possibilidades. No espaco escolar precisamos dar papel de destaque ao brincar
principalmente nos primeiros anos de vida escolar onde a crianca estd em periodo de enormes
descobertas. O objetivo deste artigo foi entender a importancia do brincar livre para o desenvolvimento
de competéncias para a vida do individuo. A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste artigo
foi a pesquisa bibliogréafica. Através deste artigo foi possivel perceber as peculiaridades da infancia, a
percepcéo de brincadeira em diferentes espagos e materiais 0 que possibilita o processo criativo e o
desenvolvimento da autonomia.

Palavras-chave: Brincar. Imaginacéo. Criatividade. Autonomia. Desenvolvimento.

INTRODUGCAO

A infancia é a etapa da vida com as maiores descobertas proporcionando o
desenvolvimento fisico e emocional. Desde a mais tenra idade as criancas recebem
estimulos na forma de brincadeiras a fim de desenvolver competéncias e habilidades
para interacdo social. Acredito que as brincadeiras na infancia geram memorias
positivas e incentivam a busca por possibilidades de novas vivéncias.

O brincar livre na Educacdo Infantii € uma atividade enriqguecedora ao
proporcionar a descoberta, o encantamento, a ludicidade e a compreensdo do
convivio social. Nas brincadeiras que a crianca cria sdo constituidas habilidades que
proporcionam o desenvolvimento fisico e emocional.

As escolas precisam estar preparadas para oferecer um ambiente adequado
gue respeite as necessidades dos educandos no que se refere ao processo de criacao
espontanea de suas brincadeiras evidenciando suas proprias percep¢des de mundo
e proporcionando espacos e objetos que contribuem neste processo. Brincar envolve
percepcdo visual, entendimento de mundo, interacdo social, afetividade, respeito,
vinculos, entre outros fatores que fazem parte do desenvolvimento do individuo.
Brincar sempre fez parte da infancia, porém na atualidade nos deparamos com
criancas gue estdo usando excessivamente telas e com poucos espacos e incentivo
para o brincar livre. As escolas muitas vezes somente proporcionam atividades
prontas onde a crianga nao consegue expressar sua criatividade. Cabe aos
educadores buscar compreender como o brincar livre deve fazer parte da rotina

escolar e seus beneficios na formacéo da identidade, a aquisicdo de autonomia, a

1 Pés-graduada em Gestdo Escolar, graduada em Pedagogia, Professora de Educacdo Infantil,

gabrieli.dallabona@educacaosr.com.br.
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imaginacéao e a criatividade.

METODOLOGIA

O presente artigo € uma pesquisa bibliografica que reune ideias a partir da
leitura e reflexdo sobre textos e obras publicadas referentes as brincadeiras na
infancia, com enfoque para as brincadeiras livres e sua influéncia na vida das criancgas.

E uma pesquisa qualitativa que usa como metodologia a pesquisa bibliogréfica.

DESENVOLVIMENTO

As brincadeiras na infancia desenvolvem a imaginagdo e proporcionam
momentos com vivéncias significativas para o desenvolvimento de habilidades
importantes para a vida. Ao brincar a crianca cria regras, organiza suas emocoes e
descobre imensas possibilidades com objetos do seu cotidiano.

Na atualidade nos deparamos com situacbes onde o brincar esta sendo
deixado de lado, esta sendo negado a crianca este momento de extrema importancia,
assim, a crianca nao explora os espacos, sem atitudes questionadoras e investigativas
sendo muitas vezes colocada em frente a telas porque suas brincadeiras fogem ao

gue os adultos esperam dela. Como afirma Sayéao (2002, p. 57-58):

[...] a cultura "adultocéntrica" leva-nos a uma espécie de esquecimento do

tempo de infancia. Esquecemos gradativamente como, enquanto criancgas,
construimos um sistema de comunicacdo com o0 meio social que,
necessariamente, integra 0 movimento como expressdo. Com este
esquecimento, passamos, entdo, a cobrar das criangas uma postura de
seriedade, imobilidade e linearidade, matando pouco a pouco aquilo que elas
possuem de mais auténtico - sua espontaneidade, criatividade, ousadia,
sensibilidade e capacidade de multiplicar linguagens que sao expressas em
seus gestos e movimentos. Os adultos tendem a exercer uma espécie de
dominacéo constante sobre as criangas, desconhecendo-as como sujeito de
direitos, até mesmo néo reconhecendo o direito de movimentarem-se.

Deste modo, ao reprimir a brincadeira livre na infancia, estamos
impossibilitando o desenvolvimento integral dessa crianga, assim tornando-a incapaz
de estabelecer um convivio adequado a sua faixa etaria por ndo reconhecer regras,
além de estar anulando uma etapa fundamental de sua vida.

A oportunidade de descobrir espacos e usos de objetos em diferentes situacdes
€ desafiadora, sendo necessario que a crianca seja a protagonista para estabelecer

relacbes e ampliar sua criatividade. O brincar na infancia proporciona a formacéo da
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identidade, a autorregulacdo de suas emocdes e ainda traz elementos necessarios a
papéis sociais em que futuramente desempenhara.
[...] as criangas usam a imaginagdo e experimentam novas atividades e
papéis — aderem ao jogo de ‘tentar’, ao desafio do novo, exercitando a
flexibilidade e a capacidade de lidar com o inusitado. Além disso, ao brincar,

expressam angustias e medos, buscando inconscientemente formas de
assumir o controle dos préprios sentimentos. (WENNER, 2011, p.30).

Assim, nas brincadeiras, a crianca além de criar e superar desafios, entende o
convivio social e sua organizacdo. Criar desafios envolve diversas habilidades que
fazem com que o sujeito se torne protagonista e estabeleca vinculos com outros
individuos.

Segundo Lobo (2013, p.23): “[...] a brincadeira € uma atividade inerente ao ser
humano e essencial na infancia por estar presente em tudo o que a crianca
faz.” Desde 0 nascimento a crianca € exposta a estimulos com brinquedos e situacdes
ludicas diversas para estabelecer comunicag¢do, uso e reconhecimento de seu
corpo. O aprender brincando, possibilita o entrelacamento das acdes e brincadeiras
do jogo com as praticas culturais, recriando em seu mundo imaginario acées que
imitam a realidade do meio em que se encontra. Seja qual for o instrumento utilizado,
brinquedos, jogos ou movimentos corporais, quase sempre representam uma cena
vivenciada em seu dia a dia.

A brincadeira € uma forma de vivenciar a infancia com qualidade de vida. Neste
momento tipico da infancia, ndo ha comprometimento, mas existe um planejamento
envolvendo assim, momentos de prazer e entusiasmo para a crianga. E um processo
que necessita de um olhar proximo, cuidadoso, amoroso, por ser o periodo de grande
desenvolvimento da personalidade infantil. As brincadeiras espontaneas e 0s jogos
gue as criancas desenvolvem, manifestam como elas estdo aprendendo a realidade
com a qual convivem. Nao existem maneiras de isolar o brincar ou jogar da crianca,
ela reflete a realidade que vivencia tanto no ambiente escolar, em sua residéncia e a
cultura em que esta inserida. A ludicidade esta presente neste processo essencial

para o desenvolvimento humano.

[...]Jo ato de brincar pode estimular o uso da meméria que a crianca ao entrar
em acdo vai se ampliando e organizando o material a ser lembrado. O
aspecto ludico facilita o desenvolvimento da aprendizagem, do
desenvolvimento social, pessoal e cultural, colaborando para uma boa saude
fisica e mental (SALOMAO; MARTINI & JORDAO 2007, p.55).
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No ato de brincar naturalmente séo desenvolvidas expressdes corporais,
linguisticas que fazem parte da comunicacao.

Segundo Salomao; Martini & Jordao (2007, p.12): “Ao brincar de faz- de-
conta, as criancas buscam imitar, imaginar, representar e comunicar de uma forma
especifica que uma coisa pode ser outra, que uma pessoa pode ser uma
personagem”. Os jogos e as brincadeiras que as criangas protagonizam contribuem
para diferentes niveis de desenvolvimento, como o fisico, da autonomia, intelectual e
social, assim contribuindo significativamente na formagéo da personalidade. Quando
uma crianca brinca, tem consciéncia de si propria e dos outros, adquirindo atitudes de
respeito, cuidado, empatia, além da superacéo de dificuldades que ela possui.

Para brincar as criancas podem utilizar diferentes brinquedos ou até mesmo
objetos presentes na sala de aula ou em suas casas. Por exemplo, h& criancas que
para brincar utilizam tampas de plastico, tecidos, gravetos, pedrinhas em vez de
escolherem brincar com brinquedos didaticos que sao indicados para a sua idade.
Segundo Fortuna (2000, p. 9):

A sala de aula é um lugar de brincar se o professor consegue conciliar os
objetivos pedagogicos com os desejos do aluno. Para isto é necessario
encontrar o equilibrio sempre mdével entre o cumprimento de suas fungfes
pedagédgicas - ensinar conteldos e habilidades, ensinar a aprender - e
psicologicas - contribuir para o desenvolvimento da subjetividade, para a
construgéo do ser humano autdnomo e criativo - na moldura do desempenho
das fung¢des sociais - preparar para o exercicio da cidadania e da vida

coletiva, incentivar a busca da justica social e da igualdade com respeito a
diferenca.

Também é preciso destacar que as criangas precisam de um tempo destinado
para o0 brincar livre, para isto podem ser organizadas em grupos ou mesmo,
individualmente, se for esse o0 objetivo da crianca. Ao brincar, as criancas estao a
explorando e a conhecendo o mundo a sua volta em diferentes contextos. Para
Wajskop (1999, p.65): “A brincadeira pode ser um espaco privilegiado de interagao e
confronto de diferentes criangas com diferentes pontos de vista.” Por inuUmeras vezes
€ durante as brincadeiras em grupo, que acontecem os conflitos, mas estes sao
extremamente necessarios para mostrar que cada um possui suas individualidades e
caracteristicas que devem ser respeitadas. No processo do conflito também a crianca

aprende a solucionar os problemas, criar argumentos, dialogar e interagir.
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O brincar faz parte da infancia e é fundamental a saude fisica, ao seu emocional
e ao desenvolvimento intelectual. Brincar é sair da realidade e viver em um mundo
cheio de possibilidades e imaginagédo. Para Rego (1995, p.82): “A crianga passa a
criar uma situacao ilusoria e imaginaria, como forma de satisfazer seus desejos nao
realizaveis.” Neste sentido, a brincadeira contribui no pensamento abstrato e na
relacdo com fatos da realidade. Esse processo tem efeitos positivos e reflete
diretamente na aprendizagem como desenvolvimento de habilidades bésicas e com
aquisicao de novas habilidades e conhecimentos.

O ato de brincar é uma atividade que perpassa culturas e épocas. E por meio
das brincadeiras que as criancas desenvolvem suas habilidades, potencialidades,
comunicacao social e a criatividade. Brincar ndo tem lugar definido e nem objetos,

para a crianca as situacdes acontecem espontaneamente conforme a necessidade.

Hoje, a imagem de infancia é enriquecida, também, com o auxilio de
concepcgdes psicoldgicas e pedagdgicas, que reconhecem o papel de
brinqguedos e brincadeiras no desenvolvimento e na construgdo do
conhecimento infantil. (KISHIMOTO, 2001, p.21)

As brincadeiras ndo sao apenas passatempos, elas preparam a crianga para
os desafios da vida adulta. Quanto mais uma crianca brinca maior sua capacidade de
enfrentar situacdes inusitadas e gerenciar situacdes que envolvam sua capacidade
emocional no meio social. A autonomia proporcionada nas brincadeiras livres fortalece
a sensacao de capacidade, de confianca, autoestima e valorizagdo da vida.

Quando a crianga brinca, ela evolui, cresce, torna-se ativa e protagonista do
seu desenvolvimento. Para reafirmar tal pensamento, o Referencial Curricular

Nacional para a Educacéo Infantil diz que:

[...] Brincar € uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da

identidade e da autonomia. [...] Nas brincadeiras as criancas podem
desenvolver algumas capacidades importantes, tais como a atencdo, a
imitacdo, a memoria, a imaginacdo. Amadurecem também algumas
capacidades de socializacdo, por meio da interacdo e da utilizacdo e
experimentacéo de regras e papeis sociais. (BRASIL, 1998, p.22).

E no brincar que as criangcas conhecem o mundo ao seu redor, criam, recriam,
associam e se descobrem como seres pertencentes ao meio onde estao inseridas.
Podemos afirmar que o brincar livre estimula a criatividade e faz a crianga perceber a
realidade. A brincadeira ndo deve ser vista apenas como um boénus da atividade
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realizada pelas criancas, ou por ter bom comportamento na sala de aula, mas sim
como algo indissociavel ao processo de ensino e aprendizagem.

Ao brincar a criancga frustra-se, aprende a argumentar sobre suas necessidades
e usa sua imaginacao para resolver situacdes que surgem no decorrer do brincar.
Conforme a crianga cresce vai mudando sua forma de brincar, entendendo cada vez
mais as situacdes e conseguindo expressar nas brincadeiras.

Conforme os jovens aprendizes envelhecem, adquirem novas habilidades e
experiéncias e eles comegcam a ser capazes de se ajustar para as situagoes
em conformidade muito mais facil. A medida que aprendem a se ajustar
durante o jogo, como se revezando outros comportamentos sociais positivos
vao nascendo, como por exemplo a educacao, a gentileza, a harmonia dentre
outros. De tal modo alguns comportamentos importantes aprendidos através

da brincadeira envolvem seguranca, respeito a propriedade, autocuidado
(como lavar as méaos) e aprendizado do dia a dia (CHATEAU, 2016, p.47).

Deste modo, ao longo do tempo a crian¢a adquire novas habilidades e através
das experiéncias vivenciadas demonstra seus aprendizados. Na medida em que
entendem que para brincar € necessaria harmonia, sdo constituidos elementos
fundamentais para a vida social no que diz respeito ao convivio com 0s outros

Nas escolas o educador deve oportunizar espagos para o livre brincar das
criancas sempre organizando objetos e situagdes que promovam a interacdo e a
imaginacdo. Segundo Heaslip (2006, p.123):

Estruturar a provisdo do brincar, ou, seja la como for que chamemos a
intervencdo adulta, ndo significa determinar o que e como as criangas vao
brincar. Ao contrario, significa que o adulto precisa assumir a
responsabilidade de oportunizar e promover situacfes que permitam que
coisas acontecam — coisas apropriadas em termos desenvolvimentais e

sociais ndo apenas para as criangas, coletivamente, mas para cada uma
delas, individualmente.

Faz-se necessario espacos que permitam a exploracdo de diversas
possibilidades além de dentro da sala de aula, ambientes com elementos da natureza
e espacos que permitam o0 movimento e a expressao corporal.

Mas, ainda considerando Barbosa (2011, p.37), “ndo bastam espagos,
materiais e repertorios adequados”, sendo que “ha a necessidade da presenca de
adultos sensiveis, atentos para transformar o ambiente institucional em um local onde
predomina a ludicidade”. Assim, os educadores devem estar atentos as situagcdes que

surgem durante as brincadeiras, fazendo as intervencdes necessarias, propondo
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novos espacos e colocando elementos que fardo as criancas terem uma atitude
criativa e proporcionando as descobertas individuais e coletivas.

Os espacgos sdo fundamentais para a capacidade criadora das criancas,
conforme o espacgo a crianca escolhe os materiais que utilizar4. A crianca precisa
conhecer novos objetos para criar enredos.

[...] se acreditamos que a crianca aprende em interacfes com outras criancas,
em um meio que é eminentemente social, como consequéncia, a forma como
dispomos os moéveis e os objetos na sala de aula, assim como os

relacionamentos que se estabelecem, serdo fatores determinantes no
desenvolvimento infantil. (HORN, 2004, p.28)

Assim nao basta a crianca estar em espacos diferentes de modo a provocar
suas capacidades, é preciso a interacdo entre o ambiente e a crianga a provoca-la no
sentido de buscar contextos e inserir narrativas.

Brincar é essencial, nas brincadeiras podemos observar as habilidades que
cada crianca ja possui. O brincar € uma forma de expressao da infancia, pois a
principal identidade da infancia é o brincar, assim ela comeca a imaginar situacdes,
recriar vivéncias e descobrir como é o mundo a sua volta. Para isto, muitas vezes elas
utilizam de brinquedos que podem ter funcdes ja definidas, mas também pode ser algo
que a crianca imaginou para ele. O brinquedo € um objeto que faz com que a crianca
imagine uma determinada situacdo e, assim, ele podera definir como utilizar na

brincadeira que esta criando para enriquecer sua vivéncia.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo evidencia a importancia do brincar livre na sala de aula e nos
espacos escolares, onde a crianga podera criar suas proprias histérias e desenvolver
inimeras habilidades fundamentais para sua vida. E de fundamental importancia que
a Escola proporcione momentos para o brincar livre.

Acredito que o brincar deve ser valorizado e ganhar espaco e visibilidade nas
salas de aula de Educacéao Infantil, pois através do ludico as criangas conseguem ter
uma aprendizagem significativa, além de proporcionar momentos desafiadores e que
promovem o envolvimento dos alunos. O educador deve participar destes momentos
de brincadeira livre fazendo observacdes, colocando objetos disponiveis para a

criacao e sugerindo algumas situacdes para os alunos.
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O educador deve sempre estar atento ao brincar livre dos alunos verificando as
aprendizagens que 0s mesmos estédo construindo, buscando meios de fazer com que
todos criem suas proprias brincadeiras e interajam no grupo em que estéo inseridos.

Na Educacado Infanti € o momento em que as brincadeiras devem ser
valorizadas, pois através delas as criancas comecam a entender o mundo, aprendem
a conviver, a respeitar, a argumentar e imaginar situacdes desenvolvendo também a
autonomia.

Diante do exposto no presente artigo faz-se necessario que os educadores
valorizem o brincar livre na Educacéo Infantil e proporcionem espacos e recursos
adequados as reais necessidades dos alunos. E preciso ter consciéncia que ao brincar
a crianca adquire habilidades importantes que somente as brincadeiras possibilitam

através da ludicidade.
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O ENSINO DE MATEMATICA NA EDUCACAO INFANTIL
Tais Leite de Oliveiral

Resumo: A matematica tem uma importancia fundamental para o desenvolvimento do raciocinio
l6gico, de habilidades cognitivas e para o desenvolvimento integral das capacidades e habilidades do
ser humano. Nesse sentido, durante a Educacéo Infantil que a crianca constréi a base dos seus
conhecimentos matematicos. Com isso, a pesquisa tem como tema principal a ser abordado o ensino
da matematica na educacao infantil, tendo como objetivos identificar os fatores que contribuem para
essa aprendizagem e como as praticas lidicas e brincadeiras, se bem elaboradas e com finalidades
pedagogicas desenvolvem capacidades importantes, como a memorizagdo, nogdo de espago e
atencdo. Nesse sentindo, os conceitos matematicos podem ser trabalhados e construidos de forma
prazerosa.

Palavras - chave: Matematica. Brincadeiras. Jogos. Ludico.
1. Introducéo

E comum ouvirmos dizer que a matematica faz parte do dia a dia dos seres
humanos, a mesma estd presente desde o0 nascimento, iSso porque é uma parte
constitutiva da prépria cultura. As criancas estao, como todos, inseridas neste mundo
de numeros e célculos, pois desde muito cedo, antes mesmo de iniciar o processo de
escolarizagdo, ja possuem algumas noc¢cBes matematicas, adquiridas pelas
vivéncias. Cabe ao professor valorizar estas vivéncias, inclui-las em sua pratica
pedagdgica e criar na sala de aula um ambiente desafiador que proporcione atraves
de metodologias especificas o processo do ensino aprendizagem em matematica.

Nesse contexto, 0 que apresentaremos neste artigo, se baseia na proposta das
autoras Katia Cristina Stocco Smole, Maria Ignez Diniz e Patricia Candido (2000), que
nos apontam uma metodologia para trabalhar a mateméatica, utlizando a
problematizacéo na realizacéo de brincadeiras. Também, evidenciaremos a proposta
de Sérgio Lorenzato (2006), na qual destaca os processos mentais basicos para
aprender matematica e por onde a educacéo infantil deve comecar o trabalho de
desenvolvimento do senso matematico das criancas e analisar o Referencial

Curricular Nacional para a Educacéo Infantil - RCNEI e as propostas da Base
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Nacional Comum Curricular no que diz respeito a matematica na Educacao Infantil
para esta faixa etéaria.

Pretendemos apresentar como pode estar organizado 0 espago e o ambiente
da sala de aula para o desenvolvimento desta perspectiva metodologica. Analisar
quais relacdes existem entre as brincadeiras e o ensino de matematica. Além disso,

como podemos registrar as solugdes dadas pelas criangas.

TRABALHANDO A MATEMATICA POR MEIO DAS BRINCADEIRAS E JOGOS

O ensino da matematica é uma das disciplinas mais discutidas por nos seres
humanos, pois muitos alunos apresentam dificuldades, por isso nos perguntamos
muitas vezes: Por que aprender tal conteido? Qual a importancia para nossas vidas?
Essas perguntas sdo discutidas, pois grande parte dos alunos reprovam, visto que o
ensino da matematica se apresenta de forma dificil de ser compreendida, criando no
aluno, de certa forma um bloqueio, que impede um aprendizado significativo.

Nesse sentido, essas dificuldades apresentadas pelos alunos, surgem desde a
educacao infantil, quando o professor as vezes, nao tem clareza sobre a utilizacao de
metodologias e 0os conteltdos ndo se articulam com os objetivos de um ensino que
sirva para promoc¢ao do exercicio da cidadania.

Para Nunes e Bryant (1997), a matematica esta presente na vida das criancas
mesmo antes de entrar na escola e os proprios pais tém conhecimento de que as
criancas apresentam nocdes matematicas ainda em casa, bem como os professores
reconhecem que elas iniciam sua vida escolar com certo conhecimento de ideias
matematicas. Mas como atender as demandas das novas gera¢gbes? Como fazer
diferente? Se hoje os alunos trazem novas necessidades, isso também exige inovacao

por parte dos educadores.

[...] na escola infantil o trabalho com a mateméatica permanece subjacente,
escondido sob uma concepc¢do de treinar as criangas a darem respostas
corretas, ao invés de fazé-las compreender a natureza das acgles
matemdticas. (SMOLE, 2000, p. 62).

Desde a educacao infantil precisamos, enquanto mediadores desse processo,
observar as criangas no cotidiano, nas atividades, brincadeiras e jogos que a mesma

realiza, desenvolvendo o raciocinio I6gico, a criatividade e a capacidade para resolver
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problemas, pois é através da vivéncia do movimentar-se, manipular objetos que a
crianga vai aprendendo a classificar, ordenar, quantificar, medir, pesar e comparar.

E oportuno ressaltar a relagdo brincadeira e conhecimento, pois brincar e
aprender, ensina ao professor, por meio de observacdes e reflexdes, como e 0 qué a
crianca sabe, como se relaciona e se expressa, levantando hipéteses, pois nesse
espaco compartilhado de confianga, o professor € competente, a saber, algo a seu
respeito, pois quem brinca, brinca para e com alguém. “O brincar permite o
desenvolvimento das significacbes da aprendizagem e, quando o professor o
instrumentaliza, intervém no aprender” (HORN et al, 2014, p.43).

Para a criancga tudo € brincar, brincar é “coisa séria”. Nesse sentido, por meio
do brincar, a crianga vai compondo uma infinita abertura de possibilidades que lhe
permitirdo desenvolver-se integralmente como sujeito engajado no processo de
construcdo de si mesmo. Conforme Bonamigo (1991) o brincar € a propria esséncia
da infancia e veiculo de crescimento da crianca.

Todavia, sabemos que quando as criancas vao a escola, levam consigo a
formacgéo que recebem de seu meio, isto €, os pais exercem grande influéncia, sendo
0s principais responsaveis pela formacdo do cidadéo, pois segundo Dias (2005,
p.210):

A familia desempenha um papel decisivo na educacéo formal e informal dos
filhos, além disso, no seu interior sdo absorvidos os valores éticos e
humanitarios, por isso é importante que a familia esteja sempre em contato
com a escola para juntas formarem cidadaos de carater, e com valores éticos
e morais.

Contudo, na brincadeira a crianca ir4 aprender a lidar com suas frustracées,
dificuldades e anseios. O adulto € um dos responsaveis por intervir nesses momentos
para auxiliar como a crianca deve agir, dando-lhe suporte para que a crianca aprenda
a compartilhar e se construir como sujeito. A criangca precisa se encontrar na
brincadeira, com outras criancas e com os adultos, como uma participante ativa, com
forca e prazer de decidir, de mudar, de inventar e criar. De acordo com Vygotsky
(1989, p.35):

O brincar é uma atividade humana criadora, na qual imaginacao, fantasia e
realidade interagem na producéo de novas possibilidades de interpretacéo,
de expressdo e de acdo pelas criangas, assim como de novas formas de
construir relacdes sociais com outros sujeitos, criancas e adultos.

A crianga nasce e cresce com a necessidade de brincar, pois expressa-se pelo

ato ladico e é através desse ato que a infancia carrega consigo as brincadeiras e por
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meio dessa acao, a crianca desenvolve suas potencialidades e trabalha com suas
limitagBes e com as habilidades sociais, afetivas, cognitivas e fisicas.

Nesse sentido, a crianga se expressa brincando, seja para o mundo, para 0s
outros e para si mesma, portanto a crianca ao brincar imita, simboliza e se socializa a
partir das interacdes. O que importa é o que ela esta dizendo, expressando com o seu
brincar. E ao expressar ela da sentido ao que faz.

Consideramos a importancia que as familias tém na vida da crianca, pois as
criancas que sao estimuladas em casa, antes de ir para a escola, apresentam um
desenvolvimento melhor do que aquelas cujos pais néo interagem e estimulam.
Portanto, as criangcas que sao estimuladas, ao irem para a escola demonstram mais
criatividade e uma melhor socializacéo.

Dessa forma, para que a crianca aprenda matematica, o professor deve
considerar que a matematica acontece em processos e cada individuo tem seu ritmo
proprio. Além disso, as atividades propostas pelos professores precisam provocar,
estimular e desafiar as criangas, encorajando-as, desenvolvendo autonomia para que
continuem aprendendo.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantii - RCNEI
(BRASIL,1998), destaca a importancia do respeito e da valorizacdo do tempo e ritmo
das criancas, ao reconhecer que cada crianca é Unica e tem necessidades
especificas, precisando, portanto, de um trabalho que possibilite o desenvolvimento

cognitivo, afetivo e social de cada uma.

Individualizar a educacéo infantil, ao contrario do que se poderia supor, nao
€ marcar e estigmatizar as criancas pelo que diferem, mas levar em conta
suas singularidades, respeitando-as e valorizando-as como fator de
enriquecimento pessoal e cultural. (BRASIL, 1998, p. 33).

A Base Nacional Comum Curricular, BNCC (BRASIL, 2017), traz seis direitos
de desenvolvimento e aprendizagem que precisam ser assegurados, para que as
situacdes vivenciadas pelas criangas, sejam promotoras de um papel ativo por parte
das mesmas, em ambientes desafiadores nos “quais possam construir significados
sobre si, 0os outros e 0 mundo social e natural.” (BRASIL, 2017, p. 33).

Os seis eixos sao: Conviver; brincar; participar; explorar; expressar, e
conhecer-se. Percebe-se por meio desses direitos que a aprendizagem deve ocorrer
por meio da manipulacdo de objetos, investigacdo, levantamento de hipoteses. A

exploragdo é um direito da crianga, assim como as brincadeiras. Nesse sentido, a
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instituicdo escolar precisa criar oportunidades para que as criangas ampliem os seus
conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano.

Levando em conta os direitos, singularidades e especificidades desta etapa,
enfatizados pelos documentos oficiais, percebe-se que a Educacéo Infantil tem uma
natureza propria, que difere de outras etapas no que se refere as caracteristicas e
necessidades. Oliveira (2007, p. 25), comenta que “vem sendo cada vez mais
frequente, entre os profissionais de educacao infantil, a tentativa de caracterizar com
maior clareza a natureza da instituicdo voltada ao atendimento de criancas de 0 a 6
anos.”

Portanto, é importante que o professor planeje atividades e experiéncias, que
sejam significativas e que facam parte da realidade em que vivem. Essas
experiéncias precisam ser vividas com o envolvimento dos aspectos afetivo, cognitivo
e social, para que as criancas possam ter a capacidade, autonomia de pensar,
analisar, estabelecer relacdes, justificar e produzir o seu proprio significado.

Vale ressaltar que segundo Piaget (1978) o conhecimento l6gico matemético é
uma constru¢do da acdo mental da crianca, construido a partir de relacbes que a
crianca elabora na atividade de pensar o mundo, e também das acdes sobre os
objetos. Portanto, ela ndo pode ser ensinada por repeticdo ou verbalizacdo, mas sim
através de manipulacado dos objetos, onde o aluno € um ser ativo frente ao objeto.

Portanto, essa manipulacédo e posterior “uso” dos objetos pode desenvolver,
segundo Lorenzato (2011) sete operacdes mentais basicas, que sao:
correspondéncia, comparacado, classificacdo, sequenciacdo, seriacdo, inclusao e

conservagao, pois segundo Smole: (2003, p.62)

Na escola uma proposta de trabalho de matematica para a escola infantil
deve encorajar a exploragdo de uma grande variedade de ideias matematicas
relativas a numeros, medidas, geometria e nog¢des rudimentares de
estatistica, de forma que as criangas desenvolvam e conservem um prazer e
uma curiosidade acerca da matematica. Uma proposta assim incorpora
contextos do mundo real, as experiéncias e a linguagem natural da crianga
no desenvolvimento das no¢des matematicas, sem, no entanto, esquecer que
a escola deve fazer o aluno ir além do que parece saber, deve tentar
compreender como ele pensa e fazer as interferéncias no sentido de levar
cada aluno a ampliar progressivamente suas nho¢des matematicas.

Dessa forma, o maior desafio do professor € recontextualizar o contetdo, ou
seja, transformar o saber cientifico em saber escolar, realizando a interdisciplinaridade
das diferentes areas do conhecimento, como acontece, por exemplo, com as

brincadeiras infantis.

155



Constatamos que as brincadeiras nas aulas de matematica nos fazem pensar
em um ensino relacionado as criangas, pois as mesmas se encantam pelo brincar.
Com isso, as criancas desenvolvem muito mais do que nog¢des mateméticas,
enquanto brincam, ampliam a capacidade corporal, a consciéncia dos outros, a
percepcdo de si mesmo como seres sociais, estimulando o interesse e atencéo de

forma prazerosa.

Utilizar o jogo na Educacgdo Infantil significa transportar para o campo de
ensino-aprendizagem condicdes para maximizar a construcdo do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da
capacidade de iniciacdo e acao ativa e motivadora. (RCNEI, 1998, p. 37)

A crianca aprende matematica brincando. Brincar pode ser uma oportunidade
de perceber distancias, desenvolver no¢cdes de velocidades, duracao, forca, tempo,
altura e fazer estimativas envolvendo todas essas grandezas, e até mesmo contetudos
gue podem ser perfeitamente trabalhados com as brincadeiras infantis, como a
geometria. [...] enquanto brinca, a crianca pode ser incentivada a realizar contagens;
comparacao de quantidades, identificar algarismos, adicionar pontos que fez durante
a brincadeira, [...] (SMOLE, DINIZ, CANDIDO, 2000, p. 16).

O professor que percebe a importancia da brincadeira para o desenvolvimento
infantil, cria situacGes, assume sua condicdo de mediador da aprendizagem ao
mesmo tempo respeita o rumo das brincadeiras, pois o brincar ensina ao professor
como a crianca aprende, se relaciona e se expressa. Portanto, é essencial o papel do
professor no sentido de disponibilizar materiais adequados, organizar os espacos do
brincar para as criancas, despertando a criatividade, imaginagado, permitindo assim

uma melhor aprendizagem.

O REGISTRO NA EDUCACAO INFANTIL: AS REPRESENTACOES NA
CONSTRUCAO DE CONCEITOS NUMERICOS

Durante a realizacdo das brincadeiras se faz necessaria a participacao
constante do professor, pois através dessa mediac¢do o aluno o vé como referéncia, e
€ nessa troca que o professor conhece as dificuldades e habilidades apresentadas
pela turma.

Nesse sentido, consideramos importante que o professor utilize a mesma

brincadeira véarias vezes, fazendo com que as criangas se apropriem da brincadeira e

156



memorizem melhor as regras, e possam ir evoluindo em graus de complexidade,
tornando os desafios como um elemento importante para o desenvolvimento de novas
nogdes. Essa é uma forma também do professor conhecer melhor os seus alunos,
podendo mais tarde realizar atividades complementares para sanar dificuldades e

amplia-las ainda mais, pois segundo Libaneo (1994, p.249):

As relacBes entre professores e alunos, as formas de comunicacdo, o0s
aspectos efetivos e emocionais, a dindmica das manifestacdes na sala de
aula fazem parte das condi¢des organizativas do trabalho docente ao lado de
outros que estudam. Dessa forma, A escola como um grupo social vive a
dinamica do exercicio dessas relagbes, buscando aperfeicoar o trabalho
coletivo no clima de superacdo, solidariedade e tolerancia, favorecendo
assim, o crescimento dos individuos e fortalecendo o compromisso social.
Contudo, cabe a escola promover o clima de interacdo, de modo que possa
buscar solu¢cdes que Ihe possam dar um novo perfil, capaz de transformar os
grupos de pessoas que ai trabalham.

Contudo, para que de fato as brincadeiras e jogos tenham significado se faz
necessario o professor ter bem claro seus objetivos, o que pretende ensinar, para que
ensinar, buscar antes de introduzir os contetdos, conhecer o que os alunos ja sabem
a respeito da brincadeira, conversar e propor a brincadeira em diferentes ambientes,
realizar brincadeiras que tenham variacdo do mais simples até as mais complexas e
estabelecer que numa brincadeira, todos somos diferentes, possuimos ritmos
diferentes de aprender. Por isso, 0 professor precisa criar um ambiente de respeito,
da valorizacao e discussdo do raciocinio, das solu¢des e dos questionamentos dos

alunos, nas palavras de Smole (2000, p.15):

O professor deve conduzir os trabalhos em grupo, seja em duplas, trios,
guartetos ou mesmo a classe toda. Essa agéo pedagégica de trabalhos em
grupos proporciona uma atividade organizada, composta de troca de
informagbBes, e cria situacdes que favorecem aprendizagens mais
significativas, uma forma de realizar trabalhos assim é utilizando
brincadeiras.

Apos a realizacdo das brincadeiras o professor pode propor diversas formas de
registro, sendo através da oralidade, producdo de textos (coletivos nos quais a
professora sirva como escriba), graficos, tabelas, desenhos, histdrias matematicas,
cartazes, filmagem, confeccdo de materiais. Em conformidade com as autoras, o

registro.

“[...] faz com que os alunos reflitam sobre suas agdes e permite ao professor
perceber se eles observaram, aprenderam e se apropriaram dos aspectos
mais relevantes que foram estabelecidos como metas ao se planejar a
brincadeira escolhida” (SMOLE, DINIZ e CANDIDO, 2000 p. 17)
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Nesse sentido, é importante pensar o desenho aqui como uma das formas de
avaliacdo, aliado a observacdo da execucédo das atividades e também com as falas
das criangas durante os questionamentos e confronto de ideias, além de outros meios
gue comumente sao sugeridos, como a foto, video, avaliacdo esta que ndo serve para
colocar os alunos em posi¢cdes de “inteligentes ou nao”, acarretando em uma

rotulacdo, mas sim servir como instrumento para o professor rever suas préticas.

2. CONCLUSAO

Diante do exposto, foi possivel entender como a matematica pode ser inserida
na vida das criancas na educacéo infantil, sendo ela ensinada a partir da realidade do
aluno e considerando seus conhecimentos prévios. Cabe a nds, enquanto
professores, despertar nos alunos o prazer e vontade de aprender a matematica.

Nesse sentido, necessitamos buscar metodologias que nos desacomodem e
proporcionem o desenvolvimento integral das nog¢bes fundamentais, para
compreensdo de conceitos matematicos, formando assim sujeitos que venham a
crescer gostando de aprender a matematica, e interessados em buscar o
conhecimento.

Portanto, constatamos que esse estudo nos levou também a pensar as nossas
praticas pedagodgicas, e assim buscarmos através de leituras dos documentos
referenciais e fundamentacao tedrica a busca por melhorarmos nossas aulas de forma
gue as criancas aprendam com significado, pois acreditamos que € a partir dos jogos
e de uma metodologia mais ludica que a matematica deve ser inserida nos ambientes

escolares.
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O USO DO TANGRAM NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL: EXPLORANDO POSSIBILIDADES E
EXPERIENCIAS
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RESUMO

O presente trabalho é constituido a partir de uma experiéncia desenvolvida nas turmas dos
anos iniciais, da Escola Municipal de Ensino Fundamental Marqués do Herval, ao longo do primeiro
trimestre do ano de 2022. Buscando propiciar aos alunos momentos de aprendizagens reais e
significativas na construgdo do saber matematico, foi organizado um plano de trabalho para as turmas
gue compdem o Ciclo de Alfabetizacdo. Nesta abordagem, evidencia-se o estudo do Tangram,
considerando-o como um importante recurso didatico. Conta-se, assim, com um estudo descritivo,
qualitativo, retratado por relato de experiéncia, com a finalidade de contribuir com a pratica e/ou futuras
elaboracdes de outros colegas educadores.

Palavras-chave: Tangram. Experiéncias. Alfabetizacao.

INTRODUCAO

Este relato tem como objetivo compartilhar préticas desenvolvidas na
Escola Municipal de Ensino Fundamental Marqués do Herval, trazendo o Tangram
como elemento central na promocao de situacdes interessantes e instigadoras
de aprendizagem.

O trabalho foi programado e realizado de forma integrada pelas
professoras regentes do 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental e desenvolvido de
acordo com o enfoque considerado mais relevante em cada turma. Essa forma de
organizacédo faz parte do cotidiano da escola, por ser uma instituicdo que recebe os
alunos em tempo integral e tem como propdsito favorecer o amplo desenvolvimento
dos educandos, por meio de acdes integradoras e interdisciplinares.

Na infancia, percebe-se que a necessidade de exploracdo é algo constante
e satisfatério, o que permite despertar mais facilmente o desejo por novas

descobertas. Além disso, trata-se de um periodo em que as crian¢as desenvolvem
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habilidades que servirdo como suporte para as demais aprendizagens ao longo da
sua vida escolar. Portanto, as atividades oferecidas aos alunos devem ser pensadas
de forma lidica, com materiais diversos que estimulem e favoregcam as peculiaridades
dessa fase.

Assim, diante do seu potencial enriquecedor quanto ao processo de ensino
e aprendizagem, o Tangram se configura como uma excelente ferramenta,
permitindo a elaboracédo de acfes que vem ao encontro das pretensdes projetadas,
tais como formular hipéteses, estimular o pensamento complexo e resolver problemas

de diferentes ordens.

METODOLOGIA

A explanacdo aqui apresentada conta com uma perspectiva
descritiva, qualitativa, retratada por relato de experiéncia, onde séo citados diferentes
autores, que nos trazem importantes contribuicbes e fundamentam a tematica
abordada.

Séo trazidas algumas observacdes e consideragbes sobre o desejo
de promover situacbes de aprendizagem mais concretas, significativas e
interessantes para os alunos do ciclo de alfabetizacdo utilizando o Tangram. Os

resultados destas experiéncias serao descritos e discutidos abaixo.

RESULTADOS

As situacdes didaticas aqui descritas foram pensadas de forma a desafiar
os alunos a participarem ativamente na constru¢cdo do conhecimento,
analisando, problematizando e interagindo em diferentes momentos. Pois, conforme
evidencia Cury (2008, apud HELFER e SARAIVA, 2017, p.87), ndo basta que os
professores cumpram o conteudo programatico, mas é necessario que tenham como
objetivo principal ensinar os alunos a serem pensadores e nao repetidores de
respostas.

Neste contexto, o Tangram foi utilizado de diferentes formas para
provocar situacdes de aprendizagem nas turmas do ciclo de alfabetizacdo. As

atividades foram abordadas durante o primeiro trimestre do ano de 2022.
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No 1° ano a proposta ocorreu no sentido de permitir aos alunos conhecer
o Tangram, a sua origem e explora-lo livremente. Posteriormente, os alunos
foram desafiados a formar diferentes figuras utilizando as pegas do Tangram. Em
um terceiro momento, trabalhou-se com produc¢des de escritas coletivas envolvendo

tais figuras.

Figura 1 - explorando o tangram Figura 2 - o peix Figura 3 - 0 gato e a casa

12 "‘

Fonte: Imagens registradas pela professora regente, EMEF Marqués do Herval — 2022.

Conforme Mendes (2009, apud FERREIRA e SILVA, 2018, p.05), o Tangram
€ um recurso ludico, extremamente valido para motivar os alunos através da
montagem de formas geométricas, formas humanas, formas de utensilios, de animais
ou outras formas quaisquer, permitindo a interacédo entre os alunos, proporcionando
uma aprendizagem significativa. Além disso, contribui para o desenvolvimento

cognitivo, a concentragcao e a coordenacao na formacao dos alunos.

Nas turmas do 2° e 3° ano, a abordagem ocorreu de forma mais
aprofundada. Inicialmente estudou-se o Tangram, para posteriormente contemplar a
geometria. Partindo do conhecimento que as formas geométricas que compdem o
Tangram proporcionam probabilidades de estudos nesta area, 0s alunos utilizaram o
material e perceberam as formas geométricas, construiram, nomearam e criaram

novas formas e objetos a partir delas.

Figura 1 - explorando o tangram figura 2 - usando a criatmdade  Figura 3 - recorte e organzagdo

B I

Fonte: Imagens registradas pela professora regente, EMEF Marqués do Herval — 2022.
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O grande desejo é promover situagBes problema que possam provocar
as criancas a pensar diferentes solu¢bes, usando seus conhecimentos prévios,
assim
como a criatividade. Portanto, quanto mais interdisciplinar, divertido e concreto,

mais chances de obter éxito na aprendizagem.

Neste contexto, o Tangram permitiu esta articulagdo de forma magnifica,
pois veio a facilitar o desenvolvimento de vérias habilidades e a compreenséo
de conteudos que de forma tradicional ndo alcancariam o mesmo resultado. Para
Mendes (apud FERREIRA e SILVA, 2009):

O Tangram, estimula o espirito de investigacdo, atencdo, o interesse,
a criatividade, o cognitivo, a curiosidade e o desenvolvimento da capacidade
de resolucdo de problemas. As vantagens em se utilizar o Tangram, como
recurso didatico, sdo inimeras e desenvolvem diversas competéncias como:
montar, remontar, descobrir, analisar, avaliar, corrigir, praticar, desenvolver
outros sentidos, entre outras. (MENDES apud, FERREIRA e SILVA, 2007, p.
5).

A partir dessa perspectiva, compreende-se que cada aluno teve a
oportunidade de manipular e utilizar sua criatividade, através de seus conhecimentos

prévios e consolidar novas habilidades e conhecimentos.

CONCLUSAO

O trabalho nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental exige que o
docente oportunize condi¢cbes para que os alunos desenvolvam recursos cognitivos
gue contemplem o seu processo de aprendizagem como um todo, de
forma interdisciplinar.

Dessa forma, ao longo da experiéncia realizada, percebeu-se o0 uso
do Tangram como experiéncia extremamente valida, devido a sua grande capacidade
de provocar o interesse das criangas e tornar a aprendizagem mais envolvente.

Durante o processo da manipulacdo do Tangram e dos solidos geométricos
foi possivel explorar as formas geométricas, conhecer as caracteristicas dos
sélidos, compara-los com as figuras geométricas planas, resolver de forma mais

concretos exercicios propostos, atribuindo mais significado a aprendizagem.
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Por fim, constatamos que o0s objetivos previstos foram atendidos, pois
o Tangram mostrou-se como um forte aliado no processo de ensino e aprendizagem,
os alunos mostraram-se plenamente envolvidos com as atividades,
experimentando momentos construtivos e prazerosos, elaborando hipoteses e

compartilhando conhecimentos.
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OS ESPACOS E O SEU PODER DE ACOLHIMENTO

Ana Luisa de Abreu Cauduro?

RESUMO

Este trabalho tem como finalidade relatar uma experiéncia pedagégica desenvolvida com criancas de
4 a5 anos na EMEI Casa da Crianca — Girua-RS. Tem por objetivo descrever as vivéncias das criancas
em espacos pedagodgicos, pensados, criados para a interacdo e a construcdo por parte da crianca
desenvolvendo sua autonomia, tendo o professor como mediador do aprendizado. A metodologia de
trabalho é baseada nas pedagogias participativas e a abordagem de Reggio Emilia tendo como
principais referenciais teoricos: Vygotsky, Carolyn Edwards, Maria da Graga Horn e Fochi, os quais
discutem a organizacdo dos espagos, a importancia da interacdo entre os pares, o papel do educador
na construgao das aprendizagens. A escola trabalha com uma proposta de oferecer diferentes espacos
pedagogicos, entre eles podemos destacar o espaco da construtividade, espaco da argila, espaco da
leitura e o espaco das bandejas. Trabalhar nessa proposta de oferecer espacos que instigam as
criancas as possiveis descobertas, tornam o professor mais sensivel, as verdadeiras necessidades das
criangas, oportunizando momentos de acolhimento elas com qualidade de tempo, podendo realizar
uma escuta verdadeira e implicada com a histéria de vida de cada crianca.

PALAVRAS-CHAVES: Criangas. Espacos. Experiéncias. Professor.

INTRODUCAO

A infancia se for descrita como uma metéfora, fala de abrir os portdes da escola
para adentrar as criangas que vem cheias de sonhos, de ideias, de desejos, de
vontades e de criatividade. O educador tem a possibilidade de sonhar junto com as
criancas, e perceber a infancia como um lugar de cheiros, gostos, interacfes e
descobertas com os seus pares.

O presente relato de experiéncia, aborda a proposta de trabalhar com diferentes
espacos pedagogicos na sala, inspirados na Pedagogia da escuta e das relacdes de
Loris Malaguzzi (1999). Tal proposta percebe a crianca como protagonista do seu
processo de ensino aprendizagem, proporciona liberdade de criacdo e descobertas
as criancas ao interagir sozinhas ou com 0s seus pares.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil - DCNEI, CNE/CEB
n°5/2009 em seu artigo 4°, definem a crianca como:

Sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes, relagbes e préaticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona,

e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura
(BRASIL, 2009, p.86).

IMagistério, Pedagogia com énfase em Educacdo Infantil, Matérias Pedagdgicas e Gestdo Escolar,
Especializacdo em Educacao Infantil, professora de Educa¢éo Infantil da Rede Municipal de Santa
Rosa, aninhaabreu22 @gmail.com

2Escola Municipal de Educacéao Infantil Casa da Crianca — Girua — RS emeicasacrianca@gmail.com
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Sendo assim, visa a garantia de que a criangca possa apropriar-se de
conhecimentos e renova-los, pautados em principios éticos com seus direitos
respeitados, as interagdes e brincadeiras promovem conhecimento de si e do mundo
por meio dos sentidos.

O educador deve agir com um olhar criterioso, uma escuta atenta, interpretando
as primeiras construgdes da crianga, agindo segundo Vygotsky como um mediador
dentro da zona de desenvolvimento proximal, onde o professor oferece apoio
(andaimes) as criangcas para que elas consigam realizar novas acfes de forma

independente.

OBJETIVO GERAL:

Oportunizar as criancas a exploracao de elementos como a farinha, a maisena
e areia com uso de diferentes suportes, sentindo a textura, os cheiros, e as formas,

no espaco das bandejas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Explorar as bandejas com os elementos (areia, pedrinhas pequenas, farinha e
maisena); pegar os elementos com as maos,; sentir o cheiro dos elementos; criar
formas usando a maisena e a farinha; colocar os elementos dentro de diferentes
suportes; observar peso e quantidade dos elementos; fazer comparacdes com objetos
do seu cotidiano; desenvolver a linguagem e a imaginacao; respeitar o espaco do
outro; manter organizado o espaco de criacao;

METODOLOGIA

A organizacdo da proposta de trabalhar com bandejas com diferentes
elementos, evidenciando diferentes texturas, cores e aromas, foi organizada no
espaco da sala, em uma turma de jardim A com criancas de 4 a 5 anos, onde as

criangas tinham a oportunidade de manusear 0os elementos em pequenos grupos.

REAFIRMANDO PERCURSOS
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A ideia de organizar espacos pedagdgicos nas salas, vem ganhando cada dia
mais espaco nas instituicdes de Educacéao Infantil.

A organizacdo da sala, em espacgos de interacdo, socializacdo e criacéo,
pressupde uma concepcdo de ensino aprendizagem, uma concepcao de crianca e
uma concepcao do papel do educador.

Segundo Vygotsky: “o ser humano cresce hum ambiente social e a interagao
com outras pessoas é essencial ao seu desenvolvimento” (apud DAVIS e OLIVEIRA
1993, p.56).

Ao brincar a crianga cria uma situacdo imaginaria a partir de sua cultura
cotidiana, onde observa os adultos ao seu redor, reproduzindo esta agcao em seu
brincar, para entender o mundo em que vive. O processo de brincar, criar estara
sempre condicionado ao ambiente, os materiais ou 0 contexto, a crianca desde o
nascimento necessita de mediacéo do outro para se desenvolver, 0 meio sozinho nao
da conta de desenvolvé-lo, e € ai que entra o papel do educador e dos colegas através

das relacoes.

A ORGANIZACAO DOS ESPACOS COMO UM CONVITE PARA BRINCAR

A experiéncia de organizar uma sala de educacao infantil povoada por espagos
qgue venham ao encontro dos desejos e anseios das crian¢as, € no minimo no primeiro
momento muito desafiadora. A escola, junto com o0s seus professores comecou a
estudar, aprofundar-se sobre a abordagem de Reggio Emilia e as escritas de Paulo
Fochi para entender e assim iniciar o processo de implementagcéo dos espacos junto
as criancas, professores, funcionérios e familiares da escola.

Respeitando o interesse das criancas e a possibilidade de criacdo, criamos
espacos em sua maioria com materiais ndo-estruturados, entre eles: o espaco da
construtividade, com a disposicao de madeiras de diferentes tamanhos, espessuras,
pedras, sementes grandes e animais de borracha; o espaco da grafia com diversos
riscadores e superficies; o espaco da leitura e jogos, onde realiza um convite ao
acolhimento da crianga, composto por um acervo de livros infantis, tapete, sofa e um
espelho grande; o espaco da cozinha com um fogdo grande de madeira, mesa com
cadeiras pequenas e objetos que representam a vida cotidiana em uma cozinha. Por
altimo, e ndo menos importante o espaco das bandejas contendo areia e pedrinhas.

O fazer pedagogico diario € promovido com a participacdo ativa das criancas, que se
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sentem parte deste processo, pois possuem autonomia para junto do grupo escolher
0 espaco que gostaria de brincar e com quem brincar.

As criancas apés um tempo de participacdo, através de rodas de conversas e
exposicdo por parte do educador das propostas para a tarde, bem como o0s
combinados sobre os cuidados com 0s espacos e a organizacdo do mesmo, ja
reconhecem esta pratica como algo natural do cotidiano.

As criancas j& estdo habituadas esperar a sua vez, em um determinado espaco
para poder participar do outro, se 0 mesmo estiver sendo ocupado por outra crianca.
O espaco das bandejas foi criado apos alguns meses de aula no primeiro semestre
do ano de 2022, no entanto ndo sabiamos 0 quanto as criangas iam gostar de estar
neste lugar.

Neste ambiente € possivel a crianga entrar em contato com diferentes tipos de
elementos, sentir sua textura ao envolver as maos, e sentir através de sua pele o quao
€ gostoso ou ndo manusear este elemento; o peso, a quantidade, cores e aromas.

Os espacos estdo dispostos na sala, conforme o interesse da criancga,
observamos o seu brincar e sua acdo sobre este lugar. O professor fica distante
observando a acdo da crianca, deixando-a livre para que possa explorar e caso seja
do seu interesse chame o professor para compartilhar suas descobertas; por vezes o
professor também poderd interferir fazendo perguntas que incentivem essa crian¢a
pensar sobre o que esta vivenciando.

Observar as criancas interagir no espaco das bandejas na sala, foi uma
experiéncia gratificante, ao perceber as construcdes que foram possiveis serem
criadas por elas conforme relato abaixo.

A crianca A, possui adoracao por brincar na areia, porém, permanece por um
tempo e logo procura outro espaco. Apos alguns dias, ela se autoriza a permanecer
um tempo maior, entdo comeca a realizar o movimento de colocar areia dentro dos
potinhos de flores e perceber que através dos furinhos a areia comeca a cair, e assim
realiza este movimento varias vezes, e observa o que acontece, realiza 0 movimento
de deixar o pote mais alto para observar se a altura faz diferenca.

Quando observamos este interesse da crianga por um determinado espaco,
cabe a nos refletirmos porque este espaco chama tanta atencao da crianga? E assim
pensar, que outras possibilidades envolvendo as texturas, as cores, 0 COrpo que

poderia se fazer presente no espaco das bandejas?
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Para dar continuidade a nossa proposta de trabalhar com diferentes texturas,
ofertamos as bandejas com maisena e diferentes suportes para a exploragao
(potinhos, canequinhas, moldes vazados e fechados, colheres, medidores e
bichinhos).

No momento em que as criancas se depararam com este espaco, logo sua
alegria era representada por seus olhinhos e suas maos, nao havia preocupagédo em
sujar a roupa, foram colocando as maos sem pensar, “algo do tipo: ao ataque” para
sentir o que era aquilo.

Crianca B, € uma crianca que se limitava, em brincar em espacos que poderia
sujar-se, porém a maisena fez eles esquecer esta preocupacao.

Envolvido neste brincar, fez experiéncias de colocar a maisena dentro de varios
suportes, depois foi além e imaginou como seria a maisena em Seu COrpo, assim
realiza o movimento de passar a maisena até a metade de seus bracos, colocar o
cotovelo dentro do pote, sentindo uma gostosa sensacéo. Proporcionar para a criancga,
a oportunidade de brincar varias vezes com o mesmo material nos indica, que quanto
mais intimidade ela cria com os elementos, mais ela possui facilidade de fazer novas

descobertas e criacfes.

CONSIDERACOES FINAIS:

Os espacos representam alegria, convite para estar na escola, e assim
apropriar-se daquele mesmo lugar todos os dias, contemplando o belo e a
oportunidade de criar e recriar novamente.

Trabalhar com a proposta de oferecer espacos de interacdo, criacdo e
descobertas favorece para que a crianca:

- Expresse seu potencial, suas habilidades e sua curiosidade; explore e
pesquise sozinha ou com ajuda dos outros/ criangas e adultos.

- Ao brincar possam comunicar suas criagdes; crie possibilidades com 0 mesmo
material.

- Construa enredos/histérias para descrever a trajetéria de sua brincadeira;
aprenda a organizar 0 espacgo, esteticamente bonito para os demais colegas
brincarem.

Os espacos instigam as criangas as possiveis descobertas, tornam o professor

mais sensivel, as verdadeiras necessidades das criancas, oportunizando momentos
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de acolhimento as mesmas com qualidade de tempo, podendo realizar uma escuta
verdadeira e implicada com a historia de vida de cada crianca.

A possibilidade de troca com os colegas é uma das grandes situacdes
favoraveis ao aprendizado significativo, que a organizacdo da sala em espacos pode

oferecer para as criancas.
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PROJETO DE LEITURA: A ARVORE QUE DAVA DINHEIRO

Eli Beatriz da Rosatl
Flavia Alana Winck?2
Solange Pagliari Kapper®

RESUMO

O presente texto apresenta um relato de experiéncia das atividades desenvolvidas na E.M.E.F. Nossa
Senhora da Gléria, no ano de 2022, sobre o projeto de leitura do livro “A arvore que dava dinheiro”, de
Domingos Pellegrini. Trata-se da escolha de projetos de leitura empreendidos pela docente de lingua
Portuguesa, dos Anos Finais (7°, 8° e 9° anos) Eli Beatriz da Rosa, ao longo da ultima década. Na
sequéncia fez-se o convite as demais turmas e a adesao ao projeto pela maioria delas. Assim o projeto
se tornou coletivo, amparado em estudos prévios, leituras, discussdes, comparacdes, analise de
metodologias e possibilidades de aplicagdo, que o elevou a condi¢ao de interdisciplinar. Ao final do
projeto deu-se a culminancia e troca de saberes produzidos por todos os envolvidos a partir da leitura
do mesmo livro. Acredita-se que a pratica pedagdgica da leitura tenha um maior alcance quando toda
a escola esté envolta ao mesmo enredo. Logo as possibilidades de éxito se potencializam no cotidiano
dos estudantes através de seus desejos, necessidades e interesses. Desta maneira, a leitura torna-se
singular e préxima a todos.

Palavras — chaves: Livro. Leitura. Projeto interdisciplinar.

AS PRELIMINARES

H& mais de uma década, no inicio de cada ano letivo, ainda no periodo das férias, é
escolhido pela docente da area de Lingua Portuguesa dos Anos Finais o livro que servira de
leitura nas turmas no decorrer do ano letivo. Muitos livros fazem parte deste repertério:
Meninos da Rua da Praia (Sérgio Caparelli), Malala — a menina que queria ir para a escola
(Adriana Carranca), A Mala de Hana (Karen Levine), O menino do dedo verde (Maurice
Druon), O pequeno principe (Antoine de Saint Exupéry), As aventuras do avido vermelho
(Erico Verissimo),O menino Marrom (Ziraldo), Fabulas de Monteiro Lobato (Monteiro Lobato),
entre outros.

A cada ano o frio na barriga surge, pois é necessario escolher entre tantas
obras uma que desperte o interesse pela leitura e proporcione novos conhecimentos.
Sempre se busca variar 0s autores, como também as teméticas abordadas. Entre as
escolhas ja realizadas, também vale ressaltar as obras de escritoras locais, que

contam histdrias vividas e protagonizadas na regiao.

1 Especialista em Ensino-aprendizagem de linguas. Professora de Lingua Portuguesa na Escola
Municipal de Ensino Fundamental Nossa Senhora da Gloria. E-mail: elirui@bol.com.br

2 Mestre em Educacéo nas Ciéncias. Professora de Anos Iniciais na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Nossa Senhora da Gléria. E-mail: flaviaalanaw@gmail.com

3 Especialista em Educacdo Matematica. Professora de Anos Iniciais na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Nossa Senhora Gléria. E-mail: solangekapper@yahoo.com.br
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S&o exemplos de literatura de escritores locais que ja serviram de leitura em
sala de aula para desenvolver o vocabulario e a compreensdo textual, os livros:
Memorias Urgentes - Olhos claros, noite escura (Ana Maria de Oliveira), Contos das
infancias santa-rosenses (Amélia Schinwelski), A menina que adorava livros (Teresa
N. Christensen), que contribuiram para o ato de ler de forma frequente e habitual.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018) contempla a
leitura como um dos quatro eixos fundamentais da linguagem. Neste sentido, através
do projeto de leitura busca-se desenvolver um trabalho em conjunto entre professores
e alunos, a fim de promover um maior nivel de literacia, desenvolvendo a oralidade e
maior habilidade para a escrita.

E sabido que a leitura reflete diretamente nos indices de aprendizagem. Para
tanto, a pratica de leitura requer compreenséao; além de promover o contato frequente
com diferentes géneros textuais e o contato com outras culturas, o que desenvolve
atitudes de respeito pela diversidade e empatia pelo diferente.

No processo de aquisicdo do conhecimento, a leitura e a interpretacédo de
textos exercem influéncia direta sobre o desempenho do aluno em outras disciplinas,
para exemplo, matematica, biologia, fisica, que sédo afetadas de forma positiva quando
o aluno sabe ler e interpretar, pois parece haver um hiato gigantesco entre as areas
da linguagem e das exatas, no entanto, ambas pensam e refletem a partir daquilo que

absorveram apés uma leitura realizada.

AS ACOES

Efetivada a escolha e aquisicéo do livro, na reunido pedagdgica fez-se o convite
aos demais colegas para também realizarem a leitura e se inserirem ao contexto do
projeto de leitura do ano vigente.
Assim sendo, a obra literaria foi lida em sala de aula nas aulas destinadas a leitura.
Por conseguinte, a leitura completa da obra foram realizadas diversas atividades para
resgatar a historia do livro de diferentes formas. Foram realizadas producdes textuais,
pecas teatrais, cartazes, poesias, parodias, maquetes, “quiz” e avaliagdes no final do
trimestre.
Considerado o patrono da educacéo brasileira, Paulo Freire, autor da “Pedagogia do
Oprimido” ja apoiava a premissa que “E preciso que a leitura seja um ato de amor”
(FREIRE, HORTON, 2003, p.52). Para tanto, apds as praticas de leitura em sala de
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aula, surgiu 0 momento de tomar as ac¢oes a partir do olhar e impeto dos alunos para
prosseguir com o trabalho.

Assim, foi necessério: acolher as hip6teses de propostas de trabalhos que
surgem do interesse dos alunos, observar os diferentes usos das linguagens formal e
informal, permitir que os alunos se expressem de forma espontanea e respeitosa.
Conjuntamente, a Base Nacional Comum Curricular considera a leitura para além do
texto escrito, incluindo imagens estéticas (foto, pintura, desenho, ilustracao,
infografico, etc.) ou em movimento (filmes, videos, etc.) e som (dudios e musica), que
circulam em meios impressos ou digitais.

Vale ressaltar que a obra mencionada foi o ponto de partida para a execucao
do projeto “A unido faz a vida”, do qual a escola participa em parceria com a
Cooperativa Sicredi. Depois, fez-se a expedicdo investigativa ao Viveiro Municipal
para observar a variedade de plantas que sdo cultivadas no local.

Assim que as turmas foram conhecendo o enredo, o clima de entusiasmo
tomou conta da escola e surgiram as provocacdes de aplicacdo do contexto lido.
Leitura e producgao textual fazem parte do “carro-chefe” da atividade, porém as
possibilidades se potencializaram. O mais interessante é observar no decorrer das
acOes que os alunos se tornam os protagonistas, uma vez que sao estimulados a
fazerem antecipacdes e inferéncias sobre o texto lido. Para isso, promoveu-se um
contexto de intercambio e discusséao oral, por meio de perguntas norteadoras da
histéria.

E possivel depreender que os alunos foram estimulados a observar os detalhes
da trama, na sequéncia trocaram ideias sobre as possibilidades de execucédo do
trabalho e, assim, desenvolveram as habilidades socioemocionais; geradas através
da realizacdo de trabalho em grupo, capacidade de um individuo de conviver bem
coNnsigo mesmo e com 0S outros ao seu redor, bem como ser capaz de dar e aceitar
ideias, e automaticamente, junto ao grupo chegar a um consenso.

As turmas do Anos Iniciais que se agregaram ao projeto produziram poesias e
parédias recontando a histéria da pequena cidade de Felicidade que se viu
transformada com o crescimento de uma arvore que dava dinheiro em plena praca,
na pacata cidade.

Os 7 pecados capitais, topico do componente de Ensino Religioso, também foi

amplamente discutido a partir da leitura do livro, uma vez que a ganancia tomou conta
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das acbGes dos municipes, dada a facilidade em conseguir dinheiro junto a notavel

arvore.

CULMINANCIA

O livro “A arvore que dava dinheiro”, de Domingos Pellegrini, permitiu a
realizacdo de um trabalho impar em termos de leitura e envolvimento dos docentes
que se inseriram ao projeto.

Para a data da culminancia, que aconteceu no saguéo da escola, na presenca
de todo o corpo escolar e convidados, houve uma completa ambientacdo. A plateia
pode adentrar a historia e obter novas percepc¢des relacionadas ao enredo.

Coube ao professor de Arte, a tarefa de reproduzir a arvore da historia, coberta
de cédulas e moedas. A mesma foi desenhada pelos alunos, utilizando um papeléo
de aproximadamente 2 metros. Ao fundo, outro cartaz contendo mais arvores. Luzes
foram projetadas a “arvore que dava dinheiro” para enaltecer a sua importancia.

Ainda com a participacdo do componente de Arte, tivemos no local da
culminancia, a exposi¢ao dos trabalhos com pontilhismo; técnica que desta vez usou
cotonete e tinta em substituicdo a lapis de cor ou canetinha, dada a extensao do local.
Em consonancia com a obra lida, todos os cartazes produzidos retratavam arvores
nas diferentes esta¢cbes do ano com cores e formatos heterogéneos.

Uma exposicdo de maquetes também ornamentou o local. Algumas
representando o Viveiro Municipal e sua variedade de plantas la cultivadas e, outras,
retratando a linha do tempo da cidade de “Felicidade”, antes e depois da existéncia
da arvore que dava dinheiro.

O momento da culminancia contou com belas apresentacdes, a Educacao
Infantil trouxe para o local o encanto e a meiguice das criancas que cantaram e

”

encenaram a musica: “Me da um dinheiro, ai...”, uma marchinha de carnaval de
Moacyr Franco de 1960.

As turmas do 4° ao 9° anos apresentaram suas criacfes: teatro de fantoche,
parddias, contagdo de historias, apresentacdo de cartazes e poesias. Através de
pecas teatrais fizeram uma releitura retratando as partes da historia conforme a
organizacdo da obra: as sementes; as flores; mais flores; e mais flores; o po; os frutos.

Entre as apresentagfes, um grupo de alunos cantou musicas voltadas a

teméatica despertada com o livro. Para exemplo, as musicas: Felicidade, de Sandy e

174



Janior; que vem ao encontro do nome da cidade ficticia onde aconteceu a historia e,

na sequéncia, a musica Semente, de Armandinho.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que a escola, depois do ambito familiar, € um espaco privilegiado
para o exercicio da cidadania, o projeto de leitura € uma forma de contemplar essa
intencionalidade pedagdgica, pois se trata de um projeto que atende ao processo de
socializacao através da participacéo dos seres envolvidos e sua formacéo integral.

As turmas enfatizaram através de mensagens a importancia de preservarmos
0 meio ambiente e nutrirmos dentro de nds os verdadeiros valores que levam a
completude do ser. Sendo o Amor 0 nosso bem maior.

Indubitavelmente, mais um projeto de leitura que entra para as memdrias
afetivas escolares e para a caminhada de leitura de todos os envolvidos, dada sua

tematica ser ampla e relevante.
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RELATO DE EXPERIENCIA DO PROJ ETO “RECICLAR E BRINCAR,
APRENDENDO MATEMATICA”.

Elisa Regina Avrellat

RESUMO

Este trabalho traz um relato de experiéncia de um projeto desenvolvido com uma turma de Pré Escola
| da Escola Municipal de Educacéo Infantil S&o Francisco de Assis, localizada na cidade de Santa
Rosa. O projeto abordou a incluséo e aplicacdo de jogos matematicos confeccionados com materiais
reciclaveis, partindo do pressuposto que a aprendizagem deve acontecer de forma ludica, criando
possibilidades para desenvolver habilidades envolvendo o raciocinio I6gico, cooperacéo, participagao,
criatividade, estimulando a aten¢éo, concentracdo, capacidades intelectuais de estratégias cognitivas
e sociais dos alunos, estimulando a curiosidade e autoconfianga. Além disso, promovendo a
sensibilidade para as questdes ambientais. As atividades foram desenvolvidas no primeiro semestre
de 2022 nos meses de maio até julho, finalizando com uma amostra dos trabalhos desenvolvidos para
toda Comunidade Escolar.O projeto foi apresentado na lll Feira Regional de Matematica de Santa Rosa
e na lll Feira Estadual de Matematica da UNIJUI.

Palavras-chave: Ludico. Matematica. Reciclar.

INTRODUCAO

A educacdo por meio de atividades ludicas tem-se tornado, nas Ultimas décadas,
uma alternativa metodoldgica bastante pesquisada, utilizada é abordada em varios
aspectos, pois potencializam as capacidades que estdo temporariamente inativas nos
alunos, no que refere ao aprendizado da matematica, isso porque mudam a rotina da
classe, despertando o interesse dos envolvidos.

E necessario desenvolver no aluno a curiosidade, a criatividade, a autoconfianca
e a percepcao da mateméatica como um desafio que ele pode vencer. Sendo assim,
devemos propor atividades que os levem a entender as questfes que envolvem a
matéria e sua utilidade pratica, que permitam que ele experimente e tire suas proprias
conclusoes.

Segundo o RCNEI (1998), utilizar o jogo na Educacao Infantil significa

transportar para o campo de ensino-aprendizagem condi¢des para maximizar a

! Licenciatura em Ciéncias Plenas- Habilitagdo Quimica — UNIJUI, Especializacdo em Orientac&o,
Supervisdo e Gestéo Escolar - UNINTER, Metodologia no Ensino de Ciéncias e Biologia — UNINTER,
Tecnologias Digitais Aplicadas a Educacao - Ulbra, Mestranda no Programa de P6s Graduacdo em
Ensino de Ciéncias - PPGEC da UFFS, Professora de Educacéo Infantil, elisaavrella@yahoo.com.br
2Escola Municipal de Educagéo Infantil Sdo Francisco de Assis, emei.sfassis@santarosa.sr.gov.br
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construgdo do conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da
capacidade de iniciacdo e acao ativa e motivadora. A ideia deste jogo é ordenar 0s
ndameros na sequéncia correta.

Além disso, atividades Iudicas como um instrumento educativo, em conjunto com
materiais concretos, estéo relacionadas ao desenvolvimento cognitivo do aluno, uma
vez que despertam 0 senso critico e investigador, promovendo a intervencdo do
individuo nos fendbmenos sociais e culturais, ajudando a construir conexdes
necessarias. Paralelamente a questédo da dificuldade dos alunos em matematica, um
problema de outra area do conhecimento, mas que esta sendo cada vez mais

discutido, € a reciclagem.

Nesse compasso, a inclusdo de jogos matematicos confeccionados com
materiais reciclaveis tem um valor educacional intrinseco, pois promove o
desenvolvimento das capacidades intelectuais, cognitivas e sociais dos alunos,
estimula a curiosidade, a autoconfianca e o conhecimento l6gico matemaético,
auxiliando na criacdo de estratégias para a solucdo de possiveis problemas, com
objetos conhecidos e presentes no cotidiano dos alunos, promovendo a sensibilidade
para as questdes ambientais.

Para Valle (1995), a reciclagem permite reutilizar um produto de uma maneira
diferenciada. Ao utilizar um produto, um ciclo é feito, e na reutilizacdo, é refeito.
Percebe-se, diante desse contexto, que, na medida em que existem as dificuldades
no ensino e na aprendizagem de conteidos matematicos vistos em salas de aula,
também existe a necessidade de buscar e desenvolver alternativas diferenciadas que
fomentem a preservacdo do meio ambiente de forma consciente, constante e

permanente.

OBJETIVO GERAL

Desenvolver uma educacédo capaz de encarar a ludicidade como um fator
motivador e facilitador da aprendizagem matematica tornando os educando seres
pensantes dotados de emogdes e sentimentos, interagindo todo o tempo com 0 meio
em que vivem como também favorecendo a formacéo de cada crianca, despertando
a conscientizacéo a respeito do Meio Ambiente e da importancia da sua preservacao,
assim como da necessidade do reaproveitamento de diversos materiais por meio da

reciclagem.
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OBJETIVO ESPECIFICO

Ampliar o repertorio de brinquedos e brincadeiras, proporcionar brincadeiras ao
ar livre, valorizar os brinquedos, conservando-os, e construindo brinquedos com
sucatas; contribuir para que a brincadeira se transforme em espaco privilegiado de
aprendizagem, favorecendo a socializa¢do, estimulando a ateng&o e a concentragao;
comparar diversos tipos de brincadeiras e participar de jogos que sejam trabalhadas
regras em grupo; estabelecer aproximacdo com algumas noc¢des matematicas
presentes no seu cotidiano, reconhecendo a existéncia de diferentes numeros e

quantifica-los.

CAMINHOS METODOLOGICOS E RESULTADOS

A confecgéo de brinquedos contribui significativamente para a interatividade e
sociabilidade da crianga, trabalhando o tema reciclagem a fim de desenvolver nos
nossos alunos atitudes de mudanca na realidade socioambiental, favorecendo assim
uma melhoria na qualidade de vida, além da alegria que sera proporcionada as
criancas de terem a possibilidade de brincar com brinquedos feitos com/por eles.

Partiu-se da ideia de utilizar materiais reciclaveis na confec¢édo de brinquedos
com intencdo de desenvolver em nossos alunos a¢fes e posturas responsaveis e
saudaveis, seja junto a natureza, em suas casas ou mesmo na comunidade onde
vivem, incentivando a criacdo de habitos sécio ecologicamente correta de modo a
formar um mundo melhor, despertando a conscientizagcdo a respeito do Meio
Ambiente e da importancia da sua preservagao, assim como da necessidade do
reaproveitamento de diversos materiais por meio da reciclagem.

MEU MUNDINHO: O livro do planeta terra, O grupo da Reciclagem e Nem
tudo que sobra é lixo:

https://www.youtube.com/watch?v=9e AWOVWL Ctl, https://www.youtube.com/w
a tch?v=BOP

MINHA RESPONSABILIDADE: No contexto escolar, a introducdo do tema

desde os primeiros anos € uma forma de sensibilizar as criancas sobre o cuidado com

0 meio ambiente, construindo conhecimento e consciéncia ambiental.
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COLETANDO MATERIAIS: As criangas e suas familias foram mobilizadas para
coletar materiais diversos para confeccao de jogos pedagdgicos como: garrafas pet,
tampinhas de garrafas, caixa de ovos, papelao, caixas de papel, bandejas de isopor.

CONFECCAO DE JOGOS PEDAGOGICOS

JOGO DA VELHA: Este jogo inclui o reaproveitamento de caixas de ovos,
bandejas de isopor e tampinhas de garrafa pet de variadas cores. Neste exemplo
podemos realizar continhas somando as cores das tampas, brincar de jogo da velha
e trabalhar cores.

JOGO DA SEQUENCIA NUMERICA: Neste jogo trabalhamos a sequéncia
numeérica. Algumas tampinhas tem a parte de cima cortadas, ou vocé também pode
simplesmente néao colocar nada em cima desta tampa. O jogo consiste em descobrir
qgual numero esta faltando.

JOGO DE BOLICHE: Com a utilizagdo de algumas garrafas PET, retalhos de
papel colorido, cada cor representa um numero, e uma bola confeccionada com
retalhos de papéis, identifica-se as garrafas com numerais até 9, criando o jogo de
boliche. A uma distancia razoavel, rolando a bola no chéo, em direcao as garrafas,
para tentar derruba-las. A pontuacéo do jogo é calculada de acordo com 0s nimeros
correspondentes as garrafas que forem derrubadas. Quem somar mais pontos,
vence.

JOGO DO DADO: Fazendo uso de caixas de ovos, tampinhas de garrafas e um
dado confeccionado com caixa de papelédo criamos o jogo do dado. Podem patrticipar
até seis jogadores, onde cada participante joga o dado e a quantidade correspondente
de tampinhas devera ser colocada no tabuleiro. Vence quem preencher primeiro o
tabuleiro.

JOGO CORRIDA DO CAVALINHO: Neste jogo podem fazer parte até 6
competidores, é sorteado a cor com o dado, o cavalo da cor sorteada no dado, avanca
uma casa. Quem chegar primeiro ao final, vence a corrida.

Ao brincar, a crianga aprende a respeitar regras, amplia o seu relacionamento
social e passa a respeitar a si mesmo e ao outro. Por meio de sua natureza ladica, a
criangca comeca a expressar-se com maior facilidade; comecga a ouvir, respeitar e
discordar de opinifes, exercendo sua lideranca e, sendo liderada, compartilha sua

alegria de brincar.
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JOGO CAI-NAO-CAI: Utilizando 2 garrafas PET de 2 litros; palitos de churrasco;
tintas guache; tampinhas de garrafas PET; pirogravo, ou objeto com ponta que possa
ser aquecido; tesoura; e estilete. Corte o bocal de uma das garrafas PET e o fundo da
outra garrafa, usando o pirogravo, faca varios furinhos em volta da garrafa PET
cortada. Para montar o jogo é s6 “espetar” os palitos nos furinhos e colocar diversas
tampinhas de garrafa em cima, cada jogador tem que tirar um palito por rodada, sem
deixar cair as tampinhas .Aquele que deixar cair menos tampinhas, ganha o jogo.

JOGO DA PIZZA NUMERICA: Utilizando caixas de papeldo ou isopor, tintas,
confecciona as fatias de pizza com quantidades de bolinhas coloridas, os respectivos
nameros na pizza inteira. A brincadeira consiste em preencher o pedacos de pizza de
acordo com o numeral correspondente.

Ao brincar, a crianga aprende a respeitar regras, amplia o seu relacionamento
social e passa a respeitar a si mesmo e ao outro. Por meio de sua natureza ludica, a
crianga comeca a expressar-se com maior facilidade; comeca a ouvir, respeitar e
discordar de opinides, exercendo sua lideranga e, sendo liderada, compartilha sua
alegria de brincar.

EXPOSICAO NA ESCOLA: Todos os trabalhos confeccionados foram
expostos para toda comunidade escolar observar e interagir.

Através da exposicado dos trabalhos encerramos essa nossa experiéncia de
Matematica. A Comunidade Escolar interagiu, observou, manuseou, tanto as
criancas, professores, funcionarios, todos adoraram a exposicdo, elogiaram a
iniciativa e ficaram admirados que a partir de materiais reciclaveis conseguimos

confeccionar diversos brinquedos e trabalhar tantos conceitos matematicos.

CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho proposto e realizado com a turma obteve resultado positivo dentro
da proposta apresentada, e os objetivos foram alcancados com éxito. Através das
brincadeiras a crianca descobre muito dos outros e de si mesma, desenvolvendo
sua socializacdo, memorizagao, imaginagéo, nocéo de tempo/espaco, criatividade,
raciocinio logico, além de aspectos afetivos e emocionais. Por meio da curiosidade
as criangas vao explorando o mundo e descobrindo cada vez mais sobre ele,

criando conceitos através de jogos e atividades e relacionando-os com a realidade.
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EDWARDS, Carolyn. GANDINI, Lella. FORMAN, George. As cem linguagens da
crianca: Volume 1: A Abordagem de Reggio Emilia na Educacao da Primeira
Infancia. Porto Alegre: Penso, 2016.

Maristela Cristiane Schulz NOSCHANG:

"As Cem Linguagens da Crianca: A Abordagem de Reggio Emilia na
Educacdo na Primeira Infancia" é uma obra inspiradora que aborda as praticas
educacionais desenvolvidas na cidade de Reggio Emilia, na Italia. Escrito por
Carolyn Edwards, Lella Gandini e George Forman, autores que estudaram e se
envolveram diretamente com essa abordagem, o livro proporciona uma Vvisédo
aprofundada e cativante sobre a transformacédo possivel na educacédo na primeira
infancia para melhor atender as necessidades das criancas.

A abordagem de Reggio Emilia é reconhecida como uma das mais
inovadoras e influentes no campo da educacao infantil. Ela coloca a crianca no
centro do processo educacional, valorizando sua curiosidade, criatividade e
capacidade de expressao. O livro explora as cem linguagens diferentes que as
criancas utilizam para se expressar, indo além das palavras faladas e incluindo
também o desenho, a musica, a danca e outras formas de expressao artistica.

Uma das caracteristicas marcantes da abordagem de Reggio Emilia é a
crencga na importancia da colaboragéo entre educadores, pais e comunidade. O livro
destaca a parceria entre esses diferentes agentes educacionais e como eles podem
trabalhar juntos para criar um ambiente de aprendizagem rico e estimulante para as
criancas. Através de exemplos concretos de projetos e atividades realizadas nas
escolas de Reggio Emilia, os autores ilustram como o didlogo e a troca de ideias
podem enriquecer a experiéncia educacional das criancas.

Além disso, o livro discute a importancia do ambiente fisico na educacéo na
primeira infancia. As escolas de Reggio Emilia sdo cuidadosamente projetadas para
inspirar a criatividade e a exploracdo, proporcionando espacos abertos, materiais
diversificados e recursos visuais estimulantes. Esses ambientes cuidadosamente
planejados incentivam a autonomia e 0 engajamento das criangas, promovendo

uma aprendizagem significativa.

1Pés-graduacdo em Educacéo Infantil; Pedagogia; Curso Normal; Professora de Educacao Infantil
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"As Cem Linguagens da Crianca" é uma leitura essencial para educadores,
pais e qualquer pessoa interessada na educagao na primeira infancia. Os autores
oferecem exemplos praticos que ilustram como a abordagem de Reggio Emilia pode
transformar a maneira como pensamos sobre o0 aprendizado e o desenvolvimento
das criancas, através da Pedagogia de Projetos, da interacao entre escola e familia,
da documentacao do registro de aprendizagem, da organizacao escolar e do ensino
espiral. Este livro nos convida a repensar nossas préticas educacionais e a valorizar

0 potencial Unico de cada crianca.
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STOP MOTION- PROCESSOS E PRODUCAO NAS AULAS DE
ARTE E LINGUA PORTUGUESA

Cintia Constancio de Almeida?
Fabiane de Paris Dutra 2

RESUMO: O presente relato trata do registro de experiéncias com o uso de recursos tecnoldgicos em
sala de aula, no qual aliamos a producéo de textos visuais e escritos ao processo de transposicdo do
analdgico para o digital. Contemplamos os estudantes das séries finais do Ensino Fundamental e as
disciplinas de Arte e Lingua Portuguesa. Tivemos a culminancia do projeto em uma Mostra de Stop
Motion.

Palavras-chave: Arte. Lingua Portuguesa. Contos. Stop motion. Textos multimodais.

INTRODUCAO

Durante a primeira Formacdo em Tecnologia na Educacao por areas de 2022,
promovida da SMEC Santa Rosa, em que nos apropriamos da técnica Stop Motion
com uso de celulares, nés, professoras de Artes e Lingua Portuguesa, elaboramos
acles integradas para aplicarmos as aprendizagens adquiridas, adequando-as ao
presente contexto de sala de aula para as turmas do Ensino Fundamental Il da EMEF
Erico Verissimo.

Temos por respaldo teérico a BNCC que nos traz orientacdes na area de
linguagens para a promogao de “possibilidades expressivas de diversas linguagens”,
e para “o exercicio de analise de elementos discursivos, composicionais e formais de
enunciados nas diferentes semioses” (BRASIL, 2018, p. 486), que favorecem o
desenvolvimento de multiplas aprendizagens.

Em 2021 e meados de 2022, observamos em nossas praticas pedagdégicas
gue posteriormente a pandemia da Covid-19, muitos estudantes apresentaram
defasagens e dificuldades ao realizar/produzir uma escrita autoral e critica, e apesar
de diversas aquisi¢cdes de habilidades com o uso de tecnologias, fez-se necessario
orienta-los para melhor aproveitamento de tais recursos.

Sendo assim, 0 uso das tecnologias na rotina da sala de aula, ap6s o retorno

as aulas presenciais, tornou-se um elemento motivador de interesse dos estudantes

1 Graduada em Letras Portugués/Inglés, Pés-graduada em Psicopedagogia Clinica e Institucional
e em Tecnologias aplicadas a Educagéo. Professora de Portugués da Rede Municipal de Ensino
de Santa Rosa/RS, e-mail: cintia.almeida@educacaosr.com.b

2 Graduada em Desenho. Especialista em Arte e Criacao. Professora de Arte da Rede Municipal
de Ensino de Santa Rosa/RS, e-mail: fabiane.dutra@educacaosr.com.br.
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para a producao escrita e registros de processos de aprendizagem. N6s, educadores,
precisamos assimilar tais mudancas e evitar retrocessos quanto ao uso das TICs
como suporte no processo formativo, conforme Rui Fava, “A tecnologia na educacao
se multiplicarda, Integrar-se-a, se tornarda mais e mais audiovisual, instantanea,
abrangente” (FAVA,2014, p 71).

Iniciamos com a producéo de contos criativos, ap0s revisarmos 0s principais
elementos da narrativa, sequencialmente, alinhamos os componentes curriculares de
Portugués e Arte no estudo da técnica de Stop Motion para a transposi¢cao do texto
narrativo para o texto multissemiético. E com o uso dos celulares dos estudantes e
notebooks da instituicdo escolar, realizamos e registramos 0S processos. Por
conseguinte, os trabalhos resultaram em uma Mostra de Stop Motion. De acordo com
Palfrey e Gasser (2011, p. 277), é possivel “gerar interesse nos nativos digitais,

tirando vantagem da maneira particular pela qual eles aprendem”.

OBJETIVO GERAL

Com o intuito de desenvolver habilidades variadas pertinentes a area de
linguagens, por meio do alinhamento de acées dos componentes curriculares de Arte
e Lingua Portuguesa, pretendendo promover a producdo de textos multissemioticos
e estimular a criatividade com o uso de tecnologias, como suporte para a escrita de
contos e da producao artistica de Stop Motion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Desenvolver habilidades da escrita em produgdes autbnomas e criativas.

e Promover através dos componentes curriculares da area das linguagens, a

interacao da expressividade através da producao escrita e imagética.

e Usar as tecnologias digitais na producdo de cenas dos contos escritos pelos

estudantes.

e Estimular a produgéo artistica: da criagdo dos desenhos, da escultura em massinha,

criacao de fotografias, a digitalizacédo na criagcdo dos Stop Motion.

A PRODUCAO DE TEXTOS MULTIMODAIS E O USO DE TECNOLOGIAS
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Em Lingua Portuguesa, apés estudos de elementos da narrativa; o0s
estudantes receberam a tarefa de elaborar contos com elementos sugestionados e/ou
dirigidos aleatoriamente e precisaram mobilizar suas habilidades e criatividade para
integrar com coeréncia os elementos em uma histéria interessante para ser partilhada
com os colegas da turma.

Inicialmente, o processo de producdo da escrita deu-se com base em uma
apresentacado de slides no datashow, na qual os elementos da narrativa foram
apresentados para a composicdo da base estrutural dos textos. As sugestdes para
cada elemento pré estabelecido foram itens de livre escolha dos estudantes, tais
como: dia do aniverséario apresentava um tipo de protagonista; em outro elemento, a
fruta favorita indicava o cenario em que a estéria deveria se desenvolver. E assim,
todos os elementos foram compostos e apds a tomada de nota das informacdes, os
estudantes iniciaram a escrita de seus textos, dando sequéncia com a revisdo e
ajustes e posteriormente, fizeram a apresentacdo dos contos criativos aos colegas da
turma.

Neste interim, a técnica de Stop Motion foi apresentada aos estudantes e
alguns combinados propostos, para que depois das revisdes e reescritas dos textos,
houvesse a transposicao do cenario, dos desenhos, das esculturas e formas para a

digitalizagao.
STOP MOTION - CONCEITUACAO E ESTRUTURACAO DO PROCESSO

Stop Motion (“movimento parado”) € uma técnica artistica que faz o
sequenciamento de fotografias diferentes de um mesmo objeto ou imagem, a fim de
aparentar o movimento dele. Cada fotografia € chamada de quadro tendo cuidado
para ser realizada do mesmo ponto de vista, com 0 objeto sofrendo poucas mudancas

de lugar, para ter ideia de movimento.

“o Stop Motion provoca a ilusdo no cérebro humano de que algo se move
continuamente, quando existem mais de 12 quadros por segundo. Na
verdade, o movimento desta técnica cinematografica nada mais é que uma
ilusdo de ética.” (TECMUNDO,2009)

Nas aulas de Arte, a técnica foi estudada, através de textos, compreensao

historica, sua manipulagdo para animacdo e evolugdo no cinema. Visualizamos
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inumeros videos, filmes e producdes, das mais simples até as mais cinematogréficas,
disponiveis.

Para iniciarmos a producdo, o primeiro passo foi cada um escolher um
fragmento do conto que produziu e planejar um cenario. Logo, em uma folha de oficio,
o desafio era desenhar e pintar. Com o cenario em maos, 0s estudantes escolheram
alguns materiais, para construir objetos e personagens, referentes ao contexto.
Modelar, construir, entre muitas formas de construgdo do trabalho.

Pensamos em como seria o0 quadro-a-quadro, com personagens e objetos,
juntamente ao cenario, para que tivesse uma sequéncia, mesmo que pequena, de
animagéo. Cada fotografia tirada e cada movimento de personagens, teve o
protagonismo do estudante, ajuda da professora e dos colegas.

Logo apOs tirar muitas fotos para a criacdo e sequéncia de uma cena, 0S
estudantes foram orientados a utilizacdo das midias na confeccdo digital do Stop
Motion. Sendo utilizados os celulares e manipulagdo dos recursos tecnoldgicos.
Assim como consta na BNCC, 2018, que os educandos devem “Identificar e manipular
diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.”
(BRASIL,2018, p. 211)

No processo criativo surgiram muitas davidas, percepcdes diversas e muito
envolvimento de todos. Pois mesmo que o resultado seja individual, muitas foram as
vezes que a ajuda do colega, fez toda a diferenca para que todos participassem, e

para que o coletivo fosse significativo.

A IMPORTANCIA DA APRECIACAO ESTETICA E DA EXPRESSIVIDADE

Ao encerrarmos as producdes, deu-se em uma primeira apreciacdo em sala de
aula, na qual cada estudante exp6s aos demais as suas criacbes e as
intencionalidades no uso dos elementos escolhidos.

Entdo, surgiu dos préprios estudantes a ideia de apreciarmos o que as demais
turmas tinham produzido. Por isso, motivadas pela curiosidade dos estudantes e o
despertar pela apreciacdo da estética das obras, nds organizamos 0 espaco e um
tempo oportuno, para promover a mostra a todos os estudantes e aos demais
professores. Aliamos 0s nossos objetivos com os desejos dos estudantes, quanto a

exposicao.
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Desde o inicio, nds nos indagamos a respeito do uso da tecnologia como um
recurso aliado nas préaticas pedagdgicas, que marcassem positivamente nossas
acOes. Conforme o pertinente questionamento de Pierre Lévy, 1999, que vem ao

encontro de Nn0SsS0S anseios:

Como manter as praticas pedagdgicas atualizadas com esses novos
processos de transacdo de conhecimento? Nao se trata aqui de usar as
tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar consciente e
deliberadamente uma mudanca de civilizagdo.” (LEVY, 1999, p.172)

Afinal, a pratica pedagodgica proposta, elevaria ainda mais a importancia dos
trabalhos e possibilitaria a troca de experiéncias e integracdo entre as turmas. E
assim, no final do primeiro semestre de 2022, reunimos todos os estudantes na
biblioteca da EMEF Erico Verissimo e realizamos a Mostra.

Todos os estudantes apresentaram seus trabalhos e contaram aos demais o
enredo do conto criativo que haviam produzido, para contextualizar a cena
representada no projeto. Fez-se de uma pratica comum, um momento marcante de

interacdo e expressividade com o protagonismo dos nossos estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

Em todo o processo percebeu-se o envolvimento e dedicacéo dos estudantes,
desde o escrever do conto, nas aulas de Portugués, correcdes de escrita, revisdes,
construcdo de personagens e demais elementos da narrativa. Até a producao
artistica, nas aulas de Arte, com cenérios, modelagem de massinha e outros
materiais, fotografias e, afinal, a animacéo do quadro-a-quadro.

Com isso, 0 encerramento do projeto tornou-se um momento de valorizacao
da arte do outro e mais que participagdo, houve engajamento da parte de todos os
envolvidos e a superacgéo das resisténcias inicialmente apresentadas.

Além da autonomia, n6s percebemos que o protagonismo em evidéncia
favoreceu a expressividade dos estudantes, das mais diversas formas, seja através
do uso de tecnologias, da manipulacdo de materiais artisticos ou da oralidade.

Obtivemos excelentes resultados da experiéncia, que apesar de simples, nos
demandou organizagéo e dedicacao de tempo para mantermos o foco das acgbes e
direcionarmos o0 uso da tecnologia em prol da aprendizagem. Afinal, o uso de

celulares em sala de aula é sempre um desafio.
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